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Eddig tíz nyelven jelent meg és csak Európában 
mintegy kétszázezer példányban fogyott el a 
számítástechnikai könyvek bestsellere. 

SZENZÁCIÓ! 

Szeptembertói a COMPUTERBOOKS Kft. kladasaban 
Magyarországon is kapható, magyar nyelven! 

• Mar&i egy tíéfxteletoeli utazást tenni a személyi számítógép belse/é- 
ben? 

• Kiváncsi vagy rá, hogy bekapcsoláskor hogyan .ébred' fel egy PC? 

• Szeretnéd megtudni, hogy mi módon küldi az információkat a számí¬ 
tógépnek az egér. a billentyűzet stb-? 

• Kiváncsi vagy arra, hogy hogyan kerülnek ki az adatok a 
monitorokra, modemekre, nyomtatókra? 

• Esetleg azt tekintenéd át. hogy miképp képes a számítógép egy ku 
lönleges memóriateruleten tárolni az adatokat'* 

Nos. bármetyik korosztályhoz tartozol, bártnilyen számítógéppel ren¬ 
delkezel. barrr>ennyi számítógépes tapasztalatod van. 

Ron White: így ntúködik a számítógép cimú kOnyvéból ezeket mind megtudhatod. 

fíon White a PC Computirtg felelós szerkesztófe. es az Jgy működik. ' c. sorozat elindnója. Tehetséges iro. az 
egyik elsó PC felhasználói csoport megatakrtota. lelenleg az USA-ban él 

A maidnem 1 kg. súlyú, nagy alakú szakkónyv a megszokcMt lekete lerter belsővel ellentétben végig színes, a 
benr>e található teljesen eredeti illusztrációk grafikusan elerT>eire bontják a számítógepet, es szirtes részletekkel 
mutatják be, hogy az igazán mitől is működik 

Néked sem hiányozhat a polcodról. Ára: 1.999,- Ft + postaköltség 

Megrendelhető postai utánvétellel a COM-WARE Kft-tól, az újságban elhelyezett 

levelezőlappal, vagy levét útján. 

FIGYELEMI A COMPUTERBOOKS Kft. legfrissebb könyvel le megrendelhetők a COM-WARE Kft töl 


JÖN • JÖN • JÖN • JÖN • JÖN • JÖN 

CoV Évkönyv '93/94. 

Na. r>em kell megijedni, ’94-ben is lesz EvkOnyv... 

Noé, csak úgy cimazavakban, hogy mire számíthattok: 
e Végre egy ref/es Bard's Taie III leírás térképekkel, amiból a C64- 
esek végre megtudhatiák. hogy (e/eportá//anak Arbona-ba. 

• EOB //-f///. szrnfén térképekkel 

• á-6 egyéb nagy látéklelrás C64-re, Amigára és PC-re (ez a része 
még finomítás aiaa áll. de nem fogtok csaiódnii) 

• Meginr lesz MEGA-TökösMákos. várhatóan úgy 30-40 /áték óssze- 
foglaióiávai és térképekkel 

• Plusl4 sarok, felhasználói résszel kibővítve 

• Elsősegély rovat, legalább 10 oldal, a PC-s rész bóvúi 
e DEMOLOGIA. ismét áttekint/ük az elmúlt év terméseit, a PC-s 

demokkal való kiegészítés egyeztetés alatt áil 

• Programozésfec/inrka, 64-re több apróbb ruun me//erf Star Turbo. 

Amigára pl. IFF képformátumok kezelése, valamint demo rutinok, és 
ezúttal PC-re is lesznek hasznos ótieiek á'la PC Info 

• BBS Összefoglaló, általános információk, gyakorlati tanácsok 

• Felhasználói programok, pl C64-re Interword, Interpaint. Amigára 
copy ősszetoglaló stb. vagy PC-re Norton Commander 4.O.. 

Na most már szépen levághatod a lapba betúzóR sarga csekkecsket. és elvonulhatsz vele a legközelebbi posta 
hivatalba, vagy OTP-be! Ha a tartalom megsem győzött volna meg. akkor most figyelj! 

Az Évkönyv árát Idén nem emeltük, ugyanúgy 398,- Fi-ba kerül, csak közben állam bdcsi raiene az AFA t. meg 
a kulturális adót. Ezén hát az új Évkönyv fogyasztói ára: 449.- Ft. Neked viszont, aki előfizető vagy. átmenetileg 
— úgy mint tavaly — ertgedményt adunk, vagyis csak 398,- Ft-oi kall befizetned' Siess, nehogy megint le¬ 
csússz erről a kecNező lehetőségről. Egyidejűleg az előző kát Évkönyv árál is csökkentettük, mirvlkenö a továb¬ 
biakban csak 296,- Ft Extra kedvezmény, az 1992-es ás 1993/94-as Évkönyv egylde)ú megrendalése esetén 
már 200,- Ft-ot megapörolaz, 847.- Ft helyett csak 647.- Ft-oi kell befizetned, s mirKlezek tetejébe a mellekeA 
csekk(ek) befizetése eseten rwm kell a feladáskor kezelési köhaéget fizetned! Ja. és majdnem elfelejtettük, a 
'93/94-es Évkönyvre 1993 október 30-ig előfizetők közön értékes aJárKtékok la kisorsoláara kerülnek... 
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B«kuldon anyag alapban 1 -1 doboz magnaalamazi nyartak: 


8enc/a Omtiiv. Si&fhHlomOana rS4) 
Hariula Zaoll. Vác (&4i 
Kó»7oJoí»»f. S/aged 
Kovács Aobarl. Budapesf VII i64l 
Matalik K/is/tHUi. Qyongyonpata (A/ni 


Papp Atilla, Vác i6Ai 
Sjaplaki A/ídms. OetKocan (64) 
Teinaavan TWnas, Bufíofhisi VI (PC) 
Túrán Zsolt. Kiskőrös iPlusil 
Vedolok Ttunas. Bofa (64i 


Elónzalóink kózul 1 -1 doboz magnaalamezt nyoflak: 


A CoV KSZ-ban magialani rajtvenyra halyes magiafloM bakutdoli kozotl 10 doboz 
magnastomazi nyáriak 


Bnricie Zoltán. Oomaod 
Farkas Zolién. BudaposI XI 
Kolovrat Arfrlu. BudápaHl IV 
Síanto Tibor, fiudapazf lOUI 
Szabó Baléis. Soil 


Varos Viktor, Dunauiva/ot 
Zsigrai Csaba. Siolnnk 
As/Mos Arnold. Budaposi XVIII 
Talhan E/nase. Mi-ikolc 
fíasso Kalrrmn, Me/ólur 


A CoV 36-ban magjalant raftvany halyas magtaitasa a közös szorasz s 
SPACE... 

A nyartasak navart a CoV 3B-ban tasszuk kozza. 

Épp ez jutott eszünkbe... 


Pintér György, Kiskunhalas 
Ra/nai Csa&i. rokod 
Ruar Gergely. Budapest XI 
S/enla Attila. OroshA/a 
Várhelyi Bala/s. Gödöllő 
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Magialantk '93.azaplambanöl havonta 

Kiadta COM-WARE K(1 
Eataiós kiadó: Rucz Latos 
Falatótlan szarkasziA: CoVboy 
Borno: Oiggy Pigs/Silants damo (Amigái 
KasBtatták: 1 75 * CoVboy 
I Balaő grafika: Muliar Mihály 
Elsbaagaty as 

prg.tachnlka rovat: Molnár ZsoR (DoT) 
PLua’4 sarok: Simon Ja^o^ íJahny) 
Munkatársak: Bors Qsbor 

Frank Tamas (OOKI) 

I ktomoki Páter (MaPI) 

Hosszú Páter 

I Racz IsNan iSlevan McC ) 

I Zatonskovsky ZoRan 

(lan Snailman) 

: Falok: PRACTICA BX-20 

Postacím COMMODORE VILÁG 
COM-WARE KR 
Budapest Pl 363 1519 
I Rí lahat lavalazgatni nam a bankciman' 
Bankóim (őzt a címet tele|tsd el. ha leve¬ 
let akarsz írni arra ott van a poslaliák' 
Ezt csak akkor kall haszriainod ha csak 
kan rendelsz utsagot Évkönyvet vagy 
egyab papiruszt, as a csekkel nem mt 
kukRuk Nokad Ezt ■ omol kell tiairni a 
pénzösszeg cimzeit|c rovatba 
\ OTP. Budapest. Irinyi u. 30., 1117 
(A csekk középső s/aivonyanak hatolda 
'■ lara legyetek szívesek mindig ráírni 
' COMWARE Kfl . MNB 218-90436 41853- 
7 es azi. hogy a pénzt mua adtad lel') 

Tar|asztl: 

A HIRKER iHirtapkaraskedelmi Igazga 
; lóság) az ország agasz loruietan rr>egia 
j lalhato hirlaparusRo szaVuzlatekban as 
' pavilonokban valamint kapható s ko- I 

. vetkező üzletekben as arushalyakan. 

, ACOMP Ktl ep Xin Szent László ; 

ti /4, A 

ANUBIS Kft Bp XIII Dunytyv u 5 
í Kalanlőld Kft. (SZAMALK) Könyvea- 
boltia , Bp XI Szakasils A u 68 
Műszaki Könyváruház Budapest. Vt 
I Liszt Ferenc let 9 
MIKRO BIK Kfl Szakuzlete Miskolc 
Széchényi u 4i» 

MEGAPEa Kft. Szakuztate Eger Srác 

he ny I u 31 

MEOAPEX Kft Szakuzlete Gyöngyös. 
Szt bedetan u 2 

CILi-BAZAR Nyíregyháza Ktic-iUthu25 
QUEEN Computer Shop Debrecen 
Csapó u 15 

BIT-STOP BT. Szakuzlete Kvcskomet. 

' Rákóczi u 2 

COMPLAN STÚDIÓ Kft üzlete. Békés 
csaba Andrassy u 50 
AXiS Kfl Baja Szabadság u 2 
TELECOMP Kft Szakuzlete Sopron 
OrsulvB tor b 

RAMORO GM Zalaugorszag Kosztola 
rryi u 41 

ISSN 0866 0808 Patria Nyomda RÍ 
Felelős vezető Bokor Gábor 

A CoV kovelkezó <38 ) szama 
a november IS-en 
kezdődő heten lelenik meg 


Fodor Tamas. Cegredoorce/ 

Haidu Zoltán. Budapest I 
Horváth János. Szom6.rmc‘/y 
Koncf S/ilvesrter. Kéllo 
Orbán Tarnas. ButlapesI XV 

Nyereményeiket postai utón luttatfuk al. 


Mindig olyan kévés hely marad erre a 
közérdekű iftfohaimazta hogy most az 
egyszer úgy donlonunk addig tart a be¬ 
vezető. ameddig lan maid egy kicsR 
osszebbnyom]uk a NEWS-i így leg¬ 
alább mindenről szólhatunk ami a szi- 
vünket nyomja, es CoVboy-iol sem kell 
ellopnunk t negyzetcentimetert sem 
Akkor vágjunk is bele 

MuR havi csekkes - őrületünk nem 
egyedi alkotást kívánt szimbolizálni 
Előfizetőink kivelelevei most ismét min¬ 
denkinek abban az örömben lehel re 
sze, hogy onkiszolgalja magat. ha vala¬ 
mire szükségé van Úgy gondoljuk a 
regi szarrtok es egyeb dolgok megren¬ 
delései konnyrtő csekk kitoRese mar ed¬ 
dig sem okozott gondot a szamotokra 


de kei dolgot vaRozoiianui ne (elejtselek 

el 

• ráírni a csekkre -- lőleg a kozepso 
szelvényre az iranyrtoszamotokai 

IS 

• valamint fontos, hogy a megrende¬ 
lés atfuiBsa az eddigi 3-4 hétről 1 2 
hetre csökkenthető ria nem e legkö¬ 
zelebbi Postára, hanem e legközeleb¬ 
bi OTP-be slattyogtok be es oR adja¬ 
tok fel a pénzt 

Aktuális téma: Évkönyv'93 94. 

Sok levelet kaptunk melyből azt ha 
moztuk ki nem világos ez az evszam 
jelzés Nos mindazoknak akik ezt egy 
kicsit nehezen lugtak lel elmornljuk 
hogy jövőre ilyenkor az Évkönyv 94 95 
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fog m*gi«l«nni •> így iov*bD Egyizovai 
•ggodatomra Mmm* ok, nőm akarunk agy 
avat kisparo(ni 

Evkónyval baharanaozo hirdataa vagan 
mar jalaztúk, >>ogy az Evkőtryvra 1993 ok- 
tobar 30*w al<Mi 2 a(ök kóron atanOakaorao- 
(óat tartunk 

A koraolA a on taart vaar minóan caakk, 
ametyat - a bályagrólanyomat lanúsaga 
azarint — októbar 30-ig falacRak, fuggatia- 
nú( anol, hogy az aaatleg csak novambar 
kozapan tűt ^ hozzar>k 
A baórkazan atótizatók közön kisorsotésra 
karúi: 

a 3 db 6 nyatwű alaMronikus zsabazotAr, 
míntagy 100 azar szóval ás ktfaiazassal 
(artaka agyankant kb tO azar torint), 
a 5 db Ouickshot joystick, 
a S db CoV póló a választón iriaralben. 

a 10 doboz magriaslamaz. 
a valamint 10 alólizatő visszanyari alófi 
zalasa arai 

Ha mág nam adtad volna lel a csak kát. ak¬ 
kor most mar sammi sam tántoríthat al attól 
az elhatározásodtól’ 

Újabb téma — jövő év 

Nos. ami a legfontosabb, )ovÖra is lesz 
CoV Sót. az addigi avi 9 mogteienasról át¬ 
allunk a havi magjalanasra, vagyis 1994- 
ban mar 12 alkalommal próbáljuk csillapí¬ 
tani az olvasók inlormacioahságal Korai 
lenne arról baszalni. hogy mennyibe fog 
kerülni |ovóre a CoV. hiszen áv eleje óta kM 
olyan adóterhet hoztak be az egyeb költsé¬ 
gek amelkedesa melle, ami nem voH beter¬ 
vezve, es meg csak októbert írunk, lehál áv 
vegá *9 sok minden történhet Terveink sze¬ 
rint ^ó hónaptól meghirdetjük 1994 évi 
elótizetesi ekciönkal Az biztos, hogy az 
aves elólizeiesi díj magasabb lesz. mint ta¬ 
valy von, hiszen 9 helyen 12 szarnia kell 
majd alótizatm. viszont semmikáppen r>em 
lesz több, mint az újság jelanlegi ara Egy¬ 
szóval ismét erdemes Tesz elótizetni, mert 
azt meg mi sem tudjuk hogy alakul az 
1994-es vegleges kalkulált at. no meg szá¬ 
moljunk csak egy kicsit ekik tavaly előfizet¬ 


tek ntennyivel ts karnak most Olcsóbban a 
lapof Hat uqy 22.- Fi-ial darabonksm Ezt 
idísn sem erdemes ettelejteni' Erról e jóvó 
hónapban rászlelesan szolunk 

A tartalmi dolgokról 


Nevetséges, de tavaly ilyenkor mirtden má¬ 
sodik Uivel azzal foglalkozott hc^ kez¬ 
dünk el-PC-esedni, s ha nem leszünk elle¬ 
ne valemn. elvesztünk agy olvasol A sors 
iróniája most. hogy nagyobb figyelmet fór- 
dnunk a C64-esekre, minden második leve! 
azzal toglalkozik, hogy kezdünk el-Óá- 
esedni l^s. r>ekik erre egyszerű választ 
tudunk adni Érdekes lenne, he csak most 
kezdenénk el-Óá-esedni. ekkor 1989-IÓI mrt 
csineftunk? A körmünket hegyeztük? Mel¬ 
lesleg egyelóre meg ügy tudjuk, hogy a la- 
Commodore vbág-nak hívják es nem 
V/feg-nek. es szerény váleményünk 
szerint a jelenlegi tartalom pontosan az ol¬ 
vasok géptípus szerinti tagozódásénak 
megfelelő Azt már egyszer kivesáztúk. 
személy szerint mirvdenkirsek úgysem 
ke<na 




h<W 

tudur 


unk a kedvere járni 


A NEWS-beli filmcstkot ejtenuk Sugalflá 
ezt az. hogy valahogy az molso pillanatban 
mindrg lemaradtak a nyilak, így azutan jó 
kis rejtvényt okoztunk mindenkinek v^on 
melyik káp melyik ismerteióhoz tartozik 
Ezek tigyelembevetelevel visszaálilionuk a 
tavalyi állapotot 


Az elózö számokban dmtfossá vált .aióze- 
las" sem vaHotte be a hozzá iúzon rema- 
nyekei A múltkor elmaradt a L£GACY. most 
poloi|uk. viszont most beígértük a 
xTRAYAL AT KfíONDOR-t. az meg majd 
legközelebb jón Ezárt hét mellóznenk a fe¬ 
leken igergeteseket, a tartalmi ósszsalli- 
las gyakran az utolso napokban, a nyom¬ 
dai leadást megelózóen veglegesedik 
Annyit azért elárulhatunk hogy MÁM V 
lesz a kóvetkazó számban loryiatodik az 
ULTIMA sorozat lesz C64-re CENTAUfíl 
ALLIA/iCE. a lobbit meg majd n^latjaiok 


Változatlanul rengetegen vannak, akik pl 
1-2 henel az adott szám megjelenase előtt 


adják tel hirdetésüket kerve. tegyük ma be 
ha kifizettek az expiessz dijat Nos sokszoi 
elmortdiuk mar. a nyomdai átfutás 4 hét. s 
mivel minden szamunkban otvashato a kö¬ 
vetkező várható megjelenas időpontja, nam 
nehez kiszámolni, mi az a legkésőbbi idő¬ 
pont, emeddig garantálni tudjuk, hogy be¬ 
kerüljön a hirdetés a .kovetkezó' szambe 
Fetvetódhet a kérdés, akkor mire jo az 
exprassz szolgáltatásért fizetendő külön 
dij'T Erre egyszerű es prózai a valasz Ak¬ 
kor garantáljuk, hogy betesszük a követke¬ 
ző nyontdeM kerülő szamba Mivel előfor¬ 
dul bizonyos hullámokban, hogy igen sok 
a hirdetés, a nem exprassz kale^riaba tar 
tozo hirdetések egy lásze terjedelmi okok 
miatt átcsúszhat I Iwnappal későbbre Ez 
kerülhető el az expressz külondíj betizete- 
sevel Most már érthető, ugye'’ 

A CoV pólóról 

Miután a CoV 36 levelezeseben felvetett do¬ 
log többszaz árdeklődő levelet eredménye¬ 
zett, mindenkit nrcgnyugtaihalunk, ha ek¬ 
kora az árdeklődes. akkor lágyon CoV polo 
Nos. a haiso/belső borllőn található minta 
- amit mar megismerhettetek e 91-es Év¬ 
könyv botltőjáröl — inditta a sort. ez a POI- 
as. da Qetto művész Ür már dolgozik e 
tolytátáson. hogy őrüti pölóváiasztákksi áll¬ 
junk á lendelkezásetekre Miután ebben sz 
ügyben csak lapzártakor született döntés, a 
levtaprol lemaradt Ezért aki pólót akar ren 
delni. az a levlap aleján a baV alsó üres ré¬ 
szén tegye meg ezt. pl e kóvetkezókep 
pen P01 megrendelés 
S— I tSi 
M 1 db 
XL - 2 db 

Rendelkezésre ellő meretek S. M L XL 
XXL. mindegyik egységesen 499,- Ft < 
poataköHaág Ha több darabot rendelsz. 
Artalemszerüen e postakoRság 1 darabra 
vetítve elacBonyabb lesz, vagyis elórryo 
sebb egyszerre többet rendelni 

Huh. ennyi eleg le lesz most. a követke¬ 
ző per oidah meg otezetok be valahogy 
november közepelgt 



C64 Hírek 

e A PARADISE dolgozik a CREATVRE& 3 
c. Makon' 

e A ZEPPELIN nem fejezte be a C64-a$ játé¬ 
kok kiedesai, fejleszteset. mint ahogy az 
kósza hírként eRerjedt 
e Az OCEAN-nek nem a SLEEPWALKER 
volt az utolsó jáiáko C64-en. ugyanis 
megvásárolták a JURASSIC PARK kon¬ 
vertálási )ogát készül ^y DEEDS 
r>evű adventure ás a POPEYE 4 is 
• Ev vageig a következő >ai*kok megjeie 
nőse várható C64-re 

- The Addams Family 2 

- Arsenat FC 

- Bugsy 3 — The Revenge 

- Chuck Rock 2 

- Henry 

• LEMMINGS' 

- Liverpool Football Manager 

- Lotus E T Ch 2 

• MTV — The Qame 

Ntgel Mansell s World Ch.Ship 
Schwert und Megic 


- Space Max 
Sturmtruppes 
Super League 

- Titus Ihe Fox i 

e A magyar programozok sem tétlenkedtek , 

az elmük hónapban hiszen 3 ujabb al¬ 
kotás került ki honfitársaink kezei közül 
Az egyik a MAQIC BALL ami a | 
Humanold Software jóvoltából jelent I 
meg Ez egy talbonto tenisz, ám sajnos 
semmi uj ötlet nincs benne az elódókhoz i 
kepest A MARBLOIO mar színvonala¬ 


sabb Játék, ez £yo Mind Design követte el 
A code-árt es a grotikaert Biiidovo Ariluii a 
felelős, míg a pályákért és a kellemes 
nanghaiasokárt Koka Attila Leriyege. hi^ 
a négyzetekből ellő alakzatokat egyszínűre 
változtassuk, amR emberkent 

mozgatáséval tudunk vegrehajtáni, ha egy 
rsegyzeire rálépünk, mmdig mes lesz s 
színe A harmadik latek címe VARI de 
sájrMS erről nincs bővebb információnk 
mert lapzártakor kaptuk a .fülest' hogy ez 
IS megjelent 


Adventure RPG 

64 

Kezdésnek mindjárt egy várhatóan 
igen nagy . durr anás' MIKE DÓRÁN es 
ANDREA METZNER produkciota, az • 

ORMUS SAOA IL. rrvelynek mar az alcíme > 
le sokatmortdo Qufid of Daath Halai \ 
Szovettage) A stílus hamisítatlan RPQ ha i 
iBimas bebarangolható területekkel, mági¬ 


kus ellenségekkel varázslatokkal Lánye- 
gesen nagyobb lehetősegek rejlenek a 
programban, mint a nemrag megjelent, es 
nem kevesbe szimrortalas The 
Ejraminatwn-ben ami persze nem csoda, 
he figyelembe vesszük, hogy ez a stuff a 
magtort verzióben is három okiál terjedel¬ 
mű Itt jegyezzük meg. hegy aki ezt a vatto- 
zaiot szerzi be. az ne keresse a 2 oldaR. 
annak tartalma az alsó oldalon található, 
vagyis akar az l . akar a 2. oldaR ken a 


program, hagyjuk bent az alsó oldaR es 
j nyomjuk le a RETuRN -tt 
‘ - 54 

: Az OTHIS Software szeptemberre a Bűnös 
I idók c játékot igerte be nekünk, helyetto vi- 
I szent egy uj kalanddal nyomuR ki a piacra 
I A GONOSZ HERCEG egy igen színvonalas 
' magyar nyelvű kalandjáték e kelet világé 
' bol A jaiak reklamszlogenie A kereskedő 
I karavánok sosem voltak bi/lonsagban iz- 
j galmas kalartdot igei 
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lAm>Qa), PC — 
Ritkán tordul et6, hogy ogy jatok méaodik 
r«»ze •gykfojú^ l«l«nik nveg az als^al. 
FMdasui úgy, hogy nam is agy szottvarház 
hozza ki a piacra Nos. az parsza csak a 
PC-s varziora igaz, mival a Spactnum 
Hotattyle lóvoltatel a STAR TRÉK: 1Íta 
Nazt Ganaratlon már )or>ahany hónapja 
magialani Amigára Igaz. mar önmagában 
IS rrtka 1993 végen, ha a^ jAtak aldbb jala- 
nik rnag Amigán, mint F^-n da ez r>em 
VKC. a rC-s változat csak ntost készült el A 
második rész (STAR TREK 2: Judgamant 
Rnas) jogait az /nlorplay vatta meg. s mivel 
ók agy kicsn siailak, akar hisszuk, akar 
rtam egyszerre lepik meg a piacot a két 
rassza! Ez utóbbi viszont Amigán egyakSre 
nincs A STAR TREK 2-ban IS küldetést 
kall vegrahaitanunk Eniarpnaa űrhajónk se- 


gflsagaval Semmi sem lasz könnyebb, 
mindenkeppen eidemes kipróbálni) Az 
Amiga véhozatrol egyalóra nincs hírünk 

— (Amiga), PC 

Ragabban közhelyszámba ment. hogy 
szinte minden szemben baszámolhanunR 
agy agy Siana sluft magfalanaséröl Nos. 
az utóbbi hónapokban nem nagyon aróltat- 
tak mag magukat a PC-s )átak-lajlasziók 
aggastyaniai, tálán azért is döntöttek úgy. 
hogy most mtr>diart három legyet Is útnak 
egy csapasra Első kalandjuk a GÁBRIEL 
KNIQHT egy uj sorozat kezdetet temjalzi 
A Dark-Pmntaay-Stofiaa (Sólél lanlasy torié 
nalak) alsó darabja igazi nyomozós kalan¬ 
dot igai Uj lóhósunk Larry-tAi, a humoros 
pacantol aHatöan komoly alak aki éppen 
gyilkossági osszaeskuvás kallós köze¬ 
pébe csöppen New Oriaans egyik sótat ka- 


lulalaban Hooi miképpen sikerül kimasz 
nia a csávából? Ezt magtudhaquk a játék¬ 
ból Természetesen uj sorozatok elindíts 
sa mailen a jo öreg sorozatok folytatásai 
sam adlak fal A KO VI. és a SO V után 
végre itt a POLICE QUEST 4 ts' A jatak 
minósagaról slag annyit említenünk, Itogy 
a digi kapakel egy KODAK DCS 20Oci digi¬ 
tális kamerával rógzRattak Los Angales- 
ban, mag alelszerúbbe tava főhősünk 
Lyffon vaiosbali kalandozásait A harmadik, 
na vajon mi lahet^ Nem, r>am a LAPRY IV 
azt mar egyszer kihagytak, most mian tom- 
r>ek be azt a lyukar^ Hal parsza, hogy a 
LARRY Vl-rol van szo ujabb poarhengerek 
varhalok tahal Latry barátunk tanykadasai 
során Tarmaszatesen alóbb vagy utóbb 
mirtdkaitót túzetesebban nagyító ala ha- 
tyazzúk) 



a 

A gonou herceg otthona az ŰTHfS p/ogram/aban 


A Srarra mama u/abb tag/a — POUCE OU6ST 4. 


Arcade 

64 

Az arcade sort kezdjük mindjárt három 
olyan Cd4-as programmal, amely meHan 
vrvhatna ki a .hónap bukasa" címet A 
MISSION POW-val P' betűket kell gyűjtő 
etnunk egy labirintusban A KILLVOÜR 
TiCK segitsegaval. mint a neve is 
mutatja, a 2-as jsorton lévó joyslick-at 
tehetjük tőnkre Aki viszont a regi szép 
Időkre ('83) vágyik, az töltse be a CÁR 
WARS-t. mely csak nevében hasoniN a 
STAR IYAAS*hoz. minőseget tekintve vad 
sikitasra as RESET-elasra osztonozhaii a 
belekukkantó kíváncsiskodókat 

64. - 

A BOMB SQUAO valoszinülag a PC-s 
ÓVNA BOMB C64-es vaHozata. csak itt két 
játékos küzd egymás ellen A faladat a ma 
sík játékost magsammisítani idózitaR bőm 
bák sagitsagévai juthatunk agyra alóbbra 
Ha kalapácsot tataiunk agy ko alatt, akkor 
bombánk nagyobbal fog robbanni Ha vil¬ 
logó bombát, akkor mar nem csak V ha¬ 
nem lobb bombát is robbanthatunk 


- 64 Amiga — 
Néhány hónapja igen szap sikert art el a 
HoHday Gamaa című anyag, mely a sport- 
jallagú ügyességi játékok családjai gazda¬ 
gította Most ujabb taggal bövuM a família 
A proggy elme OSTFRIESLAND OAMES 
A .sportág-Otlalak jok. a grafika és az ani¬ 
máció tózsa Kar. hogy az aradmanyas já¬ 
tékhoz legalább 3-4 tartalék botkormánnyal 
kell randalkaznunk. ugyanis s program az 
ugynevazatl joystick őlo stílust képviseli 

64. Amiga 

Akcio-hősok as kalandvagyofc ligyolmaba 
ajánljuk a SCEPTRE OF BAGHOAD című 
Psyzifontc Sottwtua anal kiadott programot 
Mini a cimból la ktdarúl. a tórtanal az okon 
kelet agyik nagy kózpomjaban játszódik 
ahol szirrta minden megtalálható - a 
rapuló szórwaglól Aladdin csodalampajatg 
- ami az ézarat/y a/szaka máséit min^n 
más napmasalöl magkülonboztati Magét a 
programot az emeli hasonló tersei föle. 
hogy nem alag csak kiirtani az összes al- 
lansagat, hanem mag is kall találnunk mm 
den olyan tárgyát, amelynek más as más 
tandaltatasa van Hm Szórakoztató' 


- 64 Amiga 

A Oynaliald Sottwata kovádé el a SWORO 
OF HONOUR cimű akció-kaland|atakoi 
Kaland csak annyiban, hogy különböző tár¬ 
gyakéi vehetünk fal as ami a legfontosabb 
a játéknak van célja, azon ktvul. hogy min¬ 
denkit szétverjünk A jatak fő hibája hogy a 
hanar grafikus képernyő, as ezen minden 
agyas kaparnyól külön lóR Emién hiányzik 
a jalakbol a gordulakarty akció Ezzel sokat 
IS vaszn a színvonaléból 

- - Amiga 

A Fodor Ö csépel neve úgy önmagéban 
nem mond semmit, fókani hogy az 
Accotada-naV dolgoznak am ha azt mond 
I luk TURRICAN többen talkapjak a tájukéi 
j Nos úgy 'alszik hogy az a téma is a 
I ShadoMT of fha Baaaf babérjaira pályázik, 
ha masad nem legalább abból a szem- 
porából, hogy az immáron harmadik reszt 
a |0 öreg C6A-ra mar r>am sok ingaranciaja 
van Faefur-éknak kiadni Egyszóval a 
TURRICAN 3 legalább akkora sikarvaro- 
manyos. mint az alsó kalló, rto persze 
egyalóra csak Amigán, a C64-as verzió 
magjalanasarél semmit sam hallonunk 
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S 2 imuiació/Sport 

64 Ami-jj 

Egy igMi &pom«1«k KARAMALZ CUP A 
ctmbol ugyan nam derül ki de m> elarul- 
|uk egy remek legkotong programról van 
640 A PoMrarpf^ Hocikay. ea a B/adaa o/ 
Staef óta |arr>«tyek meg ax aimuit évtized¬ 
ben látták rtapvilégoti nem született ennek 
a aporiagnak ilyen remek azamitogepea 
verziója C64-en la megjelent ugyan máafél 
eve egy face Olt cimu formedvany, ez az 
anyag viazont (olenyeaen vert Sajrvos a mi 
verziónkból a keazitók es a forgalmazó ne¬ 
ve nem derül ki. a crackeroknek aikerult 


minden lelealeget ettavolitaniuk a azoftver- 
bdl Haaat'’' 

PC - 

A PC-»ek joggal moroghainanak. ha jeg- 
hoki program nélkül maradnának, tálán ezt 
tigyelheRe ki az Elactronic Ana. amikor 
gyoraan piacra dobta NHL HOCKEY című 
azimulaciojai Mit la nyújthat többet az a já¬ 
ték. mint az EA HOCKcV vagy az NHLPA 
MOCKCY'’ Noa ebben egy teljea amerikai 
kupakuzdelmel azimulálhatunk végig, 24 
caapat oaszeállitaaával. A szimulációban u| 
a kiállítási funkció, a gyorsbeugrok alkal¬ 
mazásé. valamint az utö-manipulaciok is 
változatosabbak Sdl. a beepíteti ExporVIm- 


port lunkcioval átpakolhatunk csapatokat 
es állasokat a fentebb említett két program- 
ból/ba Az EA szerint most ez a legesleg- 
jobb 

- Amiga PC 

No persze nem csak a teli hanem a többi 
évszak sportkedvelói la megtaláljak az a 
havi csemegéjüket Az Óceán nem tétlen¬ 
kedett. uj fociprogrammal lepte meg a 
rwgyerdemút A LOTHAR MATTHAUS <.i 
mu jatek a 93r94-es Bundesliga összeállí¬ 
tás alapjan készült 2 es 3 dimenziós variéi 
haló patyakep. taktikai variációk, gyors ma- 
nukezelas lellemzik az ötleteiben sok újat 
nem hozo fociprogranvsl 



Stratégia 

PC 

Jo napol .Csillag Ur' köszönhetett be vala¬ 
ki a Miifopfoao HQ bejáratánál, amikor 
meglátta Afike S4ng/olon I. aki legújabb la- 
téka eldit toprervgve olvasta a STARLORD 
kepregeny-sorozat legújabb epizódját, hát¬ 
ha eszebe jut valami frappáns cím. amrvel 
elnevezhetne ú| strrdegiajat S ekkor kipat¬ 
tant leMbőI az isteni szikra az' STAR¬ 
LORD ' A Lorda ot Midnight es 
Ooomdark's Revenge kusza világából ki 
nótt progran>ozo igen színvonalas alkotá¬ 
séval állunk szambán, ha felinstalláljuk es 
elindrtjuk ezt az igazan aprólékosan meg 
szerkesztett jatekert. A fejlett univerzumban 
bolygók es eletformek sokasegaban kell 
kiatakitanunk ogy optimális egyensúlyt ke¬ 
reskedelmi es diplomóciai kapcsolatok 
kieprtésavel. állandó atakitgata$aval A 
bonyolult menürendszerek a Wing 
Comm»nd»r vagy X-WIng c jálekokbol 
megismert 30 grafika tele listazodnok es 
r>em takarnak el egy talpalatnyi felületet 
sem a játékból, ezzel teve folyamatosan el- 
vezetesse es izgelmasse a háttérben törten 


tekel Ml IS lehet e jelek celjá*’ Taktikezáse- 
inkkal el kell érnünk azt a címet, hogy mi 
legyünk a világegyetem URA* 

PC - 

Mar egy ízben beharangoztuk a SÍM CITY 
.klonok egy ujabb valtozatar>ak készülé¬ 
sét. es az igeietel tett koveRe A Mwus ved¬ 
re elkészítette a SÍM CITY áldolgozasA. 
mely a SÍM CITY 2000 nevet kapta Hc^ 
miben más ez mint az elódje? Nos. elég. 
ha csak címszavakban osszehasonlR|uk a 
PC-s verziót 


Sím City 
20 perspeldiva, 

16 szín. 
utca autók, 
teherkocsik, 
vasút. ^ 
szén es atomeiómü, 


Sím City 2000 
30 perspektíva. 

» 3 fele zoom. 

2S6 szín. 

* aluljárok, alagutak 
buszmegállók, 
földalatti, es állomások 
* szel-, vízi- olaj', 
es fúziós erőmüvek, 
kenek, stadionok. * parkok, allatkertok. 

yachlklubok 
iskolák, egyetemek 
palyaszerkeszló, 
venalhalo pályák. 

UJ katasztrófák. 


hazak. r 
B pálya, katasztrófa 
szimuláció. 


Huh’ Nem semmi CO-ROM változat is 
de Amiga változatról egyelóre nincs irífoi- 
macionk’ 

PC 

Nagyon hódit mostanság a tajkun manis 
Ennek bizonyságát támasztotta alá á rruA 
hónapban bemutatott Rtilroéd Tyeoon 
OeLuxe es most az MCCS segedelmevti 
kiballagoTi a piacra a OINOPARK 
TYCOON Ez a Jurassic taz meglertózU « 
szoftvercégeket is. hiszen e joiekban 
óslenypeikokat kell kreálnunk Te josegot 
ég. mennyi saurus^' Kezdóknek eimono- 
|uk. r>em art a temaban való tájékozottság 
esetleg egy lexikon idevonoikozo fejezete 
nek előzetes attanulmanyozasa Akkor lalsr. 
értheló is a jetok 

PC 

Szinten csak PC-n jelent meg egyelóre u 
Omriitrvrul n.igyszerű programjának t 
RULES OF ENGAOEMENT nek a 2 rész* 
melyei ezúttal az Imp/essiomi vett kezelés 
be Alaposabb szerkesztő bonyoiultaoD 
vezerles. meg nagyobb variációs leheióse 
gek teszik színessé az amúgy is szinvona 
űs stratégiai melyhez átlagosnál valamivel 
magasabb lO is szuksegafietik 


Logikal/egyéb 

64 

Egy olyan szerencsés hónapul sikerült ki¬ 
fognunk, melyben ugyan kévés igazan 
színvonalas üjdonsaghoz sikerűn hozzájut¬ 
nunk. mégis szinte minden stílus kedvelő¬ 
jének tartogathatunk valami erdekeset 
Lassúk először a Xenon D«aigns áltál kreált 
MÁTRIX cimü programot Az ötlet a mar 
)Ol bevall sikbeii bűvös kocka, kiegészítve 
azzal a mar szinten ismert ideeval, hogy 
egy előre meghatározón alakzatot kell létre¬ 
hoznunk A megszokott etiagbol az emeli ki 
a programot, hogy mind grafikailag, mind 
u^nevezen designé -ben megveri hason¬ 
szőrű tarsail 

64 

A logikai játékuk szarelmesemok ajánlhat¬ 
juk a P.P.blQGER i>evü alkotást Az isme¬ 
retlen szerző müvének lényégé, hogy gyé¬ 
mántokat kell gyűjtögetnünk a told alatt va 
lo asassal de vigyáznunk kell. mert ha agy 


kő vagy egy gyémánt alá ásunk akkor az 
ránkzuhan es meghalunk vagy ha a kŐ a 
. gyémántra esik. azt rrtar nem áshatjuk ki. 
I mivel a kovón nem tudunk atésni A dol- 
I gunkai meg egy futkarozo szellem is nehe¬ 
zíti Az ötlet jo. a kivitelezés mar hevesbe, 
de azért eidemes kipróbálni 

I A napjainkban C64-re kiadón játékok 
minie^ őCHs-a logikai így van ez a STYX- 
szel IS' A feladat különböző kareieket 
teiris-es alakzatokkal knoileni Irányítás 
joy halra • tűz = alakzat lerakása, joy ol¬ 
dalra tűz alakzat forgatása. SPACE - 
utolso lepes toriese Enrtel többel nem ér¬ 
demes elmondani róla 

- 64 

Ha mar i<^ belejoRunk. meg egy .csoda'' 
A KONCEPT-ben a gép áltál megádon 
alakzatokat kell kirakni Az alakzatok négy 
zeiekből állnak a négyzeteken j>edig sza¬ 
mok vannak ezen a kirakás sorrendje is 
számit' 


64 

A felien lO-val es nemi angol nyelvtudással 
rendelkezők fenotlenul szerezzek be a 
Ttvice EHeci aAai létrehozott es a CP 
WERLAG áltál forgalmazón SPACE OUIZci 
mű intelligencia-fejleszlö vatelkedót Ha 
nem is tudunk minden kerdesre válaszolni 
akkor IS erdemes beienazagelni a program 
ba. mert rengeteg erdekes les haszrtosj m 
formációvá! gazdagíthatjuk művefisegun 
lathazai 
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»z«r«tn«nti l<n/*go<ni v«gy nom barat- 
nal> akarunk barataagi szarzodast ajanlani 
atb) 

Ha >ó a vata»zta», akkor artaaitaat kapunk 
nogy a .tárgyalás* sikanelen 
(ERfOLQLOSJ vagy aikaras 

(ERFOLQREICH) Ez utobbir^ak labalnak 
fokozatai, pl caucs-rtagyon (HOCHS'H 
illalve már az al6bb amritali katasztrolalia 
aradmany lahat 

Visszatárva a fdrrtanuba vagy azor>nal latjuk 
az aradmarwt (barátsági szarzódas, vi^ 
nagalív aradmanynál, ha „vaitg saneitúk* 
dkat változik a varos szirta). vagy csak 
info-kares után 


Ha mindan tárgyalást lafolytatlunk (max & 
lahat egy avban). válasszuk a tovább ma- 
rtüpontol, s a kóvatkazökban kiválaszthat¬ 
juk vatamalyik lagtonkal s mar trappolha- 
tunk IS valamelyik (kózell) varos fala. A va¬ 
rost aiarva választhatunk a harc vagy a to- 
vábbgyaloglas kózótt Itt láthatjuk mag o 
varos navat, lakosságot, harcosainak szá¬ 
mat, valamint a szóbartforgó légiónk létszá¬ 
mát IS Ha a harcot választjuk, a kát 
.csapat* elkezd vívni egymással Folyama¬ 
tosan láthatjuk a harcoio falak latszamát. s 
ha úgy dómunk, hóm magfvrtamodunk, 
tűzgombra barmikor kilophatunk 
l-varasag) A varos agy idö után (ha r>am 
manakülunk at vagy r>am redukálódik mi¬ 
nimumra a seregünk latszama) megadja 
magat, s megjelöli, mennyi tússzal es di 
narral próbálják mag .kiszúrni a szamun¬ 
kat Választhatunk, nogy elfogadjuk (nem 
lasz tóbb vaszlasagunk!) vagy. hogy to- 
vabbharcolunk Ha ezután is lagyuzzúk 
&kat. mi dónlha^úk el manrtyi luszi sze¬ 
dünk, s mennyi dinárt teszünk el (Ha min¬ 
dent alviszünk, a város elpusztul nem 
lasz ta tóbb gond. de nem is fM adózni, 
esetleg katonákkal segíteni, s a többi varos 
száméban sem agy pont Ha vege a 
harcnak, a kóvalkezókMn .prémiumot ad¬ 
hatunk harcosainknak (.noraljavito tanya' 
zój. ha jobb a morál, ujoncozésnal több 
embert vahatünfc fal Itt agyábkani az 'M' 
alatt a kedv (moraf). moHatte a csatok, mel 
lene a gyózalmak, majd a vasztatt as a ja- 
lantagi katonák szama lathato 

Ha vágaztunk az összes légióval, vá¬ 
lasszuk a .toll tábor* manüponlol (lagalsoj 
azután a gép jelzi, kik tamadtah mag mm 
kát (allansaMink). s hogy mekkora a vesz 
tasagünk (OERING -- alanyaszó GROB -- 
nagy stb) 


A jatok lókapainyójan három pont közül vá¬ 
laszthatunk Ezek sorban Információ. Tár- 
gyaléa l’’ - vagyis dalagacio kuldasa) il¬ 
letve Tovább (harc) Az alsó ketló választá¬ 
sa eseten meg ki kell jelölni egy varost is 

Az Információ a hövethezó: 

(sorban lefele) 

BEVOLKERUNQ rtepesség 
KRIEGER a harcosok száma 
OEISELN a birtokunkban levő túszok 
száma 

TRI6UTE ávas adó (Rómánakj 
KRIEOE Róma allani háború (azaz hány¬ 
szor támadtuk meg) 

NIEDERLAQEN hányszor vertek vissza a 
támadásunkat 

ANSEHEN . milyen szemmel tekinler>ek 
ránk. Ez lahat 
háborús (KRIEOERISCH). 
rossz-atlensagas IFEINOSELIQ). 
samlagas (NEUTwL) 

|0 (WC5hL3ESONNEN). 

^raisagor (FREUNDSCHAFTLICH) 
Mallatla ugyanez hömaröszerűen lelazve 
(pontosabban, kis váttozások is laihatok 
rajta ) IR mag jaiazva van ha baka- vagy 
baratsagi szerződésünk van a kardásas vá¬ 
rossal 


A program rtam a legújabb (az agy hlcalt 
twlzaa — CoVboy). <te azért magar náhany 
gondolatot (s jönahany órát is. amíg vagig- 
nyomaijuk) A jaták tulajdonkeppen strete- 
gU. nagyjából a OfPlOMACV-hoz lehet ha- 
sonlHani Ahogy a cím is mutatja, a történél 
az okon Rómában Játszódik, s i riagy had¬ 
vezér hálás (vagy hálátlan'^ szarepeben 
letszeleghalunk Egy nagy hátrány, hogy 
sajnos nemet nyelvterületre keszüR, cs an¬ 
gol verziónak sa hira sa hamva A feladat 
egyesíteni a 30 varosból álló .birodalmat* 
S ha valaki most azt kérdezne, hogy .csak 
annyi?*, akkor azt kell válaszolnunk, hogy 
az nem Is olyan könnyű Ja as mag va¬ 
lami Ennek a játéknak semmi köze az Ami¬ 
gás,'PC-s CAf&AR-hoz 


Ezek után be kell számolnunk az eves 
lenykedáseinkrói a szenátusnak iltt VER- 
MC^EN — vagyon, TRIBUTE adó FIX 
KOSTEN -- (ixköltsegek, a seregek szama 
lói függ. QESAMIT — összeg) Következhet 
a légióik arósitasa (VETERÁN rr^gma- 
radtTétszam. HILFSTROPPEN ..segítők 
a barati varosokból alatta pedig az újon¬ 
cok A sarag maximális létszáma 9000 le¬ 
het Alul jelzi a gép. hogy maa mennyi 
újonccal randalkezhetunk Ha ez iv meg 
voR jöhet a kovetkezó ev 


kta e második pontot (WERHANOLUNG) 

választjuk, egy üjabb menüt kapunk Ez 

sorban a következő 

1 Bsrálaagi azarzödas (csak baréii kap¬ 
csolat asatan ha sikerül, ezek után segí¬ 
tik csapatainkat katonákkal) 

2 Panztamogataa iZarójalban a pénzünk 
mennyisaga. s nem annyival kall tamo 
gatni' Ezt bármikor meglehetjük de az 
ellenségeink altalaban csak eReszik de 
semmi eredmenye nem tesz A többiek¬ 
nél aRalában .segít* Az összeg rtem 
mindegy, hogy mennyi, a mannyisagétól 
les a fennálló kapcsolat minosegatól) 
függ az aredmeny 

3 Konfarencla ICsak jo kapcsolat eseten 
Kb 50% az esélye, hogy sikeres lesz ) 

4 Túszok elengedése (^Reve. ha ven ) 

5 Adocsóáhentaa (Az eredmeny nagyon 
sikeres i 

6 Adoamalea (Az eredrrteny katasztrófa 

lis'i 

7 Tuazoá hrvagzaaa iLd alóbb) 

8 Nincs largyalaa lEnhelóbban GOTO 
FŐMENÜ) 


Kezdetben ^ azaz i ailansagunk van |HEL- 
VETIER) valamint 3 várossal van lo kap¬ 
csolatunk (CAOURCER. HAEOUcR as 
REMER) A lobbi varos vagy samlagas 
vagy rossz szemmel lokini tank 
Ezek a kapcsolatok romlanak ha agy ve¬ 
lünk nem hadban álló (KRIEGERtSCH) vá¬ 
rost támadunk mag vagy ha van allansa 
gunk. magsam támadjuk meg (ha több 
van. akkor elég egyel is). illafva ha adót ve¬ 
tünk ki (novaiunk) agy varosra vagy a lu 
szalnkat megótiuk (csatában szerezhetjük 
ókét) Az első kát esetben az összes varos¬ 
sal romlik a kapcsolatunk az utóbbi keRÓ 
ben pedig csak a kérdéses várossal 
Javulhat (csak agy-agy várossal szemben) 
ha pénzzel támogatjuk ókat. elengedjük a 
túszainkat vagy az adok«. illetve ha egy 
velünk |ó kapcsolatban allo varossal 
.konferencia! tanunk' (Mostanában az 
ilyen jellegű megbeszelesekei 

csucstalalkozonak hívjak ) 

Ezenkívül vaRozik ha agy varost ertogta- 
lur^h _iJyenkot minden esetben semleges 
'.L> lesz velünk szemben valamint 


Hat luiajdonkeppen ennyi lehet hogy nem 
túl sok. de t oldalban mit is Tehetne 
róvi^bben elmondani Jo taktikázást' 

• Sfeven McCar 


A fi pont lep életbe akkor is ha olyan pon¬ 
tot akadunk hasznaim, aminek technikai 
akadalyai vannak (pl nemietezó túszokat 


INEUTI , 
bekeszerzédest (FRIEOENSVERTRAO) kot 
velünk 
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A kis h4Uikob«n lalhato, hogy m«lyik áru¬ 
ból m«nnyi vnn 11 rsBk 100 ogykég) 

A monupontok közt • SPACE -szol lapoz- 

K iihstunk, «gy menübe a 'RETURN'-nel 
pbetúnk be KiMpe* Pl' {mirxien menü 
eaeten) 

HANDEL: 

Felül fel van soroNa. bogy melyik Arubbl 
menrwi van a raktáron (WAflEN AUF 
LAGEF^ Saiz (e^. Patze (bunda, 
azórme). Lemen (len). Tren (zair). Hontg 
(mez).Wolle (gyapiu). 

Mellena tatnaio 1 *9y**Q ara 

^AQESPREIS), alatta pedig a aó ara (SALZ 

- Watenmerkaul 

Kiieiól|uk hogy metyik áruból mennyit 
adunk el Az 'ALLÉ'velaaztaaara mm- i 
dent eladunk, ami a raktáron van 
(kivave a aoQ. | 

• SaIz kául 

Sát vaaárolhatunk Annyrt vegyünk, 
ahány ha|ónk van |x100). rr>ei1 külön¬ 
ben nem tudunk hMOt írvditani 
BÖRSE 

Reazvertyeket vehetünk (Kaufen) et ad 
halunk el (verkai/len) A aa(Ai raazvénye- 
kel mirrdig vegyük meg. meri különtáen 
tőnkre megyünk a kamalfizeieaben 
(Zmaen) I 

SCHIFFE 

A hatokon végezhetünk lavrtaaoket vagy 
vehetünk ujakal 

Schiffe' hajóink azama 
- Schiffawert 1 haio érteke 
Tekelage a vrtorlazat állapota 
- Rumpf a hajotest allapota , 

Beueufirag 1 hafO épitéti koRaege 

- Takelage Irimmen 

A vRorlazai meghatározón azazalekai 
lavitiathabuk 


Ea rr>o8t a bevezeid atraiegta után kővel 
kezzek egy kereakadelmi azimulacio Eiö- 
zatea benarangozaaunk után deruR ki. 
hogy AmigAa vábozat la van. bar a 64-ea ló¬ 
val ekSbb megjelent Vágjunk la bele 


A aztori az tSOO-aa evek derekán jatazodik 
(vagyis akkor kezdődik éa (olylatodik. amíg 
élnék a leazarmazoC^aink Tiszta Crvi/i/a 
Oonlll) A helyszm a Skandináv félsziget éa 
környező részei Célja meggazdagodni a 
városok közti árukereskedelemből ás fel¬ 
jebb lépni á rarigletrán Kezdéskor dönthe 
tünk. hogy új lalékot kezdünk (N) vagy egy 
regit folytatunk (J). Ha újat kezdünk eMh 
szór be kell állítani a játékosok számát ( 1 - 
S). meg kell adni a nevet (max 8 karakter) 
éa a rtemét (inannlich ^ férfi / Meiblich “■ 
nő) Ezután- kapunk egy engedélyi a azena- 
luatoi amiben engedélyezik, hogy reszt ve¬ 
gyünk a kereskedelemben, maja lathaljuk a 
család cimeret Ezután egy térkép rajzoló¬ 
dik ki {‘F7'-tei megszakilhaliuk) felül kiíró¬ 
dik rangunk ea a dátum, a térképen bejeló- 
lődnek azok a varosok, amelyekkel keres¬ 
kedhetünk. mellette pedig a hajóink azama. 
ahányat a varosba küldünk áruért Alul a 
tenger milyenaege Olvasható 


•Es vrer whige r bewegte . sturmiache ■ 
tobende aee" 

.A lertger nyugodt / mozgo viharos i 
tombolo volT 

Rossz vízviszonyoknál kevesebb árut hoz¬ 
nak hajóink éa nagyobb károsodást azan- 
vednek Az .Eingetrotten ' alatt otvashat- 
iuk. hogy melyik varosból mennyi árul hoz¬ 
tak hajóink Egy billantyű lenyomása után a 
főmenübe jutunk Felül látható egy térkép 
meltetle. hogy melyik varosban mennyi 
raktárunk van, alatta pedig 

- Schiffe hajóink szama 
Zusland ezek allapota 
Mark készpénzünk 

- Index reszványetnk ertolyeme 


Rumpf ausbessan 
A hajotastei javittalhaijuk 
BauauRrag 

Hajó eprtesel vegeztethe^uk al. 1 ev 
alatt készülnek el e hajok 

- Verkaufe SchiHe 

Hajoeladás a Schitfsvert' áron 
KONTORE 

- BesRz kereskedelmi jog ezekben e va¬ 

rosokban 

- ház/agyu ikon raktarak/agyuk szama 
Mark készpénz 

Schtffe hejok szama 
Lachengen ennyi hajóra elegendő áru 
ven 

- Schrffe sertden. 

Hejokat kükJhatúnk éruért Meg kell 
adnunk a helyei (ai) es a hajok szamai 
(Anzahl) Minden hejoert kell vámol 
(Heuer) fizetni He nincs eleg sónk 
wegy pénzünk, ekkor r>em kúidheiúnk 
hajol 

- Neue Spetchet 

Új raktárakét vehetünk vele Egy varos¬ 
ban max S-t Minél több raktárunk 
van annal több árul hozrtak a hajok 

- Landkanonen 

Agyukat vehetünk egy varosban, mert 
nana megtámad a király a hajohadsvsi 
es akkor védekeznünk keli Az agyú 
zas a legunalmasabb része a játéknak 
El kell nelyazni az ágyukat, azutar s 
csata automatikus (es rohadt sokáig 
tart) 

Kpntor eroffrien 

U| kereskedelmi engedélyeket vasaroi- 
heiunk Érdemes megvenni Novgocoö 
ben. Rigaben es Tonsbergben 
Az aruk Bergen - prem / Tonsberg 
zsír ' Werberg - mez ' Malmö - gyapjú 
/ Visby - mez / Riga • Len / Novgorod 

t rem 

gy városba csak azutan küldhetjük s 
h^kal, ha van kereskedelmi ertgede 
lyunk. 

- SMKherverkeuf 

Hakterakal adhatunk el 
CHRONIK 
- Irtdex 

A leszvenyarfolyam vaRozasail nezhet 
luk meg. 

- Spielstand 
• HlStOIW' 

Az esamenyeket olvashatjuk al 
a) X - mai im Schuldiurm 
b ) X - mai Hándel 
C)x mai angagrrtten 
vagyis 

a ) x-szer voAunk adósok börtönében 

b) x-Bzar támadtunk 

c.) x-szar tamadtak meg minket 


Az FI -gyei belejezhetjúk tevékenységün¬ 
ket es következhet az u) ev 
Ekkor különféle esemenyek jöhetnek (he 
zasság. csempészés, adomány, nyereség 
stb ). amit majd miridenkl lefordít magane* 
A .Hender lel megtámadhatunk egy mesik 
kereskedőt, az .Unierbrechung'-gai pedig 
állast menthetünk A rangok (eddig ennyri 
sikeruR elemi)- 


MÁV 

6urger/-rin polgár 
Haridel/ rin boRos 
Kautmann/-tiau kereskedő 
Qr kaufmenn/-frau nagykereskedő 
Periizier'-rn. TT’ 

Bruder/Scrxvester testvér 
üunkerMn gazdag 
Qiplomav-tn diplomete 


Ha maghalunk akkor gyerekünk lolytetnai 
je e kereskedést He nincs gyerek vege a 
játéknak (HuhI Mtcaoda HrUarl logika, 
caaá ó a fcaraakadae halyatt Inkább há¬ 
borúzón — CoVboy) Cool ez a game 
csak a gralikaja Cóá-en enyhen szólvs 
gyetra'" 

• Hosszú Péter 
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A mA»odik íAsz — R£VEMG£ 0£ THE 
ENCHAfimSSS AZ Al»d VAQA üUn nAm 
sokkAl játszódik EbbAn kidArúl. hogy 
Mondáin bAiétunknAk voN egy tanitványA. 
Agy Minax novú nóczamAly. aki tetmasZAtA- 
san bosszúi akar állni a maastro halála 
miAR Ezt parsze nAkor>k kana magakadá 
lyozni. ismat taljAsan kezdőként 
A játék kazelase. a karakter ganaralasa 
színia taljasan magagyazik az alsó tásszal 

Kezelóblllentyűk (az újakra knacunk) 

O - Ouit/sava 
W - Wear armour 
£' • Eniar 

R - Ready waapon 
T ' Transact 

Y' • Yall (Valamit odakialtunk a szomszé¬ 
dos pozícióba Mag kall adni az irányt ás 
be kall potyogni a szót) 

U - Uniock 

r • Ignrta torch (taklya alkalmazásai 
O' Oflar gold (Pénz felajánlása Meg kall 
adni az iiányt és az osszagat j 
P Pass (egy lépes kihagyásai 
& - North 
A Attack 

5 Steal 

O - Dascartd (mászás lefele latfart) 

F Fire 

6 • Get 

H - HyparJump (hiparúrugras. itt kall mm 
den ugráshoz tri-lrthium) 

J' - Jump (ugrás) 

’K'- Klimb (mászás latién rtt csak leifala) 

L - Launch/land (Lagiiármú elindítása 
vagy landolás RepuTogap alirtdrtasához 
kaFI agy koponya-kulcs (skull key) és agy 
rezgomb (biass butlon). űihajohioz pádig 
egy tfi-llthium és úrruha (powar armoi) 
vitalésa. kűlonban maghalunk Leszallni 
csak luyon lehet (hogyan mag meg is ha 
lünk) Űrhajót a kovetkazmerry-idózona' 
bán (2112) találunk agy lelszigalen. a je¬ 
lenlegi Oroszország halyan. A hely rtava 
Pirala's Harbor) 

: - West 
- East 
2 Ztals 
X - Exrt 

C - Cast spall (Varazstas. Itt kall hozza va¬ 
rázspálca vagy varazsbot (wand or staff) 

IS) 


V - Viaw (Madanavlali kapai ad a lalanlagi 
faluról, varosról, kastélyról, idozónaiol 
vagy bolygóról Csak akkor működik, ha 
van sisakunk (he)m). amit lagagyszarűb- 
ban ellansagas harcosokloT szárazha¬ 
tunk ) 

B Board (Beszállás járműbe Ha tragafi- 
ba akarunk, akkor szúkségúnk van agy 
kak boflra (blua tassta)) 

M Ready Spall 

N - Hagata tima (Rovtd időre magállKja az 
időt szükséges hozza agy furcsa érma 
(stranga coin)) 

Mint az első raszban. itt is a fő problémát a 
kaja és a HP jelenti 

a kajai vehetünk a falukban as varosok¬ 
ban. vagy akar lophatunk is 
a A HP-t most csak Lord Bnlisn tudja nö¬ 
velni Öl Artgiiaban Ulatjuk i a 300-ban 
vagy i sz tSw-ban Az északi középső 
rászán van agy kastély, ahol barátunk 
egy .BrMish* feliratú tábla alatt tanyázik 
Tranaeci parancsra átvesz 50 arariyat, 
as ad erta 300 HP-I A játékban atőraha- 
ladva később mar csak 200, majd tOO 
HP-l kapunk 


Uj az első részhez kapasi hogy agyas pán¬ 
célok as fagyvarak hasznalalahoz bizonyos 
tulajdonság bizonyos értekére van szükség 
dagyvar - agility. armor — strangth) A tu- 
laj&risAgokat viszont rtovalnl lahal 1990- 
ben Eszak-Amaiikaban van agy New San 
Antomo nevű varos U)-Ma«ikot»n, amaly- 
nak délnyugati sarkéban van agy Hotel 
Calrtornia nevű apúlal Az épület déli 
rászán van agy karaskadó (A karaafcadö 
déli raazan van agy zaab. A zseb dali re* 
azon van egy tyus. A lyuk daH raazan... 
talatonkarlyal — CoVboy) A karaskedö 
nak adjunk tOO aranyat Ketfele valasz le¬ 
hetséges 

a Thank you vary much (semmi sem tor¬ 
tant) 

a Alakazam' (valamelyik (veleilanszarüan 
krvalasztoR) tulajdonság nŐ nagy ponttal) 

Van meg egy kellemes dolog a játékban az 
un mezők Ezek a HP-i csökkentik, a jelek 
vege tele mar igen jelentős ntértekban Ez 
ellem vedekozesre a gyűrű szolgai <meg- 
szarzesat Id később) 


Akkoi most a )aiek megoldásához néhány 
hasznot tipp 

Szükségünk lasz agy Outcksvrord nevű 
lagyvarra — az az agyaflan. amely Miruu- 
szel vagezni tud Ez a jópofa fagyvvi Nav> 
San Antonio-ban laíadzik a bal-laleő sarok 
Rapülőtar (AirporQ rvavű apulatában A be¬ 
jutáshoz 3 kulcs szuksagas (mészároljunk 
la pl 3 őrt Pirate s Harbor-ban, lopjunk el 
agy hajót, at pucolas) Ha bantvagyunk a 
radarén, akkor gyilkolásszuk mag a tulaj 
donos harcost, azian a repúldvel tunas Ez¬ 
után keressük lel e varos kelali reszón levő 
bórtónl A bőrtón alőfli fúvón (artdoliunk 
menjünk az ejlohoz nyissuk ki (kulcs!), at 
nyírjuk ki az őri A repülőből az ajtóban 
szálljunk ki Menjünk a cellákhoz as an 
gadiuk ki az egyikben raboskodó harcost 
(ujabb kulcs ). és adjunk naki 500 
aranyat, mire mienk a Ouicksiaord Men¬ 
jünk a kijárathoz, es mivel az ajtóban hagy 
luk a repülőt a kint állomásozó hadsereg 
gél (ea aaia? CoVboy) sem kall megkuz 
doni (mellesleg, ha máshol hagytuk akkor 
A hadsarag utánunk jón a börtönbe ] 
bya-bye (rrtl von. khasztk a maglen táb¬ 
lái? CoVboy) 

Ezután elrr>agyunk r>ami űrsétára (az úrru- 
hát na feladjuk, mart kallamatlan dolgok 
lórtanhafnek ) Erre csak akkor induljunk 
ha van mm vagy 15 tri-Irthium-unk Mán 
junk Pirata s Harbor be. abba a dokkba, 
ahonnan a lakosságot szoktuk riogatni as 
szokás szarmi lopjunk egy hajol Most ne 
lefelé menjünk, hanem leílale. es tataiunk 
agy csomo rakatét Szálljunk be és indulás 
az úrba Az orbitaiis paíya aiarasa után 
hajtsunk vagra hiparúrugrasl a 9-9-9 koor¬ 
dinátákra Ha miridan jormant. akkor most 
X bolygo kórul keringünk (ha r>am. akkor 
ujabb ugrás) Lándoljunk. lahatőlag fúvón 
Szálljunk ki. és keressük mag a kasialyi la 
Via«» parancs hasznos lahal) A kastély lel 
só részen visszaszarazhaijuk afwasziati 
alatarőnkal A baloldali útvasztóban keres¬ 
sük mag Anios papát (Falhar Anros). és 
Trsnsact-aljünk (ahhoz mondjuk, hogy 
magtatáliuk. at kall kelnünk agy mocsáron 
és el kall kerülnünk agy tamaMStj Az ürge 
megáld minket, mahalunk a gyűrűért Mán- 
lunk vissza a Fóldra (koordináták B-6-6) 
Menjünk a jalanba Isrnét New San Antonio 
az úlicél A tagyvarboft felett van agy ajtó. 
ami agy erdőbe vezet Az erdőben van agy 
tabla 'a TREE’ faliraltal A te alatt van agy 
öregember aki 900 aranyért csaraba oda¬ 
adja a gyűrűi 




Es vagul a magnyaras: 

Elsősorban igyakazzunk maximumra ioRan< 
a HP-l XP-l slb as szerezzünk egy rap- 
csit Menjünk agy időkapun karásziul a 
Lagands időzónába Szálljunk lel. as karc^ 
suk mag délen a kastélyt Salapés után 
minden bizonnyal lanktémad kát ördög 
Mag IS várhatjuk ókat de akkor rankszaba- 
dúl az őrség célszerűbb idősioppal luijuini 
rajtuk kenjünk az északnyugati szobába 
ahol agy csomo arőcsapolo van valamint 
az útvesztő vagan Winax Pofozzuk mag 
randasan. ha mar kevés a HP la akkor la- 
laportai a másik szobába A másik szobáig 
ms^ a nyakunkba szakad agypai (jőpan 
szwny. de a szobában ott van Minrsx akit 
ezúttal tanylag kirryirunfc, as rneg is rryartuk 

* • BORS GÁBOR 


CoV 37'7 








~v 

A isttthoi B mmucl)utirnimi)yan-»o(Twar« adta 
ki kitudjahanyban Atapvat^n kalandnak 
minöailhMÓ. bar van banrta nami (enyha) 
RPG-bautaf i» A kaland calia aj;, boffy ka* 
ra» 2 tba<aoyur)k egy A/a/aar navú gono »2 
b*cs<nak. mialóB alpusxtHaná Mmton féld- 
tét Kareaztba úgy tudunk tanni. hogy 
Monon királyának alviaazuk Zolot (ZatoO 
ákkovait, Bfsm szarlnl S darabot Alkalma- 
•ml ezek az ékkövek kulonlale kallamallan 
•zemalyaknel leledzőnek •zóval r>émi ko- 
lekedéare van kilataa 


Mint mar aminetiuk, igen tialovany az RPO- 
leliege a iátoknak, ugyho^ ilyen aprösa- 
gokra, mint pl XP. szintek, senki na szá¬ 
mítson (az mondjuk a jatek egaszat tekinNa 
kissé (ürese, dehat ez van ) A jaiek aletan 
a király summázza a taladalot. majd alkuid 
a lenébe 

A kazetea: 

A képernyő felső részén lathato az adott 
nezeii kap es az abban az irányban levő 
élőlények (mag a hullák is ) A kap alatt 
az uzar>etsor van elhelyezve Az alsó rész 
három további raszre tagolható Baloldalon 
vannak a parancs-ikonok, középén a .pa 
rameter-ablak'' mellette pedig a mozgást 
elősegítő nyilak 

a Nytuéi A falfala mutató ugyebár előre a 
lefele mutató a tolatás a bal/jobb pedig 
lordulás a megfelelő iranybe 
e .Parameter-abtak" KI jeleortek meg a 
parancsok almenüi (vagy informacK»| A 
mellette levő kis nyilekkal lehet a listai 
tel-le scrollozni ha nem fér ki 


e Paianca-(kr>nok 

* Kard Tamadas. először ki kell jelölni a 
fegyvert, ma^ a játéktérben re kell 
clickelni az eldozatra Megiegyzendő. 
hogy a fegyverek elég rövid hasznaiét 
után ettórrtek 

- Iránytű Sok magyarázatra rtem szorul 
(vagy van. aki nem érti 

flaJok A megjelertő listából ki kell va- 
Irssztani az elfogyasztásra szent rtaK 
(rtalokat lásd később) 

e intő Megjelennek e karakter adatai 
(Heanh eleleró. Stamina — itt joila- 
kottság. Strength — erői amelyek nullá* 
ta redukálódása halaá eredményez (az 
etőe nem), valamint két fontos irtfo. ha az 
Obfecta felirat mellett van kel kit ize, ek¬ 
kor az aktuális pozícióban van valami¬ 
lyen lergv. a Cheraotere felirat mellett 
ntegjeleno nyilak pedig azt mutatják 
hogy az aktuális pozícióban hozzánk ké¬ 
pest milyen irányban van valamilyen 
szereplő 

e Parancs További parancsok 

- Ctose/Open Ario becsukasa/kirtyitasa 

- Locá.'Urwock Az etőző csak kulcs se¬ 
gítségével 

Tsik A játéktérben kijeloR lennyel törté¬ 
nő beszelgeies 

- Run Nyulcipő A program kavarog egy 
sort. SS végül megáll, altalében veismi 
nyugisebb helyen Csak végveszély 
ben van nemi értelme hesznefni 

- Buy foodiBuy heaUng Kaja 
(Stamina*) vagy gyogyrtes iHeaRh*) 
vesarlasa es lelhaszneíase Mirtdketlo 
t pénzbe kerül 

A beszéd es a tamadas aktuális maiad, 
amíg a másikra ulasrisst nem adunk, le¬ 
hel a képernyőre történő clickales az ak¬ 
tuális parancs végrehajtásai vonja maga 
uiari 

Tekercsek A nálunk lévő varezsteker- 
csek közül hasznaihatunk lel egyet 

A targymenü: 

A SfMsee megrtyomssars egy mesik kép¬ 
ernyőre kerülünk, ahol a tárgyakkal kap¬ 
csolatos dolgokat bonyolKhaljuk le A jobb 
alsó sarokban lathato az aktuális feg^er. 

I mellene a pajzs (ha vanj A baloldalon egy 


igen szimpatikus kinézetű berbert leths 
lünk — neszek lenrtenk ml A különfélévé 
dőfelszereiésok az ürgén jelenrvek meg 
Fent van két esik 'YOU' és HERE' feliratlsi 
amelyekre clickelve egy-egy eblakot ka¬ 
punk (ujre click-re bezárja) Az első gyakoi- 
iatiiag az Inverrtoiy (igen jö. hogy nem le 
hét scrollozni . ). a másik pedig a helyszí¬ 
nen lévő tárgyak listaja (ezt sem ) Ha egy 
tárgyra hosszan raclickalúnk (mteri, lehel 
kereeztbe la? CoVboy), akkor azt fuvaroz 
haljuk az ablakok kozott Rövid ctick « 
tárgy kinyitását (ui ablak) eredményezi (is 
de. zsák. verázskönyv. valamint hulla ese¬ 
ten) A tárgyakét atialáben ekkor tudju> 
használni, ha nálunk vannak, kivéve a vs- 
dőeuccok es e kaja ezeket a helyszin-ab 
lakból rá kell vinni a harcos felsőtestére (az 
irtvemory ebiek legyen csukva) Az 
inventory-ban a tárgyak szamara nmei 
iimrt, de a kalandor esek egy bizonyéi 
sulyi bír elcipelni A Space isméiéit hasz 
naiatavBl visszakapjuk az előző képernyőt 

A jatek során lelleihető tárgyak: 

e Fegyverek ikb erősségi sorrendben 
Dagger. Rapiar Short svrord. Mac-e - 
Scimilar - Ase • Long sword - Riluai 
dagger Magic sMoid lA/end (ez utóbbi 
egy ütéssel ol) 

e Vedófelezereleaek Leeiher heim m 
sak). Boots (csizma). 2 Aim mail (kar 
védő). 2 Lég mail (labvedő) Body meii 
Ipancel). Shield |pa|Zs). Elven cioak laz 
ettek varazfkoponyege^ 
e Italok Healing (hasznalala nemi gyogyu- 
lesl eredményez). Extra healing (mint az 
előző, de aRalaban több loKcReli 
Slamina (növeli e Siamine éneket) 
Strength (az erő rövid időre maaimaiu 
lesz. de ulana e minimumra esik visszaj 
Invulrieiability (rövid időre serthetetlene* 
leszünk) 

e Tekercsek L<gh( (vilegnes sóletben) 
Shiald (Id Invulnerabilrty ital), Strengtk 
(Id Strength ital) Firaball (tamado hais 
sú varázslat az előttünk levő ellenséget 
re). Firesirike |ld előző), Poisoncioud 
(Id előzői Oeeth ihalalvarazs az egyíl 
alőiiunk allo etőlenyie). Parchment (sz 
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The Castle: 

E - Entranc* 

X ■ Exn 

M - Archm«g«(s) 
P Pfwsl 
W SWraith 
L - Lwh (Oem) 


I. -4- - Ooor 

^ - Loched door fWhite l>«y) 


•ddigj var*z»l«tok hózul az agyik, cMk a 
f«lha»zn4tAaakor darui ki. hogy malyik) 

A további torMos tárgyakra kitárunk a ta- 
iráaban 

Akkor nazzűk a magotdast; 

Az elad halyazinről r>am ra|zoRunk tárkápat. 
ranWibaldlag caak kavaaan iavadr>ak al a 
3j(3>as szobAban Szadiúk iai a ládából a 
lámpát, ás már mahalunk is tovább a dali 
s{ton. 

A kaatályban alószór is szárazzunk agy 
|Obb lagyvart (agy magányos őr laápolása 
nam rossz ötlat . ). majd karassúk mag a 
papol Naki árdakas cuecai vannak, a ká¬ 
rászt nagyon tontos Falkarashatjük a va¬ 
rázslókat IS a lúlvágan, a dali kattó közül a 
lobboktallrrak ardakas wkarcsai vanruk 
álltán irány az északi tolyoso, ahol aló¬ 
szór a kózépsó Wraiin likvidálása után 
maglaláljuk a fahár kulcsol, azután a lolyo- 
so vágan rriagtaiogaquk Uch bácsit. Mrval 
rtálunk van a kárászt, nam halunk mag 
azoniMl (sót, rtam is támad), mi viszont an¬ 
nál inkább. Ha (aMordull. akkor ezadiúk fal 
a rrtaradványai kózúi a cuccokat, as már tá¬ 
vozhatunk IS a kastélyból a kijáráson ka- 
raszlül 

A második halyani a labirtntua Rt alsó¬ 
sorban két mmotauruszt kaiasúnk. akiknél 
az ararwkulcs és a tukór van Ezak >da-oda 
mászkálnak, da valoszinúiag a térképén 
lalkiáNóiallal (alóli tarmakban magtalálható- 
ak. Ezután manjunk az aranyaién kaiasziúl 
Maduza asszonysághoz A tükör magvad a 
karos (szamisugaraktól, és így falaprlthat- 
iuk ónagyságát (wand használaté a(ánlolb 
Ha ósszaszédiunk mtrtdant, akkor akár tá¬ 
vozhatunk is 

A harmadik rasz a lamptom A (vlszorry- 
Isg) rtagy larkap allartaia alig lasz dolgunk 
Ahol a télkap a zöld kulcsot (alzi. oQ nyH- 
farttsuk ki a középső papot, as a maia^a- 
nyok kozóti ott lasz a zöld kulcs. Ezután 
karassúk mag a főpapot (Id tarkap), az a 
High Phaal az. arrtaiylk baszáigatési klsár- 
latra azt mortd)B. hóm ó Sat ^ marha...) 
Szájúk tel az áldozra tőrt, és irány a lép¬ 
cső. Az alsó színtan karassúk iT>ag a dá- 
rrwnt, maid miután a i>ói tormáiéból átviJ- 
lozott igazi (?) damonrtá. nyírjuk ki Az og- 
lal sa klrrtál|uk. a sas maraohai Az ákkó 
bagyűpasa után már mehalúnk is tovább A 
tsmplom kai azlnt)án agyabkant van agy- 
agyj?!) klgyólstan (ho^ azak hogyan 
ágyaznék mag ). azakat azonban nam 
szükséges hidegre lenni 


£ n. áa sűrűn hasznaiion scrollokat. illatva 
ilokat. A súlyosabb agyenakhaz pádig ott 
a varázspálca (wand) vagy a halatvarazs 
(Daalh scroll). 

Amigán agy kicsit más a játék manate nam 
sorban iónnak a halyszíiMk, hanem agy tó- 
tárképröl lehat alaini ókat. valamint kicsit 
több helyszín van. A feladatok szinte mag- 
agyaznak. da vannak kisebb kúlönbségak 
Itt jón i^hány tipp az Amiga verzióhoz 
Danca Akoatol, kryiiagyhazarol. agyidaiű- 
1^ köszónatunkat fajazzúk ki a béRuldoti 
lárkápakárt is. Tehát a tippek 


A kövatkazó raaz az attak ardaja Azt 
mortdjak. hogy békával fogadnak, as a lord 
segíteni fog Karassúk far a lordot, akiből 
viszont satiogy nam lahat kilmédkozni a 
kópónyagat. így agyonút|ük, és mér tévoz- 
halunk is 

Most jőrt az orgyHkosok ardaja Sok dol¬ 
gunk Itt sincs, a förtókól kall megölni (Illa 
ruhát visel, és kél kardot tart karasztba ma- 

S a előtt) Ez is rrtaszkál, da ha sietünk, ak- 
or az aszakkelati sarok környékért össze¬ 
futhatunk vele Szedjük fal az akkóvat, és 
irány a kijáirü 

VágOi jón a banya IR alószór mag kall ka- 
lasni a törpék Iónokét (az a kis ürge, ama- 
lytk faltartja a kérdjél, atialában a térképen 
jelöli láda kórnyakan csészkal). ás ál kall 
szedni tőle a gyémántját Ezzel mái lalka- 
rashátjúk a kószórnyat. amafyat kél(l) pál¬ 
cacsapással ártalmatlanná tászúnk. ás 
máris miénk az utolsó gyémánt Irány a kl- 
jérst 


a Csak azokkal harcoljunk, akik megtá¬ 
madnak 

a A templomban, az orgyilkosok és a ^no- 
mok ardajéban. az arartybányában as a 
három toronyban mirtdanki ailansag 
a Az ól gyémántból három karúit mag Egy 
a templom damonjártol (az a kia alakval- 
t6a->- BO). agy a vár lagarósabb varázs¬ 
lójánál (azarlnlam a Ucn-ről van azo — 


1-ről van azO — 


..éa azzal veget is ér a lairás. ugyanis a já¬ 
ték nálunk Itt szépen kifagy Mindegy. iH 
már valószínűleg csak a magnyaras van 
halra, mindenki éiazza magit győzlasnak 
Szép bafajazás. nam? 

Végűi némi értélialaa: 

A (éták uiszarű kazalésa (főleg tárgyak to¬ 
rán) árdaKas. ás egész jó. A gialika nagyon 
szép. ^nos. maga a játék C64-an kissé 
agysikú, ráadásul szinte lahatatlan az ele¬ 
jén alatban maradni (aki máu amiatt vég¬ 
képp alkaseradatt, annak javasoljuk a ko- 
vatkazókal. a játék kezdése alóa RÉSÉT, 
majd POKE1ÍMI.I73. POKE17117.173: 
POKEI 7792.173 SYS3371. így kónnyabb 
lasz a dolog) Ha valaki mégis magpióbélja 
trainar nélkül, annak javasoljuk, h«^ csak 
a lallétlanúi magóiartdó lértyakkal kotskad 


BQ). a^ pedig az aranybanya köszor- 
nyertéi van (A tőbbi valMZinúIag a 64- 
aa váilozattal magagyazóan az 
orgyUkoaoé főnőfcanéf éa a labirimus- 
ban a maduzánál vart. A lablrlmua 
Akoa tarképakt ugyan nam szarapai. 
da bizonyos lorraaz^ tudjuk, hogy dal- 
nyugaton van. m jagyaznank mag. 
hogy a lairáa nam a oizonyoa forraa 
alapjan kéaziUt.. — BQ) 
a A lagdélabbra lavó rtazban agy vatazs- 
kónyvat találunk (a varázslót na bartt- 
suk) 

a A legkeletibb hSzban van a lalaportgyürű 
la bakót kíméljük mag) 
a Az egyik nyugati hazMn a vikirtg magé¬ 
tól rtakünk adja a kardjai 
a A tomplom legnagyobb termében sok jó 
cuochoz juthatunk a ministransok as a 
papok la^ilkolésávai (az igaz a M-aa 
vánozatra la — BO). 

a A ládákba sok cucc Iái (vlazom nahazafc 
— BO) 

a A bányában is van sok árdakas dolog 

Enrtyi. Mirtt mar amiitattuk, az Amiga as a 
C64 verzió között aiig-alig van különbség, 
lehét valószínűleg Amigásoknak is jO a le¬ 
írás A térképek toljasan magagyaznak (az 
ntondjuk lahal. ho^ agyss íTlalok más he¬ 
lyen vannak) 

• BORS GÁBOR 


Mezron hozzávetőleges térképe (csak Amigán): 


^ - Toforty 


Q-Haz 















Temple level 1: 

E - Entranc« 

X - Exfl (Stairs down to iev«l 2) 

C - Chast 
S - Snaka God l 
H - Htgh priast (Ritual daggari 
O - Priesi with graan kay chaai 
P - Priaonara 


The Labyrinth 

E - Emranca.Ejitt 
B - Bag 
C • Chast 
M • Madosa (Gam) 


4 • Doof 


1 


■ Ooor 




Loehad door (Goldan kay) 



Temple level 2: 

E - Eniranca/Exrt 
S > Snaka God (I. 

O - Dánon (Oani t Ogta 


Foreet of Assassins (C64) 

E - Enranca 
X • Exit 
C ■ Cha»l 


Lockad door (Graan kay) 


The Goldmine 


E • Eniranca^Exfl 
C • Chasí 

R ' Rock Monstar 4Gan) 
T - Talapod 


E - Emranoa'Ecrt 
L - EH Lord 


Foreet of Assassins (AMIGA) 

E - Eniranca Exn 
X - Chast f?) 


Amtgan ugyanilyan a gnonok 
és a farkasok ardage is. 
csak lord rtalkul 
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E 2 egy STRIKE FLEET teiras le »2 he nem 
ion VQlne r* meg valaki Ez a szimulátor 
meg C-64>en is egyedülálló, de Amigán as 
PC-n sem iMolso Az 1001/5 (etek c könyv¬ 
ben meglelem ismeneid csak a legalapve- 
lóbb funkciókkal foglalkozón tok funkció 
kezelése hiányzott, vagy hibásán volt meg¬ 
fogalmazva Ipl Chatf -^viziakna stb ) Ezút¬ 
tal egy teljes leiréet zúdítunk a nyakatokba, 
elnézést kérünk ha nem marad hely per jé 
lektoiora, de a leiratra kapón 4 oldal nem 
valami sok. így minden l^fyet hasznosan 
kívánunk knoHeni 


100%-osanf Ha mindent le akarunk 
lóm. musz^ Sheffie/d-el vinni, akármi¬ 
lyen béna is. mert kell a SeaOarf raké- 
laia 

5 Ölre Svait (szűk szorosok). Raketaozon 
a Peizsa-ób^ parifairOI 
Feladat Most az öbölbe befele kell ki- 
serni a tankhajókat 

EUenseg 4-€ db ASMLaunch^f (Parti 
Silk«vorm-kilóvó|. 8 Pafroi-órhajo. két 
Saam - rak etanaszad 

Haiodaazetetel Három OHPfiFQ, kát 
PmfPHM. négy Oú-ADF tankar Inkább 
három Iregatiof vigyünk. így több lég¬ 
védelmi rakétához jutunk mintha egy 
Kid OfiG-l vittünk volna 

6. Qperation Cork Ketfconlos küldetés az 
Északi-tengeren 

Fetadal E^ csatacirkalo kötelék es né¬ 
hány tengerelattjáro extermirvalasa 
EMe n síeg Két Kas/wn-romboló. Két Sfavs- 
cirkalo, egy (Crov-csalacirkelo('). A/fa. 
Vidor es Novanibof lengeralatliArOk (2- 
6 dbj Sackfire bombázók Ktngriah-tt- 
ketakkel 

Hmodsszeteief Kei Tico CQ'l es két 
Sp/u DO a hmok ellen. Karom Spru OO 
es kel OHP FFQ a tengaratatgarök el¬ 
len 

7 Surpriee invaalon Mi inkább az 
Impossibie Mi»sion nevet edtufc volne 
Feladai A pariraszellitó hajók .tavoHar- 
lasa' a norvég partoktól, de a kiseró- 
haiokal es a tangeralaltjarokal is kt kell 
nyírni 

Eilens^ Három Faahtn romboló, három 
Kirov-csalaciika- 


A küldetések és kivélasztásuk 


1 Slarfc realHiea Egyszerű küldetés a Per 
zse-obolten 

Fefadal Orjeraiozás megheterozon ide¬ 
ig 1 óra (valós idó szerint meri ezt 
idögyorsitessal jócskán le lehet/kell rö¬ 
vidíteni. tehal csak a laiekban telik te 
az egy óra ) 

Varháló eetponiok Oiltanker (kuvrait) 
crvil, ne lójunk ra' Mímgu (Irak), táma¬ 
dó repuló kel Exocet raheleval Sma/n 
oazlafyu rakelaa dmaszad ellenség 
de el IS mértékűinél Pat/d órtta/o 
(Omán) arab neve megieveszló lehet, 
de rte lójúnk te. mén szövetséges' 
Ha|oöaszetelel Itt nincs sok velasztes. 
csak egy OHP FFQ-X vihetünk a külde¬ 
téshez Iliden a Slark rtevút 

2 Enemy below A jelek legrövidebb kül¬ 
detése e Falkiand-szigetekttei 

Feladat Kel argentin dízel lengerelattja- 
lo megsemmisitese 

Ellenség Ouppy II es Typ& 209 tenger- 
elattiarok 

Hajoöaazetetel Itt sirtcs sok velasztes. 
mirtdóssze két Brotulawotd osztályú 
angol fregaRot vihetünk 

3 Road lo Kuwall Erőfölény demonslce- 
CIO a Perzsa öbölben 

Feledal Három tankhajó kisereta a Hor- 
muz-szoroson keresztül a nyílt tan- 
geng 

Ellenaeg 2-3 hullám PaVo/-6rhajo, a 
szoros bejaratanal két Saam-órnaszád 
Haioöaszetelel (sorrertdben alsó a 
zászlóshajó) Bőik CG. három Pog 
PMM. három OilADT tankar Érdemes 
e kis Pegazus-órhaioket vinni, mén tgy 
kevesebb pontertesen cserebe sokkal 
több Hmrpoon-x kapunk 

A Falhianda defense Zűrös küldetés e 
Falkland szigetek mellett 
Feladai Három fregatt kikészítésé, akik 
jobban orulnenak. ha a szigeteknek 
Malvmas volna a neve 
Ellenaag Három 7ype A69-osztalyu fre- 

f aii. kel Eütnaatti temado repuló 
xocer-tel 

Hajoóaezetetel Egy Sheffrerd-oszielyu 
romboló, ejn Sroadsivord-lregaR He 
biztonságra ihegyunk es csak a fregat¬ 
tokat akarjuk lelőni kel BorB(lo>aord-at 
vigyünk, így 8 Csocnr-unk lesz (A kül¬ 
detés így IS sikeres lesz de r>em 


Kyrida-cirkalo, egy 
loC). ol Ropucria-csepatszállito, 5 Pof 
nocsnrj-hk deszanthejo. egy Vicfor as 
ogy Novamber tengeralatljaro 
Hajoóeazeteiel (CAMPAION eseten, 
lásd meg a megoldásnál) Négy Kid 
ODO htf Spru DD Sajrtos pont iR 
nncs 7ico CQ 

8 Eacape to New Vorh Hosszú ut keresz¬ 
tül az Aiianti-ocaanon 

Feladat Átkelés az USA keleti parvaig 
Ellenaeg Kel Kynda-cirkálo. két Kasbin- 
romboio. 4-6 lengeraleRjero. Backhro 
bombázok 

Hajoóaazeietel Tobbtela kombináció 
megfelelhet (CAMPAIGN-ben tóbb 
pontot IS összeszedhetünk. így sokkal 
|obb hajókat vihetünk mint szimpla 
küldetés eseten), de OHPPPG-I rte vi¬ 
gyünk. mert lessit|a a Ilonát 28 csomó¬ 
jával Ha r>co CG-t nem vihetünk Ari 
OOG-l mindenkappen vigyünk mén 
kell a romafiaMé-ja a Kyndmk ellen 
Ilyenkor viszont kell egy helikopteres 
neje ez ele (természetesen egy tenger- 
eiaojaro ellen) 

9 Wotfpack 1990 Panraszelles Izlandon 
(muribeli jovókapi 

Feladat A tíz pantaszalirto hajO kiserete 
Izlandig 

Ellenaag Két K;rov-csatacirkalO|’') egy 
Sídvd-cirkalo. 5 Kdsnin rombolo 1-3 
lengeraiaRjaro Sackfrre-bombazok 


I 


1 


HMoóeazelelei Szm^la hukieiesnel kei 
ficoCG. de CAMPAIGN-ben esetleg 
nem jut pont. vigyünk több kisebb ha¬ 
jol minél több Harpoon-nat A Trop-AP 
kbol mirtdig tizet vigyünk mén bele- 
számn az enekeiesbe 
10 Mopplng up Negytakaritas az Északi 
tengeren (tényleg szemelek) 

Feladat Me^alalni as elsully**zteni az 
összes szovjet jármüvet 
Ellenaeg Egy $/«va-citkalo egy Kasiun 
rombolo. négy Knvak I fregen. esetleg 
Sactdira-bombázók, 3-6 lervgeralaRja 
ró 

Hajódaazetetel m is sokfele lehet, min- 
dertesetre legyen olyan hajónk, ameiy- 
nak van TotnafutMk-ia (a Slava miatt), 
es emelle olyan másik, amelyrtek heh 
koplerei vannak (a sok lengeraiaRjaro 
miatt) 

A hadiárairól röviden 

Elsó küldetés a 7 . majd sorban egeszen a 
10 -ig (A 6. nem tudjuk mién nincs benrte 
pedig az IS jO) Az elsóre 120 poniol ad, a 
lobbira az elen aredmenyek függvényében 
ad további pontokat Valószínűleg az elen 
rang as a kilód hajók portijaiból kivonja a 
vaszteR hajok pontértékét. így elbenazoR 7 
küldetés eseten e 6 -re kevesebbel ad 

Lemezopciök 

A jatek közben ( Shlfl-fS -seO mentett állási 
a RESUME 8CEN -nel lehet visszalolteni 
Ilyen állásból csak egy lehel egy lemezen, 
ezen csak a legfrissebben menten ellasi 
tudja visszatóReni A hadjarai egy kuldete 
senek leljesdesekor menti ki a hadjáratot 
ha ezt folytatni akarjuk, a RESUME 
CAMPON’ Opcióval lehet visszeloReni (te¬ 
het B hedjarel mentes csak az élért pontér¬ 
tékét menti ki kel küldetés kozott] Ebból 
szinten egy van he teljesReRuk mind a 
nagy küldetést, akkor a RESUME 
CAMPGN' rtem működik \Carnpaigti 
complotod on this disk) 

Flodaösszeállrtás, hajötipusok 

FloRankat a lóhadiszaliason alirthaquk 
ossza Ha szimpla küldetést velaszionunk. 
akkor mar latszik a gép aHal ajanloR össze¬ 
tétel Ezt legtöbbször erdemes rrtegvaHoz- 
telni A floRa megveHozteiasekor mindig to¬ 
roljuk ki síz összes hejoi rrten jó. he sorben 
vannak A kikötót kilátás elán vannak a 
hajóosztályok jelei Iha több is van) 

A haiöosztátyok Jeitemzói 

(•róaeegi eorrendben) 

e OU-ADT Olajtanker Teljesen fegyvene 
lan. meg Cn«/f-|e sincsC) Mán seb 16 
fcts (csomó) 26.9 krrvh Alkalmazás 
Kiserendó 

e Trop-AP CsapaiszalIRo Csak védelmi 
fegyvere van Phaianx 12 tarral 
Mai seb 24 kts 43.5 km-h Alkalma¬ 
zás Kiserertdó 

e LAMPS-Hefifcopter Fegyverzete 2 db 
torpedó es 10 ChaR Mán seb 144 kgs 
- 260 9 km/h Amerikai hajókon talalhat 
juk (Az arsgol haiokon Lynu-helikopter 
van. mely esek sebessageben kulonbo 
zik 124 kts • 224.7 km/h ; 
e Peg-PHM Pegazus-osztalyu hordszai 
nyas órnaszad (Pat/ol HidiatoF Mitniiio 
cratfi Hajó ellen közepesen jO (8 
Harpocni agyúja közepes tavu (600 ló 
szer) 24 ChaR Mas seb 48 kis 87 
knvh Alkalmazásé Perzsa-obolben Hot 
lakiseieire 2 POfJT 

e OHP-FFQ Ofivvr Habard Perry-oszialyu 
íregan iGurded Miamiim Fngmlm) HaiO el¬ 
len gyenge (4 Maipoon). de légvédelme 
jO (36 SmiMR) agyuje közepes tavu ion- 
geralattjaro ellen kiváló <24 lorp 2 
LAMPS Helikopter) van Pnalant lovege 
is 6 lerrel. 24 ChaR Alkalmazása Jaroro 
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zé%. (eng«ralan|Aro •Ham n«rc. nagyobb 
(•logaszrtesa (pl Beik CO e» Ajl 
DÚQ kiegot^iias* halikoptoreltVel Spfu 
OD kiogasznasa l•gv•dal•mm•l stb) 
Ma* *«b 28 kis 50 7 km/h 5 PO^^■ 

• BfMdsword AriMl Irogati Hajó alton 
gy«ng« (4 Exocefi, Lagvedelma gyönge 
02 SaetVo/O. tongaralattjaro alton jo (18 
(orp. 2 tynx h*likop^«r). Pha^z-ia 

nincs. 16 chafl Mán seb 32 kis - M i 
km/h Alkalmazás A talklandi kutdote- 1 


sekben általános tamado ható 4 POkTT. 



• Shafnald Angol rombolo Hajó «ltoni ra¬ 
kétám nincsC), lagvadelmo kozep«s {SS 
S»aDarr). agyúja k lov lavu, tangeralan- 
jaio alton közepes <24 torp . de csak 1 
Lynxl. pha/anz-ja ennek sincs. 16 chaN 
Mas seb 32 kis - 58 km/h Alkalmazá¬ 
sa. légvédelmi kisAróhajö Bfoadsworő 
melle 8 PONT. ezen nyolc porrtol? 
Ehh 

a Sptu-OD {Desiroyef) 5pzudnce>06Ztalyú 
rombolo HajO ellen közepes (8 
Hsrpoont. togvedelme gyenge (8 5ee 
:>parron^. agyúja hosszutávu. tangeralan- 
jaro ellen kiváló (24 ASROC. 16 torp . 2 
LAMPS helikopter). Phalanz 12 tarral, 24 
chaM Max seb 32 kts = 58 km/h Atkái 
mazas A fregatthoz hasonlóan tenger- 
BLadjaio elleni harc Beik CQ és Art ODQ 
melle helikopter ktegészilesnek. kogy 
Harpoori kiegészítésnek Tieo CO melle, 
általános kiseró hajó 10 PONT 
e KId-DDC {Guideő Missilo Destroyort 
)Odd>osztalyu rombolo Ha |0 ellen köze¬ 
pes (8 Hipooon\. togvedelme j6 (52 
SMIMR), lengeratattjaro ellen jó (16 
ASROC. 16 torp , 2 LAMPS Heh), agyuia 
hosszútavú. Phaiafík I2 tarral, 24 chon 
Max. seb 32 kts - 58 km/h. Alkalmazá¬ 
sa Általános tamado-kíseró haio. min¬ 
denre jó 14 PONT 

e Arl-ODO {Qmded Mi&sile OaeVove/l Art. 
6i>rke(T) osztályú rombolo Hajó ellen jo 
<8 Harpoon. 8 Tomatiawk) légvédelme 
kivélb (70 SM2MR), égyuja hosszutávu, 
tengeralattjáró elton gyenge (12 ASROC. 
24 torp., de helikopter nincstl, Phalanx 
12 tárral 24 chaff Mas seb 32 kis - 
56 km/h Alkairnazas. Tamado romboló, 
de lengeralattiaco ellen kíséretet igenyel 
20 PONT 

e Belh-CO (Quided Miasile Cfuiaan 
Ce/k(7) osztályú cirkáló Hajó elton köze¬ 
pes (8 Ha^oon), legvedelme krválo 140 ' 
SM2ER), ágyúja hosszutávu, tengeralatt¬ 
járó ellen közepes (20 ASROC. 24 torp . 
de csak t LAMPS heh J Pturtarix 12 tar i 

24 chatt Max seb. 32 kts 58 knv'h 
Alkalmazás Tamado cirkáló, de togve¬ 
delme miatt |0 konvojvedetomre es Bach 
tire vadászatra, viszont jo. ha van mellet¬ 
te két helikopteres hejo Ez mar kémény 1 

25 PONT I 

e Tleo-CG (Gurde Mi&sile Crmser) Ticon 

derogu-osztaiyu cirkáló 

A jaiekban két változata van a Tico CAQi I 
{Ticon, T Gálos stb). es a TicoCQ/2 (B 
Hl/l. Aiibotm stb I. habar ezt a gép csak a ' 
tegyveizelukkel jatoh Az efsö vartozal Hajó > 
ellen jó (8 Tcunahawk. 6 Ha/poon) legve- i 
delme kiváló (66 SM2MR). agyúja hosszú ' 
lavu, tengeralatljéro ellen kiváló (16 | 
ASROC. 24 torp , 2 LAMPS helikopter) 
PttalanM 12 tar. 24 chaíl Max seb 32 kis 

• 58 knvh Alkalmazása tamado cirkáló a - 
6 küldetésben A második változat Hojo 
ellen kiváló (24 Tornafiawk)' IB Harpoon) 
legvedelme krvek> (82 SM2MR) a több 
adata mint az alsó változatáé Alkalmazása 
Általános tarnado cirkáló különösön a 
Krrov-ok elton kell Mindkét vahozai egy¬ 
aránt 60(') PONT. ez különösen az alsó vai { 
tozaten igen sok 

I 

Csak ennyi hajóval lehetünk de így is van 
eleg Mi orulnank a legjobban ha így toly- 
láthatnánk. 


e lova-BB {Battleship) /otva-osztalyu csa¬ 
tahajó Hajó ellen kiváló <32 Totnafiawk. 
16 Ha/poon). agyúja exiiatavu (40 km), 
lengeralattiaro elton kiváló (32 torp 4 
LAMPS HelikopteO- legvedelme nincs 
ugyan, de van Phalanx 48 tarral 
e Nfml-CV (Arrc/jtír Camaf) Nirmer-osztalyu 
anyahajó 

És így tovább Taton egy javítón bóviteii 
változatban ezek is benne leszrtek 

A fegyverek jellemzói: 

Hajó ellem raltetak (viz-viz) 

Tomahawh Hatotavolsaga több száz km 
lehet, de pontosan nem tudjuk. 200 km- 
nel messzebbre meg nem sikerült lóm 
vele Nehezebben elKarRhatO. de kévés 
hajon van betóto 

Harpoon Hatotavolsaga 105 km Általános 
viz víz rakéta, mirtden hajon van ilyen, 
de a Sam 6-os könnyűszerrel leszedi 
Eaocal Hatotavolsaga 32 km Angol és 
Irancia hajokon van ezért Iónok az ar¬ 
gentinok IS Ilyet (a Type A69 Irancia 
gyártmányú) Nem valami jo minósegú. 
de szerencsére nem kell olyan hajóra Ió¬ 
nunk vele amely elharnhetje 

Agyuk: 

Hatolawoisaguk szerint osztalyaztuk ókel. 
bar a program sem jelölésben sem tűz- 
gyorsasagban nem tesz különbségét 
koztuk uhberükre • lótavolseg aiapjan 
következtettünk, egybevetve a hajokon 
altatoban alkalmazott kaliberekkel 
e rövid tavu 4500 m |8roadstvord-on). 
kb 40 mm-es. 

e közapaa távú 16.5 km [OHP FFG aa 
Pag PHM] kb 76 mm-es. 
e hoaazu lavu. 23 km (U-S rombolok. 

cirkálok, Siavai. kb 120 mm-es. 
o kózepaean rövid 11 km szovjet 
Kasrun es rt/ivak I. Shofhald. Typo A69. 

Legvedetmi rakéták: 

• SeaWotf B/oadsword-Qn, hatotav 
7500 m. 

• SeaOart Sheffia/d-en, hatotav 17 km. 

• SeaSparrow Spruance-on. hatotav 
27,5 km 

• Smt MediumRanga hatotav 32.5 km. 

• SM2MediumRanga haloUv 57 km. 
e SM2 Extra Rangé halotáv 96 km, 

Tengefalattjaro ellen; 

• ASROC {Mh 46 * rakelahejtas) csak 
hajóról indítható, hatotav 8100 m Ra¬ 
kétaként indul, majd a céltól 500 m-re 
a vízbe csapódik, es mint Mk 46 tor¬ 
pedó folytatja utjai Valahogy el tudják 
hantám de azért etod hatékony 

e Mk 46 torp Hajóról es helikopterről 
indítható, hatotav 8100 m Elég lassú 
fhasznalaiat lásd később) 
e Vulcan Phalanz Mk. 15 20 mm-es 
gepagyü (hatcsövű) rakeiak elhéritasa 
ra Az amerikai hajók szeriofelszerele 
se (6 III 12 tarral), csak rakéta elton 
használható (a valóságban repülők 
ellen is, ezt eHelejtettek a programo¬ 
zok) hatotavolsaga 2000 m 
Ha riadó van a fedelzelen ez automati 
kusan lő agyéi a raketara. de azeit all 
Junk keszan a tovasre. mert tohei. 
hogy nem talalja el elsőre (kb mirtden 
otooiket lövi le elsőre, ez függ a hajo 
es a rakéta helyzetétől is Ha nem vár¬ 
ható lamadas rövid időn balul, es mar 
használtunk el belőle a státuszt állít¬ 
suk real-re ekkor leRóflŐdik újra' 
((.ásd mag reál la/isnal ) Ez persze 
Időbe telik i2S-es időgyorsrtasnei kb 
20 30 másodperc iha teljesen üres) 
e Chaff Aluminiumfolia-lelhő kilövő il&- 
24 tolletleli rakéta elharriasra Nem va¬ 
lami hatásos, nagyjából 10 t aranyban 
sikerül elhárítani Használatára vonat 
kozik ez IS. ami a Pna/anz-nal volt 
(automatika fellonődes stb i A gép 
1000 m korúi kiszór egyel, mi azonban 


csak 500 m-nel kezdjük szórni de ak¬ 
kor loíyamalosan Nem sok a halasa 
de ed valami kis eselyt ha használni 
kell. akkor mar baj van A helikopteren 
IS van 10 db, mivel legelhárito rakéta 
•lton valamivel helásosebb ezzel 2-3 
rakelat iSel lehet hárítani 

Műveletek, trükkök 

FlotletomörctéS {lásd még a 3 kuiaetei 
ne/'j A zászlós hajónak r>e adjunk paran¬ 
csokat (az minden hajóra hatnál, a többi 
hajónak jeJóljünk ki Döst-et útirányt 
-. de ne lut közel egymáshoz (ifyenkoi 
nem latszik e hejo jele. nem villogj, mail 
foidulaskor egymásba erhetnek (vagyii 
mindkettő süllyed') A tloRa alakja nem 
számit, csak a zászlós hajo legyen közé¬ 
pén es a flotta ne legyen nagyobb, mini 
a Dest keresztje 

Tlonaszetvalaszias Természetesen ezt is 
a legkisebb térképén kell csirvalni Ve 
lasszuk ki a kisebb affloRek zászlóshajó 
it. ezeket Split-tel szakítsuk ki a tlonaboi 
Ha ezek melle akarunk adni más hajókat 
azokat Jotn paranccsal csatlakoztassuk ■ 
kiszemelt zászlós hejohoz Termeszei# 
sen • flottat kúton hajokra is fel lehel 
bontant, de lelestoges ennyi irányba ha¬ 
jókat küldeni (úgyis leírtuk, merre kell 
menni, lásd ezt a sugaras karesesnel) 
Az így kialakítón flonaegysegek kozoR le¬ 
het vattani a Nexi TF-fel (TF 
Taskforce) Eidekes, hogy • helikopter i« 
kúton egyseg es az ariyehajoja alt 
tartozik 

Légvedalem: 

A célpontokat meghalarozoR sorrendben 
sdja be a gép eli^zor a sajat larművem- 
het. majd az eltonsages jármüveket, ez¬ 
tán a sajal rakétáinkat, végül az ellensé¬ 
ges rakétákét vegyesen (kilövésük soi- 
rendjebenj A célpontok veltesa e T' bil¬ 
lentyűvel történik (ez előre pörgeti a 
ShIft-fT visszafeto). ha nem akarjuk ez 
összes célpontot megnézni ki Is lehet 
szúrni egy részüket Ha hajok elton hai- 
colunk vagy Bacfcflre t lovunk az E’-vef 
csak az elíenseges járműveket pörgeti 
végig (sajnos a radaron minden rajiamé 
rád) Az M -mel csak a lövedékeket es a 
Rémmel kivélaszton célpontot jelzi ki a 
távcsőben A mi célunk mosi e rakéták 
lelówase tehal a Shtfl« T’ t nyomjuk le 
(vagy a Shifl-r M -el m nem számit). így 
mindjén a rakétákat adja be L^unk 
mirtdegyikie egy elharitót. majd keressük 
meg a legközelebbit lamefyik legköze¬ 
lebb van célpontjához) es ha nirKs mást 
csinálni, gyorsítsuk az tdől Ha vatome 
lyik nem robbant tel és meg 10 km-en k> 
wul ven. lőjünk rn meg egy lakeiai He 
tO-en balul van. inkább waruk be 
Ptiaíanx-rm (ha van) Több rakelat hiaba 
tovunk ra egyszerre mert ha az első eRa- 
lalja a többi tékozlás ha elhibázza ak 
kor • lobbi IS elhibázza mer ugyanúgy 
lepuinek 

Hellfeopteres celmeghelarozae: 

ILusd meg l as 5 kuldelasoknoi') Ha 
egy célpont megietonik • radaron, de fel- 
lehetótog van lobb is. es azok nem lal 
szanak szálljunk (elegy hehkojMerrel. es 
aktrvaljuk a radarjai Azon meg fog jelen¬ 
ni a többi celjkont is. ha ven Tegyük be 
az egyiket Rem-be es így mer • hajóról 
IS erzekelni lehet (ámenig fent van a 
kopier) Vigyázat csak egyvalami lehet 
Rem-ben. ha ralónuk • rakétákat mar 
választhatunk másikat, a rakéta megtalál¬ 
ja így is 

Tengetalattjaro ellent harc: 

Helikopletrel Hasd meg a 2 kuideiesneli 
A legbiztosabb módja hogy kicsma'juk a 
Sub-oi Hasonló a ceiponimeghatarozas 
hoz de ezt fordítva kell csinálni A hajó¬ 
ról érzékén Sub ot legyük Rém be. így ■ 
felszelR helikopterek is erzekelhetik <A 
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h«lihopl«rn«l> ts van szonarja. da caaV 
álló helyzetben használhatja 8 km-íg) A 
torpedót 4-500 m-nel dobjuk la, mén a 
helikopter gyorsabb, mint a torpedó Ha 
a tertgeralatóarora ralovunk, az legtöbb¬ 
ször elfordul ös távolodik (nem mirvdig 
jofate fordul el') Ha túl közel van a hajö- 
hoz és nlrtcs idó közelebb menni hozza, 
lógunk rá messzebbről, halha így r>em 
közeledik tovább 

Hatóval Nawon kockázatos ugyanis a 
tengeralaRjaró torpedóját rtem lerM elha- 
rrtani"’ (Legalab/ris nem latltink rü ) 
e Ha véletlenül engedtük közel lőjünk ra 
ASAOC-kal vagy torpedóval, egy-két 
torjMdólói meg nem sullyadunk el re¬ 
mélhetőleg 

e Ha nincs helikopterünk iMDDQ. vagy 
lelőtték), megpróbálhatjuk a rohamot 
Közeledjünk hozza addig, amíg 9000 
m-re nem lesz Ekkor alliunk meg. for¬ 
dítsunk neki hatat, es varjuk, amíg 16- 
tavolba er Qyorsan lőjünk. ma)d teljes 
sebességgel meneküljünk előle Az Ő 
lótavoisega velamrvel kisebb, és velo- 
szinűleg nem fog addig utolérni, 
ameddig odaér az ASflOC Kozalhatc- 
bán lehetőleg ASAOC-kcrt lőjünk, mivel 
sokkal gyorsabb, igaz. valahogy elhá¬ 
rítható Ha a lengeralattjaro rtem köze¬ 
ledik (lassabb v ugyartofyan gyors), 
lőhetünk torpedót is Ma 
tengeralanjeroia mindig ASROC-ot lő¬ 
jünk. mert 44 kis-sel megy"' 

A közelharc nem biztonságos, ha csak 
lehet, helikoptert küldjünk így bizto¬ 
sabb A helikoptarszageny hajok malié 
adjunk kiegészítő kísérő hajót Ha a Sub 
a helikoplerszegény hajóhoz van köze 
lebb, azzal meneküljünk ameddig e má¬ 
sik hajó helikopterei odaérnek 

A hellkoptarról: 

A helikopter két fő alkelmazssarol mar 
szóltunk Ezenkívül alkalmazható felderi- 
lesre is Ilyenkor viszont be kell tartam 
nehárty szabályt 

e Ha messzebbre is el akarunk menni 
ezt csak oR tegyük, ahol nincs légelha- 
ritos hajó Ha mégis van. ne menjünk 
ki a hajónk hatósugarából hogy el 
tudjuk hárítani az allanseges rakatakal 
• ügyeljünk a helikopter levegőben tofi 
ható idejere (3 óra es SS perc) Ez a 
státusz helyén van kijelezve Ha 
messzire magunk, lelidörtél kicsrt ha 
marabb induljunk visszatale 
('Shlfl«H j Ha a hajók korul mara¬ 
dunk. eleg. ha 0 40 korul írvJulunk 
vissza a hajóra 

e Csak egy bizonyos számú i4 db ) hali 
kopler lehat egyszerre a levegőben, le 
hat hagyjunk tengeralaRjaró ellen is 
belőlük 

Az agyú haaznalata: 

Elméletileg repülők ellert is használható 
lenne, de nem érdemes csak hajókra lőni 
vele A különböző ágyufajtak csak lőta 
volságban különböznek |sair\os gyorsa¬ 
ságban as halasban nam) Az angol ha¬ 
jok rövid távú ágyúinál rtem annyira lon- 
tos, de e tobbirtel feReilenul be kell kap¬ 
csolni a cálzaspontosRast fO' billentyűi 
Az agyú mindig a cél irartyaba lő. da ha 
tőlünk O-re van. akkor a lagkónnyabb 
célozni 

A célkereszt alapállapotban középén 
van: ez ekkor portios, ha a kát hajó közti 
táv rtem változik, es a célpont 0 irarty- 
ban van Ezt el kell mozdriam a kozele- 
des-tavolodas es az iranykulonbseg 
slapjan Ha a célpont közeledik, ekkor 
lefele, ha távolodik, felfele, vagy pedig 
oldalra, ha nem pontosan O -ra all Vi¬ 
gyázat ha látszólag pontos iranyzas eila- 
nara sam talal. mag kell nézni síz milyen 
irányba magy (hiaba van pont O -ra, ha 
nam pont a^anasan ma^ jon fatenki 
as ehhaz kapást kell oldetre elntozditem 


a célkeresztet Ezt be kell gyakorolni, így 
papíron nahez is lenne leírni, majd bele¬ 
in mirtdenki maga 

ez az agyucelzas szinte teljesen ugyan 
olyan mind e PHM P*g»9u» c Jetekben 
(vegúlis az a program voN a Strlk» Fiáét 
elődje), de míg ott a program külön kijel¬ 
zi rrtarra kall modosHam. iR a becsapó¬ 
dások alapjan lehal látni, hogy ele vagy 
móga mant-a a lovadek (mégis a PHM 
Pagasua-ban nehezebb altalalni vala¬ 
mit) Ha minden atrT>anet nélkül az ele át¬ 
megy mogé-bé akkor (ahogy az előbb 
mondtuk) irányszog baj ven Ha a cal 
melleR oldaR lasz becsapódás, nagyob¬ 
bal lavadtünk oldal irányban Gyakorolni 
persze lehet a sajai hajóinkon is. da leg¬ 
jobb. ha valami más gyors héjon próbál¬ 
juk ki tudományunkat Aki bármelyik 
PairoZ-őrhajot eRaiaija. az mar profinak 
mondhatja magat' ^ 

Sugárfalderitéa; 

Osszuk lel a flottat külön hajókra (Spin 

E ararvccsal). es küldjük Őket annyi irány- j 
a, ahanyan vannak A hajóink ilyenkor ' 
sugarasan szettel# heladnak Jegyezzük 
meg. merte ment az a hajó. amelyik el¬ 
lenséget talált és iMkózaiebb arra mén 
junk több hajóval Ezt olyankor ardemes 
hasznaim, he fogalmunk sincs, merre 
kell keresni az ellenséget Mivel mi 
leírtuk merre kell menni. így szúksegte- 
len ilyet csinálni, mert csak draga sza¬ 
badiunkét húzzuk el vele 

Rest as Gén g status: 

A tedalzaten keReie nadokaszuttseg la- 
het pihenő Rest és harci riadó - 
Gait.quariara Ha riadó van. bekapcso¬ 
lódik a Fna/anx es a chaM automatikaja 
(lásd fegyverek jellemzőn, es célpont 
eseten műkődnek is Ha pihertő van. ak¬ 
kor feHottik a PhaUinx és a chaff kilövő 
tarjart es kijavítják a hajó szerkezeti hibáit 
(sajna a fogyverrendszorekei nem) A ja- 
vRas 18 Időbe telik, a sérülés rrtertekeiől 
függően I2d-es idógyorsitason akar 1-3 
perc IS lehel Viszont ha a hajó mar moz¬ 
gásképtelen (sérülésé critic). mar r>em ja- 
vrthato, fegyverei még működitek, de ve- 
gulis mar lolálkaros 

Az enekeles: 

Ha a jaiek valami ókból veget art (teljesr- 
leRuk a küldetést kiléptünk, meghaltunk 
vagy leteR az idő. esetleg elmeneküli az 
ellensegi betoRődik az enekelesi képer¬ 
nyő A capás felirat alatt jelennek meg a 
kilón jármüvek troleai (ha valamelyikből 
kigyúíl a tíz. balra font lalhato egy nagy 
piros hefyefluk). aloRa az elán rangunk 
és az előbbi trófeák számmal kifejezve 
Ha a küldetés sikeres voR. a küldetés tte- 
ve alani zészlón az Objecfrve compleled 
felirat jelenik meg Ka hadbirosag ele ke 
lulunk (Courr Murtia/). mirtd a zászló, 
mind a vallapunk igen rortcsolodoR Az 
alsó fekete mezőben a küldetésre enge- 
defyezeR haioosztatyok és flottánk hajó- 
szilueRjei latnatok (atotalkaros hajók sor 
ga színűek az elsüllyedi hajók kórul lán¬ 
gok varrtak A rangok csak az épp telje¬ 
sítőn küldetésen élért eredményeinket 
összegzik. CAMPAIGN-ban nem tevődik 
tovább A rangok a következők 
e Oeck mopper Kozmatroz (fedelzclsi- 
kaiot 

e Enslgn zászlós 
• Ueutenant |g Alhadnagy 
• Ueutenant hadnagy 
• LL Commander Masodliszi 
• Commandet Elsőtiszt 
• Captain Kapitány 
• Rear Admiral Segedf'^) tengernagy 
• Vice Admiral ARengernagy 
e Admiral lengernagy 

Az ellenséges Jármüvek; 

e Mirage ea Etandard gepek Fegyvarze 

tűk fioic.-r rokete Anaiaban 372 kts-sel 


mennek, de meneküléskor akar 900-zai 
is mehetnek 

e Tupolev-2Ő Backfire szuperszonikus 
bombazo (900 ktsl k/nghah szárnyasra 
ketakkal felszerelve Ez a rakéta elsőre 
elsúlf^esztheti akar a legnagyobb hajon- 

e Ropucha és Polnocsnl| Fegyvertalen 
partraszallito hajók Mac seb mir>d 
össze 16 kts 28.9 km'h 

e Palrof-őrhsjok Rövidtávú agyújuk van 
csak. ritax seb 48 kts 87 km/h 
e Saam-raketas órnaszád (Aosfam. 
Hammr stb ) Saakillor rakéták, rövidtávú 
agyú. chaR. max seb 40 kts - 72.5 
krrvh 

a Typa A69 fregattok Exocer rakeiak es k 
tov tavu agyú van rejtuk. de esek 24 kts 
sel mehetnek 

• Quppy II. es Type 209 lengerelattjarok 
533 mm-es torpedók, max seb ?o kts 
- 36,2 fcm/h 

e ASM Launcher Allo objektum a szaraz 
földön Rengeteg SiÁworm raketai tud ki¬ 
lőni! 

e Krivak I. fregatt TengeralaRjaró elleni 
fegyverzete ven ránk esek közepesen rö¬ 
vid tavu agyúja veszélyes Max seb 36 
kis - 65.2 km,'h 

e Kaahln-rombolo Hajó ellem Sfyx-rake- 
lak Sam 3 lagelharrto. közepesen rövid 
tavu agyú, msui seb 36 kts 65.2 
km/h 

e Kynda-cirkalo SSn 18 raketak (a halas 
foka mint a Krngfrsh-e') SAM 6 legelhan 
to. lovid távú agyú max seb 36 kts 
65,2 kftv'h 

e Slava-cirkálo SSH 12 raketak (mint a 
Harpoofi). SAM 3 legelharrlas hosszutavu 
agyul'), max seb 32 kts 58 km/h 
e KlroV'Clrkalo SSN 19 rakeiak SAM 6 es 
SAM'3 légelháritas. rövid tavu agyú max 
seb 32 kis 58 km/h 
e AMa tangaralattjaro 533 mm-es torjM- 
dok, max seb 44 kis - 79.7 km/h(*| 
e VIctor tengaralattjaro 533 mm-es törpe 
dók max seb 32 kis -i 58 km'h 
e November tangerelattjaro 533 mm-es 
torpedók, max seb 28 kts - 50.7 Vmjh 

A játék irányítása (C64 verzió) 

A térképén es a műszerfalon is lehet 
joystick-kal mozogni (PORT 1). de a mű 
szerfalon ez igen nehezkes, biHenfyOkkei 
sokkal praktikusebb es gyorsabb figy két 
kezzei 18 lehet) A joy-l jobb ha meghagy 
juk a fegyverzet kezelesere 
0 - aktuális }Armü állj. 

1-4 t.4 t/Z. 3.’4 lull sebes--.egek 

időgyorsRas • ' 

"W es Shlfl ♦ W' legyvervaRas lelel, 
ShIft-i-O kilé|>as. 

Ees Shlfl-»E - ellenséges jármüvek 
R es ShItI R radarsugar leTol 
T«sShítt«T összes célpont, 

U szonar aktiw'passzrv. 

I radar aktív passziv. 

P Pause. 

• Ram. 

N időgyorsitas vissza 1 re. 

< es > - kormányzás. 

A automata irányítás ki.'be. 

S statusvaRas. 

Shitt^S SAVÉ 
D rakétánk telrobbaniasa. 

Shrn 4 E Spin (Jóin nincs), 

G agyucelzas be'ki 
H helikopter indRasa. 

Shlfl-t-H helikopter visszahívásé, 
Shift+L LOAO 
X kijelzés radar'szonar, 

C jármüveink közti vaRes. 

V — terkep/múszerfal 
M es Shift-f M raketak 
F1-F6 színtan tegyvenvaitas 

A küldetések megoldásai 

Slarh reainies: 

Adjunk irányt a hajónak NY-lete vagy 
kissé északabbra (Katar leie) induljunk 
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arr«tel« leltes »eb«sMg 9 el {mnan jon a 
Mintge) A hafohidra kapctolva a radaron 
caak a tankar lauzik Szálltunk fal agy 
holikoptarral (lásd ealm«g|alola*). annaV 
rtagyoDd cadarta azonnal magielanm az i 
osszaa calponiM (a rapul6 kivatalavel. az í 
me^ ka»dbb jon) Jelöljük meg a Saam- j 
ot Ram-mel es a haiórot mar mehet i» a 
kel Har[iann A helikopterrel tárjunk 
viasza a hajóra, mert mar nem kell. majd 
idámoraitaaaal varjuk rr>eg a repúiót. En 
gedjuk kb tS-20 km re kozol, majd tá¬ 
junk ra (SMiMR t) Ha ezt «a sikeresen 
leláttuk, 128 -ss idágyorsdasaal varjuk 
rrteg. míg letelik az idó Aki .ki akarja 
álvazni* a hajó lalóvesál (vagy csak gya¬ 
korolni akarja az ágyúzást), az alászor a 
repulát Iája la. addigra a Saom 40-nal 
utolér minket, es a hajó radarján is latha¬ 
ló lasz Menjünk feleje. es he lótavolon 
belül er, lójuk agyúval Vigyázat- a 
SeaK/l/er hatoiavolsaga ugyartonnyil 
Enemy baiow: 

Azonnal kapcsoljunk a hidra, es ne mo¬ 
zogjunk arrébb A szonárra kapcsolva 
rrtegjelenik a OuppylI Jelöljük meg 
flwn-mel. es indítsunk kát twiikoptert 
(r>em biztos, hogy eleg két torpedó) Ha 
robbant, kapcsoljunk a másik hajóra, az 
eddig erzekelte a Type^Otf el (ha nem. 
irtduijunk elé É ra. vagy varjúnk), majd 
erre is irrditsunk két heiikojTlert 
Rosd to Kuwatl: 

Kapcsoljunk a Zoom-ra kétszer, hogy lat 
szanak a hajok kulon-kúion Végezzünk 
llotlalomotitest. mer' csak juthatunk at a 
szoroson zálonyralutás nélkül (lehetáleg 
a hadihajók legyenek elöl, meitetirany 
szerint) Ha ezzel végeztünk, a közepes 
terkaj^en jalóljúk meg a zászlóshajó 
ulirarryat Oda lágyuk a keresztet, ahol 
egy sziget van az óból közapen. a kis 
sziget es a pari köze. Ha a tlotta ideért, 
innen mar agyenas az út a szoros be¬ 
járatáig A közben akadékoskodó Psttol- 
órhi^kai szedjük szét Harpoon-nal. 
ágyúval iszonyatos r>eház leláni áket Ha 
az obol bejáratához értünk, váltsunk a 
kis terkópra. es az irány mrtgadasavai 
irányítsuk ókel hogy mindig a két part 
közti felazávonaton haladjanak fontos' 
a kereszt nem a Kotta középpontjára fog 
kerülni, hartem a zásztoshajóra. lehál ha 
a zászlóshajó nem középén van. a Holta 
egyik oldala kozaiebb lesz a parthoz, 
mint a másik' További veszaly a szoros 
bejarataban jaienik meg a kel Saam 
reketasnaszad' 

Faiklands detense: 

Elég nehez tOO%-osan megoldani, meri 
az angol hajók igen gyengék Kezdéskor 
kajtosoljunk a hidra, keressük meg e ha 
jókat es forduljurik meg a tloRával. hogy | 
mögöttünk legyenek Induljunk el 3/4'del 
(24 csomó). 1^ nem érnék utol, amíg az 
f randard-okkal csatázunk Gyorsítsuk az 
•dót, és várjuk be a repülőket Engedjük 
ókel minél közelebb, ameddig nem iá- 
neh. majd gyorsan rakjuk i -re az idöf es 
lőjünk mindkét repülőre 4-4 rakatat (le¬ 
hetőleg SeaDarf-oQ. majd az Exocef-ekre 
IS egyet-egyet (kell egy kis szerencse is. 
hogy eKalaljak őket ilyen közelről) Ka 
megusztuk. forduljunk a hajok fele. es lő- i 
jünk mindegyikre egy Exocet-M Vigyáz- | 
zunk az ellanseges rakétákkal, meri az I 
angol hajóknak nincs Priola'ix loveguk' A | 
seruti hajókat kapjuk szel agyúval I 

Ölte strarts: I 

Gyorsan kapcsoljunk a hidra es a Kotta | 
körúti ParfaZ-hajokat lójuk le Harpoon < 
nai Ha csobbantak, tomoritsuk össze a 


flottat, mint a 3 kuk>etesr>el. de most a 
hadihajók EK-ie alljanak Haladjunk a 
szorosban, amaddig lőni kezd agy fcilo- 
vö Szálljunk tel egy helikopterrel es je¬ 
löljük be egy olyan ínlóvőt. amelyet a ha¬ 
jóról nen látni, majd a hajóról mehet a 
Kerpoor? Kapcsoljunk vissza a halikop- 
terre es jelöljük ki a következői ás így to¬ 
vább Ha kilóRuk a kilovőket es eiharnoi- 
tűk a Sr/idieorrn-okat, haladjunk tovább 
de Óvatosan, mart a két Saa/n is előjön 
nemsokára (iejankent kél Harpoonf 
Operallon Cork: 

A Kottái több reszre kell bontani Kel j 
TrcoCO-vel es két Spru OO-vel EK-te ; 
menjünk Egy Spru 00-vel es e^ OHP 
fPO-vei Izland partjai mellatl elhaladva 
Oronlandig egy másik Spru OO-vel es : 
OHP FFú-val a lerkep felső szele és I 
Oionlarxi legészakibb partjának talalko- | 
zasa leié e^ harmadik szimpla Spru i 
OO-val az előbbi két pont köze. így suga¬ 
rasan haladnak A cirkálóink a felszíni 
hajOk ellen, a rombolok fregatijukkal a 
tengeralattjárók ellen menr%ek 
Először a második Spru OO falai egy 
MIat Küldjünk rá helikoptereket Rt ké¬ 
sőbb lesz belőlük tóbb is' Fontos, hogy 
ezi a kotalekel figyaliuk rrtart ha megta¬ 
lálunk egyet azonnal nyomni kell az N 
I. hogy ne jöhessen lül kózel Ha a 
cirkáló kötelek megtalálta a két Kas/un-t, | 
vigyázzunk mert uR vannak a cirkálók is i 
a háttérben, ha nem is lalszanak mag A ' 
program adóz cselszövése az is. hogy i 
pont akkor jón a tengeralatijaro az egyik | 
oldalon mikor a hajók a nrtásikon A ' 
hetiket állítsuk irányba lO Baanrtg). rnajd ’ 
lójuk a hajókat de néha nézzük meg a [ 
haliket is. odaartek-e A cirkálok kozul e I 
Stave-kat lőjük rakétával, mert hosszú ta 
vu agyújuk van, as nem lehel őkel meg- ' 
kozeTrteni Ha ezek robbantak, rohanjuk | 
le e Krrov-ol ágyúval A SdcMre-k 
lamadasa LOCK-ok sorozatával kezdő- < 
dik. majd végül megjelennek a rapülők 
IS Engedjük közei, amíg csak lehet. 
iTia^ mehet az SM2MR (meg jobb. ha 
ER). Megiegyzendő, ez az egyetlen kul 
detes, ahol látszanak a Backtire^ 
másutt a .rakatak a semmiből' modszen ' 
alkalmazzak Ha nem jon több hajó. r>e 
lazítsunk repülők barmikor tohetnek Ha 
lóbb Backfire-t akarunk lelőni, a cirkáló 
kötelekbe az egyik Tico-CG helyen le- - 
gyünk be két 6alh CG-I ás egy Spfu DO-t. i 
meri így SM2ER-ekhez jutunk 
Swrpriae mvaalon: 

I Slurr Scen-nel lehetetlen mivol 20 pontot I 
ad a gép, ami négy fregatt, vagy egy Kjő 
DOG es egy fregan .vasarlasua elég i 
Ez egyszerűen N&/ETSEGES Marmim a 
tuszkiknak. 

Ha ezt a kuldaiest normálisan (fj akai 
juk leljesrteni, hadjáratot kell kezdeni, 
mert ez kezdetkor 120 (') pontot ad. ami 
mar jobb mint semmi Sajnos a hajóosz¬ 
tályok ugyanazok (jellemzően ofyankor 
Ad lobbei egy hajóból, amikor egyet sem 
erderries elvinni) 

A flotta szerkezeten niiscs idő vaRozlalni 
mén az egesz küldetésre 6 órai adtak In¬ 
duljunk al E-fele Kezdésnek tOngti&h ra 
ketak Bat-khrv módra, majd megjelennek 
a hajók is A harcról röviden Rágós lesz 
Ha ellőttük az összes raketal. a seruR ha¬ 
jókat agyuzzuk szál majd keressük meg 
a partraszallrto hajókat es forduljunk félé¬ 
jük Kapcsoljunk szonarra, majd a jobb¬ 
oldalon legszélső hejora (itl jon a Vidor < 
nemsokára) majd miután többem a len- 
geralaRjaro a túloldallá a Novembar 


miaa Ha mindkesó kész, jon a jelek el- 
vezeies részé, a panraszallito hajók Ezc 
kan IS lehel gyakorolni az Ogyuzasl (les- 
suak), mivel sok van belőlük Megje¬ 
gyezzük. ezen a kuidetasen kapható a jA- 
lekban legnagyobb rang. az Admirális 
(persze ha legalább a fél Kona n>egma 
radt) 

Eacopa lo New York: 

Állítsuk be az Irányt, majd 128-as idé- 
gyorsrtassal haladjunk Mindig a szonár 
légyen bekBj>csohra. barmikor legyen ké¬ 
szenlétben az N billentyű a ten^ialatt 
járok miatt Először a kei Kyrida jon. az 
után tengeralattjárók es Backtira tamadss 
vegyesen (esetleg jöhet rneg kel Ktisrwn 
IS) Lehetőleg helikopteres nojo menjen 
etol, így a legbiztonságosabb a tenger 
alatljero vedelem Ez a kúldales a lég 
hosszabb, ráadásul barmikor jóhei vala¬ 
mi. mindig figyelni kell. Hosszadalmas, 
da szerintünk magsem unalmas külde¬ 
tés 

Woltpaek I9M: 

A Kotla igen szétszórt alakja miatt gyújt 
suk egy csomóba a partraszalIRo hajó 
kai es a hadihajókat úgy rakjuk. hoA 
ezektől E-re es NY-ra legyenek Adjunk 
irányt a Kottának, es gyorsítsuk az idóf. 
rta kell Nemsokára fenűniK a Krrov. egy 
Slavit kíséretében, később (Sackfire te 
madas után) megy egy ezúttal kel 
Ka.sfim naI. v^ul hatom Kasrun jon 
(ezekre valószínűleg nem jut mar rakeU. 
próbáljuk agyuvall Ezután meg jöhet 
egy-két tengeralattjero es Backtire táma¬ 
dás 

Mopping up: 

f toRonket m IS tel kell osztani Egyik lele 
(1 kolelákj izland Keleti partjáig, esetleg 
picn keletebbre, a másik <2 hotelek) 
Oronland partjai fala NY-ra. esetleg pár 

Í iixeliel délebbre Előszót az 1 koielekei 
igyeljuk, mert itt hamarosan megjelenik 
két línvaki es egy Hanhm Lelovesuk 
után nem sokkal egy Vicfoz is jon (heli¬ 
koptert nekij Most mar nyugodtan itt 
hagyhatjuk ezeket és ka|>csol(unk a me- 
sodik kötelekhez les maradjunk is ott) n 
IS megjelenik a két Unvak! de most egy 
STavd-val' Hamarosan lengeralatqarok is 
jönnek, három, de ha szerencsénk 
vervnifves esetleg akar S is' Ha sok idő 
tett cl. lehet, hgoy Backfira lamadasl is 
kapunk 

Természetesen a kuldetesekei más mód 
szerrel, as hajokkal is rneg lehet oldani mi 
úgy irtuk le. ahogy sikerűn megoldani Saj 
nos csak Hz kuldates van a jalekban. nem 
bánnánk, ha lenr>e hozza rneg egy 
Scenarto disk is' 

összegezve: 

A jatek -grafikája jő. a célpontok jol ki lellek 
dolgozva, az et^sz nagyon életszerű A 
jatszhatosag is nagyon jo. megfelel a torná¬ 
jának. nem túl könnyű, de nem megotoha- 
taiian A jatek sebessega is megfelel, nem 
kell. hogy gyorsabb legyen 

Van néhány rejtély is a jaiakban az egyik, 
hogy mire juk a P 3c Ónon járörgepek az 
Opetation Corh-ban’’ Iranynam nem lehet 
őket. a radar hatotavolsagal sem növelik A 
másik hogy miért nem lettel egyik hajó 
helikoptereinek leszallni egy másik hajónk 
(a másik hajon van szabad hely. es hordoz 
hat helikoptert! Talán ezekre is talal választ 
valaki as esetleg beküldi a szerkesztóseg 


be 


ián Snailman (alias Alnotzf 
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dől ftZ ohozhat. ha n«n> namon tudunk aó* 
lélbon olvaani. m«rt a CoV ugyan tgy la 
agyadulaltó. da tapautalalbol tudjuk, nogy 
nana agyanaaan lalakamald hataakal van a 
CoV. ha az oB lairtakM al ta olvaaauk Kaz* 
dó^on hat 


után la mindra caak azt irta ki. hogy MAO 
COMUAM> CW FtL£ HAME'. ami rögtön 
gyanúm volt. hiazan agy azaraptAtak lag 
alabb a HP-t kiírja valaWva Illáivá az la 
rrtagtorlönhal, hogy valami DEL -ra kiadja a 
HP-ink azamat mart akkor valami .AAE 
you SUflE (Ym'-X kardaz, a eaak az •V'-ra 
raaoal, aa azt írja ki utána. hogy. > 
BArTlM BEQtNS.’. majd .CONQMTV 
LATIONS. THE PAfíTY Qá/Ató EXPEfVENCE-. 
azt kövatöan mag .THtS SPEU CANNOT BE 
CAST HERE. LOSE ÍT?’. 


A Miczoproaa vagia magint valami analma- 
aat alkotott, valamit, ami maradandóbb ai- 
rrtanyaktvaz juttat, mint agy múazartal éa 
pár azinaa vaktor adta kap. a mag kall 
hagyni, ttam volt nagy baj, |ol tatlak 

Amikor alóazói maglátluk a cimat. arra 
gondoltunk, hogy aaatlag valahogy a 
blcfopto** la kapott agy morzaál a rSR- 
töl. a a Oark EH ciklua agy r>avaa darabja 
lóg faldolgozáara karúim, mival címük 
magagyazik A túzataaabb vizsgáló viazont 
hamar áaziavaazi. hogy a katlönak ninca 
sok koza agymaahoz a minden caak a vö- 
lettan müve M/croproaa-ák most okkuHtz- 
muara adtak fajúkat, egy kia horror áa 
RPQ-a háOárral Kllúnö hangulat. kiafágHö 
minóaágú kápák, odailló zana. cooi rend- 
szar. szóval mafd mindan OK. csak app va¬ 
lahogy jobban kallatl volna agy kicaH az 
okkuRamua tarulatön tajahozodniuk. da a 
hibák így aam önaatak. a nam sokakat fog 
zavarni Jminkal mindarraaalta zavart) 4a 
bonba aóréft — CoVboy) Az iniro hosszú 
animációjának köazónhatóan a jatak aam 
lapkaaúlyu. áa a mamoriai aam kimali Va¬ 
lami caeha-t mindankapp haazrtaljunk. 
mert a sok apró lóltogaiáartak aa a rr>ag 
több apró fita-cMk kószonhatöan agy kiaaa 
n>agnyúllk az ámbár arca. mita b^n a fó- 
manu Ajánlott jáláktdó asta. aocátadaakor 
vagy aólálban. a mozakot mag takarjuk 
csutkára, a ha mar kallókappan airtyom 
minden mást a aajtalmaa zana. kazdhatjuk 
lalaggatm a szórós pokokal a plafonra ta¬ 
padókat a rvagymamara, ocaá a gaiandara. 
majd lawolitaunk al minden kartóanysgot 
az ajlópartlokból a ha a kaltó huzat miaB 
így idagborzolo rtyikorgaaokat la aló tu¬ 
dunk álTnani. akkor kaltókappen falazaral- 
kaztunk a gam játszásához Egyadúligon 


Mgv Ofottaag/ S/o>mí an lannak ermak a /» 
/almafas himak m lOQos órokoaa. áa a 
Wintfirop csaMd utoluo áfó sar/a? Kufónos, 
da álért pont tókor /ön az a ki* anyagi kiao 
giléa Kaaxpém /oöb tonna, ém ha ai van. 
akkor mag kaM vata alégadru Álért nam ét- 
tana koriínétni odabarX. mt rrwrrdanra <« la 
hal még alkalmaa ai ai órag vityillo Etma 
gyak. magné/am' 

Ramaljuk valami hasonló jzHazodhalotI la 
az órc^oaban. amikor magtudta a lentebb 
arnlitam hírt Ha nam. akkor mag a rossz ta- 
lefortvonalakra fogunk hivatkozni 

Legjobb lani>a a jaiakca az atajan kezdeni, 
ugyrio^ próbáljuk krtalalm. matyik menü¬ 
pont IS való arra Sajnos, mi arra mag r>am 
joQunk rá. da anrtyi mar biztos, hogy nem a 
QUrr OAME rnait nagyól** próbálkozás 


A napi sajtóban olvashatjuk a hírt (ami porM 
ott van, ahol szátkanödoti az a számtalan, 
csokikramas tégy. amelyiket agy jól-roaszut 
irányzott csapással alkargattúnk a tortától), 
hogy megvan a Winatrop csatad áló laszar- 
mazol^a. s az úgyva^k már át is adtak ne¬ 
ki a magfatató papírokat mag kulcsokat 
Odáig rendben, hogy agy ftckó/nó kapa 
mallatl agy Alalrajz >s van (bar alag jol 
megy a lapnak, hogy agy igazó CoV hirde¬ 
tés hahatl agy szamunkra taljasan rdagan. 
mallasíag rnag nagyon is unszimpatikus ip¬ 
sének közarkolcsol sartó taivairót írnak a 
hazzal kapcsolatban), da az a pár nyllacs- 
ka ott lant nagyon zavaró Próbáljuk ki Jé, 
tóbb ótókóa la van Tehát az a faladai. hogy 
minden másik óróköat mag kall ölni. a 
mindegyik órókóa agy-agy szint vágan van, 
az a foallanfál Csodálatosan változatos a 
program, mart idókózban óasza lahat szed¬ 
ni agy-agy rámák tárgyát is. as így nó a 
tagyvaisrzanélunk Az a sok szám, az a 

K sntszam, az a magnagyobb szám pedig a 
l-SCORE Az a kis urtdoritó kak súndisz- 
r>0 az alalaink száma Ma az aHogy. akkor 
latz Nam, magsam az a faladat A faladat 
majd kasóbb ión Most csak azok közül wá- 
logathalunk hogy melyik orókós szarapát 
fogjuk játszani, melyik a legkaváibé un- 
BZimpalikus Ha tataiunk agy furfangosnak 
igatkazó gombol, az mirtdan bizonnyal sa- 
gfl abban, hogy közelebbi képet kapjunk 
emberünk kapassagairól Ezen az uj kapar- 
nyón arra is leltatósagunk van. hogy agy 
sajat magunkrtak kadvazó. egyedi figurát 
iridHaunk, s az alózónak csak a tctort tartva 
mag 

Ezttkat lelbet]ük: 

KNOWLEDOE, STRENOTH. DEXTERITY 
Ezek a tulajdonságok, sorban ludas. arö. 
úgyasság. Alattuk sok kisebb kápassag 
van. s mindegyik tulajdonság haAassal 
lasz azokra Tehát ha novaijuk az aról. 
akkor az összes, aró alut lávó kápassag 
IS f>ónl fog vatamannyrval Az aió ezankr 
vúl rtóvali a HP-kat is (ha nem is sokkal) 
STAMINA Ezzel HP-ink számát, azaz tes¬ 
tünk sztvössagál. ás agyiAtal varázslat 
pontjainkat (MAOlC POINT) is novalhat- 

wIlL-POWER Akaraterő. Csak az MP-1. as 
a varázslatok aiapasatyat rtóvali Ez a ha¬ 
tom az ABILfTY POIA/TS-okból fogyaszt, 
s maglahatósan sokat Van még agy 
SKILL & SPELL POINTS Is. azzal a tulaj¬ 
donságok alatt falsoroR kapassagak sika- 
lártah asályál as hatékonyságét novaihat 
júk, vagy agy-agy varázslatot tanulma 
nyozhalunk « jobban (lehat az is jobb/ 
biztosabb lasz) 


OoacH 
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A h*pa»»*e«k. 

KNOWLEDGC 

REPAIR ELECTRONICS iguan »oi- 
tzot n«m lakz ra wut-^eg mert mi 
CMk iiet»zer-3« nesznanul' amikor 
egy ^romion magnói iponioaabban 
GHETTOBLASTER-l> lavtiganunk a 
|obb hangzat erdekeben meg amikor 
a rendoilerfke^ biztosítékokat tanúk 
tisztába Ha tiasznalni akarjuk min¬ 
denkeppen szükség lesz egy 
ELECTRONIC TOOL KTf-rc 
FIRST AID Hasznos' Ha van 
elsösegely ceomag nem biztos, hogy 
mir>dig hibátlanul el sikerül magunkat 
látni lehel. hogy agy reszt a 
csomagból csak elpazaroHunk Ezen 
lenot segíteni ezzel a skillel 
MEOITATE Ugyanígy a varazskrista 
lyokboi sem tudunk 100%-kal kivenni 
tonetekel. mert elronthatjuk a kis madi- 
latív szertartást 

REPAIR MECHANICS Ehhez is kell egy 
TOOL Kir de erre ha lehet meg keve¬ 
sebb szükség lesz Mi egyszer sem 
használtuk lami persze nem jelenti azt 
hogy egyszer sem lehet) 



STRENQTH 

BRAWLING Eleinte hasznos, da ha na¬ 
gyon magas, akkor mindig uselul 
mert ezzellehet pusztakezzel/okát ra 
sózni a zomblkra mag a kevesbe va¬ 
rázslatos ellenfelekre Szellemek es 
kevesbe Itteni artyegbol valók ellen 
rvem kifejozetien használható 

CLUB Hamar hozza lehet jutni egy pisz¬ 
kavashoz vagy baseball-uióhoz. amik 
kai nyomalekot adhatunk kezűnk es iz¬ 
munk szándékainak de ha a kéz rtem 
haszrialhato. akkor az ilyentofia utiege 
las sa l^agyo^ 

FORCE Sok ajtó allhal bezárva elóaunk 
a kulcs pedig a szatyor legalján Ha 
nincs kedvünk sokét vacakolni a lúrka 
lássál, akkor ezzel konrryen utat rtyit 
halunk magunknak In csak a földszint 
es ez alsó emeleten elzárt faajtókon 
segíthetünk ezzel, a komolyabb. r>ahe 
zabb nyílászárok ellen hasznosabb a 
Key of the Shadowr Lord' nevű magia 

LIFT Cipekades 

DEXTERITY 

BLADE Kaiana. kés tór as mindenek 
elóR láncfűrész kezelese (mármint e 
beindítás ulanj 

FIREARMS Pisztoly, puske. es az MI6- 
oa gazdaságos kihasználását teszi le 
hetöve 

THROWING Ha magas, messzebbre es 
nagyobb eróval vagdoshatjuk neki ez 
ellenséges szagu zombiknak az üres. 
malnaszorpos üvegeket meg azokat az 
egyeb dolgokat, amikhez kedvünk 
van 

DODGE Hopp. egy ghoui rohen félénk 
mind a négy végtagján de nekünk 
nincs sok kedvuns megküzdeni vele. 
inkább elfutnánk larapp-larap 
Csikorrrr - mondja a Cipórjk talpa 
Nem kelleti volna Most zSAKLTTC^- 
BAN VAGYUNK' - ilyenkor egy ala¬ 
csony OOOGE-Zsal randalkezd sze¬ 
mély tényleg komolyan megtonlolhai- 
na. hogy megkuzd-a a ghoui-lal da 
aki löbMt adón a OODOE ta. bízhat 


abban hogy siketül aiszanoznia felet- 
I te vagy valamilyen mai módon kike¬ 

rülnie Ha nőm sikerülne, akkor csak 
egy szép nagyot csaphat ránk az 
eHentel 

j .En. boaloni Maicua Rvüoria halaíom rde/en 
ltom ezt. f/gyermezrures es seg/tségfreppen 
I rnindazoK/Nik, dkrk ufarMtm belepnek a go- 
I nősz ftezdlu Evők óla hgyalmesen hallgat 
I cam a Wintnrop hazróf szoló re/tolyas rare 
két, filotykakat, luiuMmanyozlam a fe/jegyze 
sekel a gonosz csalekeáaleirói es csaMtm 
! mer egy kulontui. inagismallódó dolgot ta 
lallati} iivndan ötvenedik évben turcaa le 
nyékéi /elenlenek a házhoz közel levó Long 
port nevű vafoskabol, s ekkor lúnnok el az 
emberekre A rendőrség szemit ezek 1943, 
1993. 1943 ben lorfenlek Egyéb, kevesbe 
hitelesíthető lel/egyzeBek vannak meg a 
XV//, XV/// es a XIX szazadból, a a dátumok 
majdnem napra pontosan magegyeznek. A 
következő delum 1993 lesz Miután a ház 
kiürült a Crenos csalad ellúneam után, az 
első alkalmat megragadva beleptem ide. 
hogy vusgalod/tik Arnit itt talellam, az minrl 
I rnegerósiivtté a gyanúmat, hogy a hazat 
egy nagy gonosz /arija óraimé alatt, amely 
be akar lepru a íru vilttgiirikba Isten sege 
delmevel talon meg meg tudom ezt elázni, 
de ha nekem nem sikerülne, akkor e világ 
vegzele annak a kezében leél, aki engem 
ide követni lóg 

Ezt a papírt találhatjuk az ajtó elén miután 
beleptünk Ratlenelas' Szarencsare azon¬ 
ban segíteni fog minket ez a latias 
(legalábbis rameljuk) EIÓQa ajánljuk, néz¬ 
zetek ai a lerkapaket (jalolesek m. larkepek 
hátul egyértelmű rtem'*') 

Jeföleaeh: 

A • Tóheny 

V Szorrty ram. mumus 
; C ■ Varazskristaly 
I H Szenteltvíz 
I He - Elsósegely-csomag 
' R - Pihenőhely 
I N Papirceth, könyv 
(csak információ) 

K Kulcs 
L La 
F - Fel 

Kapcsoló 

nyíl - egyirányú abáras 
FöldsAnl 

1 Levágod fej. gramofon, 
zene as akasztod ember 

2 MECHANICAL TOOL KIT 

3 Juju latis. ami megvad 
az alóhoRaktol 

4 Rúnakó 

5 Varázslat AGGATA S IRON FIST 

Ifi Ez a jolly 

7 Zseblamj^e 

e Varázslat SHROUO OF THE 

OARK WALKER 
g Piszkavas 

10 Kulcscsomó 

11 Szaf. videókazettaval 

12 He. N ás aktataska 

13 Kotta 

14 Cariag. a démon szobra 

Elaó ametel 

1 Olajos kanna 

2 Phtark szobra 

3 TV ás vKtao 

4 Festntány. ami idakóti 

a szallamekat (^Ichior kapej 

5 BizlosMákok 

fi Qyufasdoboz. egy doboz gyula 

7 Egy interaktív szellem ás 
egy golyóalto-meliány 

8 Múzeumi feliral shunken 

9 Varázslat AURA OF 

I MYSTIC DEFENSE 

10 3S-as pisztoly 

11 Basebail-úiö innen balra 

12 Zöld drágakő 


Varázslat FLAMES 
OF DESOLATION 
14 Dokumentum tarló 

Maaodih emelet (Ideggondozó szintje) 

1 Baltas rokon északabbra id 

meg egy kínai erme 

2 VarázsTal OIMENSIONAL RIFT 

3 Gomba 

4 Kínai erme 

5 Kínai erme 

6 Bebortonzod pofa a gumifalba 

7 Tűzoito-keszulek 

8 Fe)panf 

9 Kínai erme 

10 Scaruk szobra 

1t Varázslat CRIMSON MIST 

OF MYAMOTO es 
biziositekos-doboz 

12 Kódkártya az 
ideggortdozo szintjéhez 

13 Kínai erme 

14 Varázslat KEY OF THE 
SHAOOW LORD 

15 A Dicsőség Keze 

19 Vihariampa 

Harmad/h amelat (muzeum) 

1 Állvány - MAYAN EFFK3Y-vel 

2 Állvány - damon maszkkal 

3 ASSEuAI (zulu lándzsa) 

4 Az Erő Szobája 

9 A KARCIST szive 

fi CARL WIMTHROP, rokon 

7 KEY OF ABOMETH - nyaklartc 

6 Zulu pajzs 

9 Kakukktojás 

10 Katana es daisho 

11 Szobor 

12 Szamuráj jsancél 

13 Innen hiányzik a SHURIKEN leliial 

14 Piros izé as varázslat 
XYTHON S QUIOING EYE 

tS Winchostar 


I Elaó ptnceaanl 
I 1 Japán temetési urna 

2 Olajos kanna 

3 Fám félhold-darabka 
(METÁL CRESCENT) 

4 Kapu az éten síkra 

5 Dokumantumtarto 

fi Varazslal BELQOR'S 

MENTAL VIOLATION 

7 Konyhakas 

8 Sóspuska 

9 Múzeumi lelirat Key of ABOMETH 

10 benzinkanna. lödet a sospuskaba 

n Varazslal ELIXIR OF HEALTH 

12 ELECTRONIC TOOL KIT. széf 

13 Gyors lejárát a szőrtyagen 
keresztül (kb 10 m/s^ 
gyorsulással) 

14 BiztosHákos-doboz 

I IS Köpenyes szoba 

! Maaodlk ptncaaant 
t Mongana levelek 

2 VANRY MIRROR 

3 Dóglód polip, koperw 

4 Varázslat: AF^NE TOWER 
OF REASON 

5 Múzeumi felirat MAYAN EFFIGY 

6 Talapon (a lerkap jobb alsó 
sarka közelébe teleportál) 

7 Mozsár 

8 Smith 8 Wesson M29 fegyver 

I 9 ASTROLABE 

10 Katane 

11 Varázslat MAELSTORM OF 
THE MIND 

Harmadik ptncaaant 
1 Gomb, ha megnyomjuk sok 

kis agysztvó temed le 
' 2 Mlfilölienytar. He 

I 3 Alfél 

i 4 Melchior 

! 5 MECHANICAL TOOL KIT 

benzíneskanna 
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6 Alfái 

7 Vara^:>lal SAiKI liMBS 
QF MERCUHY 

8 Ald 02 «ti lór 

9 Oong 

10 SERVÍTOR ROBE 

11 RúnaKó 

12 T«f> 9 «r> démonod onarRi 

13 Vara2»v«»kZö 

14 Ai|«ro *2 a^ztralii Mki* 

Csontváza* szint 

1 Puskával tovoldozc 
napszamuvagas zombi 

2 Sok |0 cucc varazsial SIQHT OF 

THE DARK WALKER 

3 Kápolna a kotta halya síjaro az 

asztrali* síkra 

4 lűratz (cool brutális 
tagyvar) 

Egyiptomi sdnt 

1 A kozapsó koporsóban muzaumi 
lalirat a démon maszkhoz 

2 Vsiazslai MANTLEOF 
ENDURANCE 

3 Csillagvizsgáló 

4 Varazsist OBSlDlAN SHARDS OF 
ANNIHILATION 

8 5 tál a kínai ármaknak ida idazhalA 

az ós-Winthrop 

6 Varázslat tuULEVOLEFTT 
COMPRESSION 

7 Kristatyfuvola 

8 Talapo n vis sza a toldszintra 

9 ma QHETTOBLASTER (katkazattas 
magnói 

10 Szarvas k oponya 

11 Kopany az E jallal 


Asziralis sík 

1 m van az alfal. ami mögött Abolath 

var ránk 



További haszrsos információk birtokába jut¬ 
hatunk ha elotvassuk a most kovatkazó. 
varázslatokról szóló raszt Magjagyzás Jó- 
pat varázslat hosszabb idáig tan. s ha agy 
Ilyen aktív, akkor a fickónk auraja is kiszi- 
nasadik. valamint a varázslatot jalantó ikon 
IS villog Ahhoz hogy varázsolhassunk, 
tarmaszeiesan arra is szükség van hogy a 
varazskönyv a kazunkban lágyán 
a AGGATTA’S IRON FIST Eddig sza¬ 
munkra ismaraiian aró költözik okiaink- 
ba. a pusztakazes harc jobb aiad- 
rriannyal fog lafolyni (mármint a mi ré- 
szunkróli 

a ARCANE TOWER OF REASON Amikor 
alószor latunk agy szornyat. az amb*- 
runk mindig magrattan. s kapiaian moz¬ 
dulni agy idáig Ez sokszor igán súlyos 
aradmannyai jarhal Ha azonban az a va¬ 
rázslat rajtunk van. akkor nam nagyon 
zavar majd. ho^ az ott Saltnagor vsgy 
agy zombi (lagaTabbis az alsó pillanatok¬ 
ban nam. da ha harcra karul a sor, akkor 
azart mar nam mirKlagy) 

* AURA OF MYSTIC DEFENSE Ranklótl 
kallamatlan halasu magiak arejanak 
magtorasaban nagy sagitsagai nyújthat 

a beCgor's mental vioLation 

Aggyal randelkazö allanfalak tudatara 
lasz karos halassal Kavasba tudnak va¬ 
rázsolni (ha tudnaki. agy kiesd csak 
szanvadnak magukban 


* CRIMSON MIST OF MYAMOTO Egy pi¬ 
ros kis aura taitugja fizikai támadások 
-.-gr raszat Jutlagalas goiyok balta) 

a DIMENSIONAL ORIFT Ha van nálunk 
runskó vagy agy kapu-iuna alótt állunk, 
azt kirwitvan elvisz az atari síkra 
a ELIXIn OF HEALTH Ezzel agy kicsit 
rthatsz magunkon s a sabéinkan 
ES OF DESOLATION Tüzes go¬ 
lyóbisok roppannak allansagas lalkulaiű 
jSrokalók fala Van olyan szörny, amaly- 
ban nam tesz kart ilyan pl az a nararKs- 
sSrga labagó trulyi vagy Malchior 

* KEY OF THE SHADOWLORO A leg¬ 
hasznosabb magia Ha altójuk. nincs be¬ 
zárt ajtó ami nam nyílna ki alóQúnk 

a MAELSTORM OF THE MIND Akit elta¬ 
lál agy ideig magkargul. pörög, forog, 
as tal-ala futkos, önmagái nam vadvo 
a MALEVOLENT COMPRESSION Jopofa 
varázslat, mart akire ralójuk. rögtön 3 
számmal kisebb lesz. így csökkantva 
tasRomagal * azzal együtt loiakanyabbé 
IS tasszuk testet az ujabb támadások ál¬ 
len 

a MANTLE OF ENOURANCE AlmosT Fá¬ 
ra^ Éhes? Lójá ál ázt a varazslafof' To¬ 
vábbra IS almos laradt és éhes marad, 
da legalább mag hosszabb idáig kibírja 
a OBSIDUN SHARDS OF ANNIHI- 
LATION Egy másik hasznos iamadasi 
forma, mart oR. ahol a FLAMES OF 
DESOLATION csódót mond, az hasznos 
lehat A narancs truiyik ellen kiváló 
a SIGHT OF THE DARK WALKER Teljes 
látást biztosit oR is. ahol a fany nam na- 
győri gyakori 

: a SHROUD OF THE DARK WALKER 
Nam mintha valami koza lenne az alózó- 
hoz da az IS a DARK WALKER-hóz lan 
címezve Sagitsagavel agy kicsit arrabb 
laszunk látható, mint ahol valódéban 
vagy (mint a CLOAK OF 
DiSPUACEMENT) Lótagyvaiak ellan 
igen hasznosnak bizonyulhat 
a ^IFT LIMBS OF MERCURY Gyorsít, 
ügyesebbek leszünk as jobb lasz a koor¬ 
dinációnk Kezrfagyvaiekkal haszrtálva 
bizonyos aiónyoknoz juthatunk amik 
akar az alatunkat manlhalik mag 
a WIND OF OESTRUCTION Elég nahaz 
magszarazni. da tamadasra azt lahat a 
legjobban hasznaim Mag Sa/magor is 
kikaszul agy 20-30 ily«fif<^< (ó* *éd 'é 
alag energiánk) 

a XI^HON'S GUIOING EYE Ragabban 
pontosabb calzast tan lehatóva ipk asa- 
leban da úgy látszik a modern lotagyva- 
rah esataben is használható 

Tekintsük at meg a talszadható tárgyak ao- 
rat (csak azokról szolunk, ami nam iiall lel- 
tatlanui a vagigviialhaz) 

Fegyverek: 

* KITCHEN KNIFE Konyhakés, alag riagy 
pangavel da azart nam a lagiobb 

a SACRIFiCML DAQGER Áldozati lór 
Mtilcriior ellen r>am rossz 
a WAKIZASHI Kt r>a ismarna a szamurá¬ 
jok kardjainak kozepas tágját, ami lahat. 
hogy rtam olyan nagy. da dl akkor is lul 
nagy helyet foglal el a diplomata-taska- 
ban 

a KATANA Ez mag tóiag Be se lehat oda 
lenni de azért nem olyan rossz légyvar 
a SHURIKEN Nam sok mindenre jó. da 
azart el lahal hajigalni, ha mar nincs töl¬ 
tényünk és varázsolni sem tudunk 
a ASsEQAI Ez agy zulu haicos landzsaja 
Karassúk mag hozza a pajzsot, majd lá¬ 
gyuk ókat agy kazba 
a (HOKER Nam rossz utótagyvar 
a BASEBALL BAT Ez sem 
a CHAINSAW Mmmmm az a kadvanc, 
hozzánk illó brutális tagyvar Csak saj- 
rtos a program Iroi r>am figyatlak az 
Olyan plusz almartyafcra. amit agy zombi 
(vagy akar aló ambati molorosfúraszas 
feldaiabolasa nyújl KI csak simán mag 


sabazzuk a zombd da igazabol azart né¬ 
ha mag-magakad a lánc. mikor a kdepuR 
kis húscafatok (tudniillik nam vág top) 
egy rasze fennmarad a láncon, as na már 
lul sok ilyan pici darabka van. akkor 
aiöbb-utobb lalgyulamlanak agy haly^n 
as a lánc csak agiyre nehazabban jut aló- 
re Aztán az is nagy almany. mikor az 
ember ruhaja haja as a frissan maszall 
fal tali lasz varral (mart az parsza frocs- 
kón. a kis. nyárs ambari husdarabkakrol 
r>am IS baszalva (mari az a hu*, ami nam 
marad tant a láncon, nagy vaioszinúsag- 
gal nam a földre fog ásni) Ha-ha-ha-ha. 
a BROKEN BOTTLE Ez is csak ideigla- 
r>*s fagyvarnak jo. maximum zombik el¬ 
ten A szokásos összetört üveg okozta 
könnyű sérülések és allartózésak kovat- 
kazhátr>ak ba 

a WAND Varazsvasszó Mi ki sa próbál¬ 
tuk. da lahat. hogy cool 
a SMITHAWESSON MOOEL 10 Kis kall 
baiú pisztoly, a hozzavaio a REVOLVER 
SPEED LOAO (SMALL CALIBRE) Van 
azért több lótagyver is 
a COLT/10 Ez a 38-as Mar jobb pisztoly 
A 38 REVOLVER SPEEO LOAO való ba¬ 
lé 

a SAWN-OFF SHOTGUN Ezzel lövöldözik 
a napszamúvagas zombi Latűraszatt 
csóvű SAVAQE 3ll-R-as Sajnos kávás 
tőRany van csak hozza, mart amúgy nam 
rossz 

a SMITH8WESSON M29 A jatak szerint 
az egyik lagaiósabb latazó pisztoly A 
44 magnum-ot toHanyakkel ajanloR lol- 
lőKeni (cipót a cipóbotibol? CoVboy) 
a COLT MietlAI. .Az amankur nadrrarag 
mar több mint 70 éve ttaa^nal/a ezt dz 
automata prs/fofyf'' 

a WINCHESTER 1894 Jó. da sajnos lul 
nagy vadaszpuska 

a SAVaGE 311-R Ez a lefűraszaK csövű 
la^s vaKozata da agy picd átalakítva 
KosOl lövöldöz ami ugyan nam jut olyan 
matyre. da ha balagondolunk. hogy mi- 
tyan hallamas aizase lahal az allanlél- 
nak, ha vararamaba as a bóia ata kai de¬ 
ka so jut. akkor azari alrrvosolydhatunk 
a M16 ASSAULT RIFLE Ez a tag- 
klasszabb KI agyszarra r>am agyat lo. 
hanem ahogy szokásos, agy arasziast 
(BURST) Harmirtc loRany van agy tar¬ 
ban 



I Haaznoa gyakori dolgok; 

I a DOCUMENTUM WALLET Ha sok kis 
I papiidarabkat akarunk magunknál tana 
nt, szükségünk tesz ra. da igazabot csak 
I agy papír a fontos, a koRa. azt mag nyu- 

P odlan lehat anélkül is hurcolászni 
IRST AID KIT Elsósagalycsomag 
I Elainta csak olyan 4 adag van benne, da 
a lentabbi szintekén akar 8 adagos is ta- 
hal Ha jol ki akarjuk hasznaim, a lag- 
jobb ha magas a FIRST AID-unk 
a HOLY WATER Szantotl csapadék jó 
hasznai vahahuk. agy kicsikai mag 
boostolja az MP-kat as a HP-kal. da fólag 
az éló halónak ailan ajanloR bavaini 
(azellam. démon) Azonkívül a GHOUL- 
ok okozta margazasra is jo gyógyít 
a MAGIG CRVSTAL Mint mar amldattuV 
ha MEOfTATE-olunk MP kát juttat vissza 
rsakunk az a kis laRoRon kavtes 
a HAND OF GLORY Ha agy akasztón am 
j bál lavagoR kazanek ujjaiba gyartyakal 
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du^o»unli •» maggyu|t)tii>. megt«l«>4 
v4Ml«mh*2 luthatunh smihor a> akarunk 
manni az atar> »<kra Ez ik atagga lurcaa 
lunhciöfa a HANO OF GLORY-nak, mari 
az igazi(bb). Iagalabbi» az. amiről az ál- 
laiAnot okkultizmua azol. az agaazan 
máat tud (ami mondjuk oleg lamari lány. 
da hát úgy naz k> a MfCRORROSE-ak az¬ 
zal nam namon toglalkoziak). Azt a 
kazal la agy akaazloit ambarről vanak. da 
caak agy gyanya volt barma az uyal 
közé dugva, a ha meggyu|tva laltartottuk, 
mindanki magbanuti. A ^artyaltoz való 
zair aam valami háziállatból azarmazott 
a HORNED SKULL Egy azobaba volt a 
Oicaöaag Kazavel a muzaum azmt)an. da 
az nam annyira haaznoa, aöt, ailankazö- 
lag Volt egy idö, amikor lurcaan konata- 
taHuk, hogy rtam akaródzik sikerülni agy 
varázslat sem Nagyon magifadlúnk. da 
amikor elkezdtük kipakolaszni a dolgain¬ 
kat. igencsak ^anus voR, hogy ha az 
nincs nálunk, akkor semmi probléma 
a JUdU FETISH E» csontvazkaz as agy 
emberi kaz osszaioriödva, s agyas em¬ 
berek szerint megvéd az atonoRaktol 
(zombi esetleg múmia, da ez csak tipp) 
a MOGANA LEAVES Ennek a levélnek a 
szaga alör>yteler\ a tengeri démonok sza¬ 
mara Legjobb, ha összetörjük a mozsár¬ 
ban. majd beletesszük az 1NCENSE 
BURNER-be a port. s maggyuj^uk 

* LANTERN Pilkcs egy kis viharlamjaa 
kepeben. amrt r>éha lel kell lóRógeini 
olajjal, ahhoz hogy tovább világítson Ah¬ 
hoz, hogy ahraznessúk áldásos hatását 
legalább a táskában égnie kell 

e OIL CAN Na az az, amivel lel kell loRe- 
ni 

• FLASHLiOHT Ez a másik világítóesz¬ 
köz. de ebbe nem olaj. hartem etem 
(BATTERY) kell. Lehet kapcsolgatni is 

a OAS CAN Ez a nafta a CHAIN§AW-ba 
e BUBBLINQ RED LtQUID Csak annyira 
jóaúnk ré. hogy nem mérgező Mire ezt 
megszereztük, addigra mér egy ghoul 
sem éR. szóval nem probélhanuk ki 
hogy a mérgük ellen hasznos-e vagy 
sem. mert az a legvalószínűbb 
e SERVITOR ROBE és OEAO SOUIO Ha 
B kettő rajtunk van, akkor az asztraiis si 
kon és a harmadik szinten levő .MIND 
fLAYEfí'-^k (tálán ahhoz hasonlítanak a 
legjobban) r>em támadnak ránk. mert ha- 
sonlHunk la|Ursaikra A DEAO SOUIO 
szerapare véletlenül, unatkozás közben 
jőRunk ré mert a lene se hiRe volna. 
Kom azt a lejre lehel húzni (legalább 
(Aalhaltak volna a program írói arra. 
hóm üreges a balé) 

e CIRCLEt Egy kis védelmet nyújt ez is a 
varázslatok eiUn 

a PESTLE AND MORTAR Ebben lehet 
összetörni a MOGANA leveleket 



A következő tárgyak szerepe r>agyjabol is¬ 
meretlen, r>em sokat tudtunk valük 
kezdem, rwha biztos jök valamire 

e GHETTOBLASTER Amikor az 
egyiptomi színien, a 9 es helyen van, 
nem működik még. meg kell leparáim 
egy ELECTRONIC TOOL KIT-lel Utána 
be lehet kapcsolni, s játszik is valami 
idegesítő, de nagyon rövid dallamocskat. 
amirtak ha a vegere er. újrakezdi 
Valószínű, hogy nemcsak erre jo 


e MAYAN JADE EFFIOY AzonkNúI. hogy 
vissza tudjuk lenni a helyere a muzaum- 
bán, i>em sok hasznát latluk. s nem is 
tudjuk mire jő de mégis tudjuk Ez Is 
kb annyira, mint a HAND OF QLORY 
(Itt), szóval vedelmet nyújt más dimenzi¬ 
ókban (de nem az odajutasnál esatlege- 
sen elszenvedett fizikai serúlásakre) 
a DÉMON MASK Coolul mulatunk benne, 
s ez Illik a szamurajpancélhoz is. de 
hogy gyakorlati haszna mi. az rtam 
világos 

Akkor kezdjük: 

A legfontosabb, hogy legyan valami(>e pa¬ 
kolni majd dolgokat Eire krvatoan alkal¬ 
mas az aktataska Pakoljuk bele az elsősa- 
gaty-csomsool is. meri hamarosan úgyis 
naÁ szükség lesz ra Ha már ebben a szo¬ 
bában vagyunk, kapjuk lel a Carmg nevű 
szobrocskái is, amihez ki kell törni az őt 
óvO üvegburat (csupaszkezzel AIM vagy 
Hll^ 

Erről jutott eszünkbe, aki rtem tudna, az 
AIM az célzás és lőves/úlás (lőfegyverek 
esetsben bzI erdemes használni), a HIT 
meg a sima. ífíof útás vagy l^eg^er ese¬ 
tében a csípőből lövés. Alul az a esik pedig 
az .aitciopon^nk' mennyiségét mutatja 
(ha csökken, kevesbe biztosan találunk, ha 
meg elfogyoR. akkor rtem is nagyon esi- 
rtálunk semmit). Ehhez a Cartegríoz m^ 
meg kell telelni kellő másikát, de ha valaki 
úgy Rélne, hogy egy ilyen szobor sok he¬ 
lyet foglat el. addig nam muszáj ezeket is 
cipelni, s csak akkor összeszedni, ha már 
lalmennenk a harmadik szintre. Na. de ez 
később lesz. 

Most ajánloa a feRankolás a földszinten, ta¬ 
nuljuk meg a varázsIMokat (a szaggatott 
vonal a rejtett bejáratokat jelzi, egyszerűen 
csak menjünk át rajta, mintha ott sem len¬ 
ne), vegyük fel a pisztolyt {Smith & Wesson 
M10} es/vagy a piszkavast. Irtsuk ki a zom- 
bikái, de vimézzunk arra a zöld, sok csá¬ 
pos. labegö bigyöra, amR ha meglái a fk- 
könk. eleinte nagyon becsirtál). na támad¬ 
juk Ártalmatlan, de ha ártó szándékról ta¬ 
núskodunk. hamar olthagyhabuk a fogun¬ 
kat. meri kellemetlen WIND OF OEBTRDC- 
TION okot IS tud 

Erről a szintről csippentsünk, szükségünk 
lehet meg a levágj. összeaszaR fajra a 
barszekrenyböl. a rünaköre és az ósszahaj- 
togatott kottára Erdames teNanni a vide^ 
kazeftál is. és természetesen a kukacsomót 
az összes kulccsal Egy zseblámpa sem 
árthat a felwbblévö színtan, me.i sólet lesz 
A JUJU FETfSH-sel is elkerülhetjük a har¬ 
cok nagy részét, de akkor kevesebb XP-i is 
kapunk (és a kapott XP-kből növelhettük 
emberünk skilljeá. vagy ha rrtár tényleg sok 
összegyútotl. akkor agyas tuiwdoniMai- 
kat) kuuára |ö ideig nem lesz szüksegünK 
Menjünk fel egy szinttel Vigyázzunk a ver- 
loRosra, ha ^lelépünk, akkor egy nagy 
adag villám sújt le ránk A fel-ala jtt/kálo 
néninek Mmmi szerepe. i>em artalmas 
egészségünkre nézve Am annál inkább a 
kis szárnyas damonok, amik nagyokat tud¬ 
nak varázsolni Az eszákkeleli rész falé ta¬ 
lálkozhatunk valűk A vértócaás tolyosökon 
úgy juthatunk túl. ha pár gombot keresünk 
a laton. Egyet lenyomva eRalaportalnak 
minket de arra is úÁeljünk hogy pár he- 
Nen visszafelé kell tépkedni, mert rriegtor- 
drtja a menetünket, s ha elörél nyomunk, 
konnyan megeshet, hogy a mögöttünk lévő 
vénocséban IrappoNa kMünk ki. ami pedig 
magához voru agy szép. feRóRötl elektro¬ 
mos nyalábot Rt IS tanuljunk meg minden 
varázslatot, cseréljúk le a gyenge MtO-et 
egy 39-asra. a piszkavasat meg egy base¬ 
ballütőre A FLAMES OF OESOLATION 
hoz ujn juthatunk hozza, ha a jelóR tRkos 
áttérő nelyén lévő kandallón magnyomunk 
e^ gomtrát 


Találhatunk egy háromszöggel jelöR ajtót 
IS. az az a hely. ahol békésen pihenhetünk 
ha majd almosak teszünk. Üléna persze 


max HP, SP. de sajnos síz r%ekunk csak 
egyszar voR hajlandó aludni, ami miatt s 
HP as SP slag alacsony szinten maradt 
Tegyük el a gyulasdobozi is Sok szobában 
találhatunk rendetlenkedő szellemeket is. 
de egy csorno szükségtelen harcol elkerül 
hetünk (és így az aduk jaió XP>ket is), ha 
először elmerünk az interaktív szellem 
hez Megbeszélhetjük vele. hogy elégetjük 
a szellemeket idokólö festményt, amelyen 
Mefeftror és ők vannak Ha mar naia va¬ 
gyunk, ne feledkezzünk meg a goíyOállo- 
mallanyröl sem (nagyon jói lóg nvi^ jönni 
a csontvázas szinten) A kepei természete¬ 
sen a gyufával lehet meggyujtani 
Most mar nyugodtan járkélhatunk. csak a 
démonkék okozhatnak gondot Tegyük el a 
ZÖM. kerek drágakövet {ez fontos) es a mú¬ 
zeumi feliratot upcsoljuk fel (ha rossz, ak¬ 
kor később ha lesz mar ELECTRONIC 
TOOL KfT. j^únk vissza megreparaini) 

Van egy ajtó ami az istennek sem akar ki- 
i^ilni (mondjuk annak taian. meg az rRlevő 
ördögöknek is, de nekünk r>em. ergo rtem 
vagyunk se istenek, se ördögök, lehat meg 
élünk) Hozzájuthatunk, ha benyRunk a 
legeszakkeletabbre levő szobakomplexum- 
ba Olvassuk el mindig az ajtók mellett levő 
táblákon a feliratokat s keressük meg azt 
amire egy .ONE" van írva. Nyissuk ki, i 
menjünk át rajta Aztán egy otyat, amire egy 
.7WO'. s így tovább egeszen halig Hat 
után pedig menjünk be a kettes számmal 
jelzett szobába (r>em azort az ajtón keresz¬ 
tül. ahova TWO van irva. hanam amn mi je- 
lóNunk kettesseO Ott van egy másik szo¬ 
bor. Cadsg párja, Pniará Vegyük lel ezt is 
Most mar odasétálhatunk a bazárt ajtóhoz 
(a feljarölöl keletre), s egy csapdába esett 
magannyomozot lelünk, aki elég bizalmat¬ 
lan velünk szemben, de érthető. O voR az. 
akn felbéreR az a cég. amelyik eladta rte- 
künk a házat, hogy magnezze az előző le- 
kok sorsát Ezen a szinten n>egr>ézhettük a 
megszerzett videokazettát is. a TV-s szobá¬ 
ban 



Ha már ilyen magasan vagyunk, menjünk 
feljebb A második szint elmegyogyintezat- 
kent szolgáR. most viszont tele van kelle¬ 
metlen nararkcssárga szivacaokkal A kiuta¬ 
sukra szükségünk lehet az OBSIOIAN 
SHARDS OF ANNIHILAT»ON-te. mert 
anélkül igen hosszadalmas Ez a varázslat 
csak az egyiptomi szinten található, tehat 
aki nagyon akar vérengzeni, az ugorjon 
előbb le oda (de mivel az ottani múmiák 
nem nagyon könnyű ellenfelek, mi inkább 
Ide jöttünk előszór erősödni) 

Ha odamegyunk az agyas számmal jelzett 
szobától északra, akkor hamarosan bele¬ 
botolhatunk egy baRás kislányba, aki távoli 
rokonunk Ha valaki magnezte a videöka- 
zettál. azonnal rájön, hogy ő AJaffws 
Prenáss. Róbert Prenáas-r>ek. saját batyja- 
nak gyilkosa Mivel megérzi bennünk a 
WinOirop várt. azonnal ranktamad. mert 
minden Wintftropnak meg kell halma Mi¬ 
után leúlóttűk. hátrahagy egy cafatokban 
lógo. fehér kojMnyt (csak ebben tudunk 
majd átmenni egy bizonyos részén a 2 
szinten) és egy baltél (nem muszáj megtar¬ 
tani) Persze tanuljunk meg miriden varázs¬ 
latot. m^ szedjünk össze 5 kínai érmét (a 
beljebbjutáshoz lent keressünk kulcsot, s 
12-es tetem kornyékén) Ahhoz, hogy átjut 
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h*»sun^ • No<«p»<i fotyoMr* kot«Ksúk tel 
&a • termet ami a 2-e* es a loRer^yt tartal¬ 
mazó azobak kózi van leazakor^ agy be|a- 
ratial, ami dalre naz. három mező namaa- 
gu) Ez attalaportal minket a kozapad fotyo- 
aora, a onrtan mar ki tudunk nyitni egy ^a- 
ról a legkúlaö fotyoaokra Aki léporhiár^- 
bán azenved, Reraaae mag a Coll 
Mt91tAl-et 

Vegyük lel meg a Scatuk nevű azobrot >a 
(éa így mar megvan mirtd a 3) azonkívül a 
CIRCLeT aem artana (de az azt viwazo 
labdacs igen) A CIRCLET-ea szobából 
csak akkor tudunk ki)onni ha az órét elin¬ 
tézzük Az ötödik ermehez csak úgy lehet 
hozzaiutni, ha ideigleneaen leveaazúk a 
gotyoallo mellényt éa a szakadt köpenyt 
vesszük rrtagunkra A harmas pontnéi levó 
gombával satrtos meg rwm sokat tudtunk 
kezdem j 

A bebörtönzött pofa azt mond|a. hogy se- I 
gitsunk neki kiszabadulni az éten síkról 
Igeifuk meg, de ezt csak ma(d később A 
KANO OF OLORY-hez csak egy kicsi trük¬ 
kel lehet r>ozzalerni. ha a lenti ^on keresz¬ 
tül megyünk a terembe, akkor nem a sarok¬ 
ba fog minket telepoitalni hanem a kéz¬ 
hez 

Keressük lel azt a lépcaót. ami a középső 
foty^sok kórrtyékan van. oa men)únk lel 
Pár zöld tfutyi ór)áiozik kórbe-korbe. őket 
kikerülve raveti>et|uk magunkat egy eleg 
urtdorito formájú szívre, ami őaoreg 
Kisrcrsrnak. a megegeleti boszorkanymes- 
ternek a szive (pedig sz meg félig sir>cs 
megsütve) Tegyük el, jöl )on majd 

Most már eleg sokk cucc van nálunk, ideja 
lenrte rtagyobb részükét letenni Mehetünk 
először vagy a harmadik szintre, vagy az 
egyiptomira A harmadik közelebb van. in¬ 
duljunk feljebb 

Itt most csak egy gyors, baraii látogatást te¬ 
szünk Keressük (el az Erő Szobáját (4). ta- 
gyuk le a szobrokat szép Óvatosan a rtakik 
megfalalő áltvártyra (mírKtegyikre rá van ír¬ 
va agy név), majd ha mind 3 a helyén van. 
lőiuh la őket egy-ogy FLAMES OF 
OESOCATION-nol Azt ugyan rtem tudiuk 
hogy ez mire is lő valójában, de azért biz¬ 
tos szükséges Ja. a zöld trutyikat mindig 
kerullük. ügysa sikerül aiugtanunk faleRük 
Cárt Winmfopct is meg lehel látogatni, aki 
ugyan nem nagyon orul nekünk, de azért 
al íahét vele beszélgetni Vigyázzunk, mán 
nagyon hamar magunkra lehal haragítani 
Masai a Ka/cialiól. s hogy im higgyünk ne¬ 
ki. ami idatg OK. úgysem egy megbízható 
pota tesz az öreg Azién kar egy cuccot bi¬ 
zalmunk jeleül (vimünk egy lelaslages tár¬ 
gyát. pl papírdarab a beszalgatas ablaké¬ 
ra). majd elkezd em nagyon nagy titkol 
mondani, hogy az a fickó, aki be ven bodö- 
nózve. áruló.. Ekkor azonban a körvonalai 
almosodnak, s persze minkéi fog mind¬ 
azért hibáztatni, ám bosszúra már rtem 
lesz ide)e, meri eltűnik A SHURIKEN 
feliratú álfvanyia is legyük fel pz Odavaló 
lemazkél. ha már rti vagyunk így mar al 
lehet tenni a shurikant. amire ugyan rtagy 
szükség nem lasz Tanuljuk mag a 
varázslatokat Is Mást agyalőra nem tudunk 
ctinélni 

Most bosszuljuk meg az ősünkön tettet' 
Menjünk vissza a lokfszinire. de előtte láto¬ 
gassuk mag a csontvázas szintet (második 
ajtó észak falé az atőszobában) Bizonyo 
sodjunk mag arról, hóm van agy piszto¬ 
lyunk és Mtyőalló malleny Amint leértünk, 
készüljünk lel erre. hogy egy-két lépés után 
egy lertegat zombi fog visszaköszönni lefű- 
raszaK esövü puskajavai Gyorsan intézzük 
al. ntari allankaző esetben ^nt a lordHoRja 
fog válunk történni FLAMES OF 
OESOLATION nem sebzi Ha OK. kapjuk 
lel a puskát es a toHenyakel. jobbak azért, 
mint agy pisztoly Induljunk alőra A ketlas- 
sal falori hafyra úgy juthatunk, ha a tárám 


lalan minden gombol benyomkodunk egy¬ 
szer 

Ivlanjunk tovább Vaszalyas terem, ha agy 
sftof kinyriunk (rálépünk az atőtta allé pla¬ 
tóra) akkor agy csonti viharzik ki és rrrant- 
hétstlanül nakunktamad Ezeket nem aleg 
egyszer lenyomni, ha rrt^int hozzáérünk 
(kifele mer^. akkor megint felkel Először 
IS szerezzük ba a motorosfüraszt. r^d a 
hozzávaló benzint Töltsük tata é fűrészt 
vegyük az egyik kezünkbe és kapcsoljuk 
be Most mar sokkal könnyebben fog men¬ 
ni s mészárlás Vegyük lel ami keir majd 
menjünk a 3 tarembe Itt egy orgona éli. 
meg egy fekete gyerTyakkal megvilágított 
kapolita Az orgonán van egy kottaallvany 
IS. próbáljuk ki. mi történik akkor, ha a kot¬ 
tát rátasszuk az állványra Aha* Egy kapu , 
az Mari síkra' Hagyjuk most békán. 

Vissza az alsó szintre Vizsgáljuk meg ala¬ 
posabban azt a fastmeriyt Hmm, valami hi¬ 
ányzik a lastmanyan Uras a medálja’ Te¬ 
gyük bele a zöld követ A kő elégeti a lest- 
manyl. s így egy ajtó tarul fal Ez vezet az 
egyiptomi szintre 

A portél körül kampók vannak, vigyázzunk 
rájuk, mert jókat sebeznek (kall agy maga¬ 
sabb OOOQE) Az egyiptomi szinten elő¬ 
ször szerezzük meg az E-vel jelzett kö¬ 
penyt, mart ha nem Tenrta mag, minden E- 
szerü runaval jelőfl fal lódözna ránk A kő- 
pertyi ugyan vádi agy figura, d# sec-perc 
alatt leüthetjük Vegyük fal Most keressük 
fal a varázslatokat, msük ki a múmiákat 

5 velük nagyon vigyázzunk, rta artgedjük 
iket a kozalünkba. rrtari tül nagyot sebez¬ 
nek a karmaikkal) Az agyassal jelöli helyen 
3 koporsó van. aki akar harcolni, kirtyithat- 
ja míiKl a harmat, da azokrtak, akik inkább 
szaratnárMk jobb bőrben lenni, ajánljuk a 
középsőt A banrta lévő mümia ntallaV egy 
ujabb múzeumi felirat lasz. amit al ne fe¬ 
lejtsünk magunkkal vinni (az a dénton 
maszké) Szükség lesz még é 
kristályf^olára is, da a OHETTO- 
BLASi^R-ral nem itagyon tudtunk mit 
kezdeni (azon kívül, hogy megjavltolluk, és 
zenélt) 

Itt az ’^l*- hogy befejezzük a dolgot 
Karcisnal. Lépjünk rá mindégyik szobálMn 
a kis platóra |4 ilyan van mind a nagy egy 
belső tetem fele mutat), s ha az megvan, a 
fal elhúzódik, ujabb tarembe jutunk Itt a fa¬ 
lon eyy-agy perselyt látunk, melletiük 
mindkét oldalon pedig egy ^mbot Dob¬ 
junk be a parselyba agy kínai érmét, s 
nyomjuk meg az egyik gombol Ujabb szo¬ 
bába jutunk, megint egy peiseliyel as egy 
dombbal, s ezt ísrr>alal|ul al. míg al nem 
erünk a középső szobába OH agy kehely 
jelenik meg. szedjük fal az összes kínai ér¬ 
mét (mart mikor aliünlak a falak, az érmék 
ujbol n^agjalenlak). tegyük be őket szép 
sorban a kahalyba. s végül az ötödiket is 
Ekkor megjelenik a Ka/ciat. Mindenképpen 
ré akar minket beszélni, hogy adjuk oda 
i>aki a szivét, s agy rrteghalő mesét is kita¬ 
lál erről, hogy mennyire át lati verve, da ha 
engedünk rteki. akkor meg is kell vele küz¬ 
deni, ami annyira azért nem amszarü In¬ 
kább pusztítsuk al azt a nem éppen biza¬ 
lomgerjesztő vérpumpájat. s így elpusztul 
haic nélkül. OK. meglennénk, rrtost ntár 
biztos van eleg hely a Mroridban 

Ahhoz hogy a harmadik színlel is befejez¬ 
hessük. osszs kellene méd pár cuccot 
szedni, da hol lehetnek ezek’' Hol nem jár¬ 
tunk meg? Keressünk egy másik lejáratot a 
földszintről 

Rt lasznak a vaszalyas ghoulok, amik érin- 
iása aletvaszéfyas. mart nagy esellyal meg- 
meideznek minket, s életerőnk rohamos 
laptakkal lóg csökkenni Sok ajio csak a^- 
iranyu. szóval mentsünk sűrűn es legyünk 
óvatosak Epy igen fontos varázslat is van a 
sziritan, ami roppant haszrtosnak bizonyul¬ 
hat. az EllKlr of Haálth Ezenkívül iöljohal 
mag az az ELECTRONIC TOOL KITisa 


szafban főleg ha az alromloO bizlositako- 
kát IS ki aksrjuk csaiélni 
Egyéb tárgyak közül vegyük fal a METÁL 
CRESCENT-et, a múzeumi feliratot (KEV 
OF ABOMETH) ás az a temaiasi úrna sem 
lehel rossz, de sajrtos amint abba a terem¬ 
be érünk, nem tudunk mozogni a félelem¬ 
től Ezt nagyon sajnáljuk, de nem tudiuk. 
hogyan is kell leküzdeni Egyes jsaplrok 
szerint, az urna egy voH japán harcos ha¬ 
muját tartalmazza, aki kivatalas tehéiség 
voR zsakbanugrálos varsanyakan, s azon¬ 
kívül ha egy hoR embert az életében hozzá 
legközelebb álló eszközökkel együtt 
magidazünk. lehet, hogy szelleme azokba 
köRozik bele Ezért lanrie szükség a kota 
nara és a tamaiési urnára, mari a katané- 
hoz a (vakizashi mar oR van a daishőn (fa¬ 
állvány) (Azt Mazam HaPI maeter Mt le- 
ereazkedett az egyazeri olvaso aztmlera 
— CoVboy) Csak arra a kerek kőre kellene 
valami 

Mondjuk anélkül is megvagyunk, szóval 
énnyrt arról a szintről Ha valaki te akarna 
menni a harmadik szintre AJbwoth var ré. 
akinek r>agyon kallemMIen tulajdonságé, 
hogy r>am sebezhető Viszont agy papíron 
vaíahol azt lahateti olvasni, hogy xy csilla¬ 
gok valamilyan állasakor SeJlhegor hama¬ 
rosan belep abba a világba, s akkor 
A/berotfi-nak nirtcs több dolga, átmehet Na 
moM. hogy ez történik-e vagy sem. csak a 
csillagvizsgálóban tudhatjuk meg (egyipto¬ 
mi szirtQ, de ahhoz, hogy pontosak fe¬ 
münk. agy eszközre is szükség lesz. az 
AáUolabe-ré Ezzel a kezunkban menjünk 
a csillagvizsgálóba, s A/beroIh nem állja 
lóbM utunkat 

Csakhogy hol van ez az Aatrolabe? A má¬ 
sodik pmceszinten, de az odavezető utat 
AJbaroth vimázza Keressünk aKarnatív 
utal. em szőnyeg rajtelte lik toimNaban A 
második szinten van per kapcsoló is. eze¬ 
ket csak ogyszer lehel megbizeigálni 
Az Aalrolabe-n krvül nem art a muzeumt 
plakettet sem felszedni a JrtAYAN EfPIGY' 
feliraltal Ha valaki nagyon megbízik 
BLAOE képessegeiben, az alszorakozhat a 
koianaval is. de mivel tül na^y a diplomata¬ 
táskához, állandóan a kazaban kall hóm 
szorongassa A feljebb jutáshoz használ¬ 
hatjuk az AJbaroth vigyázta nyílászárót is. 
da inkább rohanjunk egyet, ha kiértünk 
oda. ahol ő van Esetleg ki lahal próbáim 
egy telaportot is Fel az egyiptomi szintre, 
be e csillagvizsgaloba. rakjuk egyik ke¬ 
zünkbe az Aatrolabe t as kukucskáljunk 
bele a teleszkópba Nim. cát repül AJbarotti 
és a bőróndja' 

Most megint rtezzunk le, de az alsó pirtce- 
szint északnyugati lejáróján keresztül, s így 
am olyan haiyie juthattunk al. ahova az 
előbb nem lehetett Rt ajanloQ fakuRatív 
program a rrtongana levelek bemüitase as 
a porrá törésük a mozsárban Mivai a tom- 
janegelő hollétéről nem tudunk bizonyo- 
sebb adatokat, magunkra is kall egy kicsH 
hagyatkozni Egy döglött polip is ezen a 
szinten búzólög. a hozzávaló szarvRor kö¬ 
pennyel 

Megint leli lehelünk pakolva cuccokkal. s a 
harmadik szint se voR meg teljesen kész 
Ugorjunk fel oda is Kerestük (al azt a ter¬ 
mát. ahol a szamuráj pat^calja ven. s ott (ai- 
lűnhel. hogy az egyik szimbólum toron Ta- 
9 Vük csak bele a METÁL CRESCENT-el. s 
így a páiKéR óvó arőtat aRünik A müzaum 
plakéttekat legyük a hefyükre Ven ahol 
szintén arőtar védi a cuccokat, da mirtd- 
agyik halyeh egy kuiónóa tábte van, őrn¬ 
agy iránrtyal feliratozva Forduljunk abM 
az irártyba (hátrafelé, jobbra, balraj, s 
csússzunk ba oda ügy. hóm a megádon 
iránytű r>ezünk Te^ük lel magunkra 
Ábhomatti szeméi (mini r^aklarKOt). és a 
szamuráj partcélrtak is jő hasznai fogjuk 
I vanni, mert kiváló. 
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lan«;lun> v^y otcf> 

• rrdndL>l«&hu7 var«2Mljuny Agy 

DIMENSIONAL DRlFT el vagy Kei«akur>i 
vjy portan r>a nioca k 2 ond«i>tari egy rúna- 
■ ‘ v-lpe^arievu ‘biat e^Kor vigyu^unk a 
«erul«^'r; m egy lOeig ma»Z)<at|un|i 
<me&& 2 « nem végtelen a r>uiy nem k«ii 
megiiedni »i<>gy elveazdril-) t fta egy ron 
Ua Mwlc'imt tamad dol)u 1 > le az oklemrkel ' 
'ha ez nem megy a^kor eieg ha jol meg i 
gyomfuzzuki Köztien kOveaM keliernea 
kot&zaiu idellenaegek i» zacgatnak minket 
de ne hagytuk hogy ok győzzenek ElóPb- 
utobP egy öltönyök gentleman ik megerke- 
Z>k aki mindenkeppen tickzelni akar vá¬ 
lunk Segitkunk nak> adjunk energiai mert 
mai nagyon kekkeny a kzellemet m tartó 
ezuklkzei Haha' Na. arra gondoltunk Ez 
olag durva volt tudniillik az nem az eteti al¬ 
kon hanem uz akZtruiia aikon van Az em 
Per csak oda utazik a szellemevei úgy 
hogy ezukikzallai rögzítse a lestehez ma¬ 
ga! Ez persze nem csak az AO&O ben van 
így, jiiuuanu-^itti eltogadoR ivnv Am ez 
rt* akadályozzon minket meg abban, hogy 
nem segítünk mert oaeiebe kapunk úgy 
kis piztaiast hogy Se/fughon le lehet győz 
n> Azonkívül egy uj varazalatol iWINO OF 
OESTRUCTION) es egy krislalyszemuvu- 
gel (amellyel megtaláljuk a helyek utal az 
akziraiik aikonj 

Most ugorjunk vissza a nazba ikeiessunk 
egy megleletá kockatj. s le a harmadik 
szintre iiR igen kellemes tapéta van emberi 
bor. egy kévés zsírréteggel a telsőbb legi 

Okból) 

Eleinte csak az amszivo-szeiusegek nyag 
gólnak de ha vaTaki úgy érzi hogy nincs 
valami jo állapotban a legjobb, ha letoHi a 
mar emliien álruhát Keressük a gongot s 
gongjunk egy nagyol Most mar az áltálon 



tuvabbmeholunk mert kinyílott Benézhe¬ 
tünk az egyesbe ■. meg lehel nyomni azt e 
gombol IS de akkor mar tényleg nem ért 
valami kitűnő kondi Nem art. he e káténál 
vagy más tegyveri most lecseréljük egy 
Mté-osie igez hogy egy csoirio ve- 
razaienyi nem sebezhetünk meg ezzel de 
a katena is csak akkor jo ilyennel, ha ben¬ 
ne van czamu szelleme is Mindenesetre 
most menjünk el e negyes helyre s ismét 
üssük >e a goryosz Ma/c/nurt. aki n>eg min¬ 
dig nem tulledt a Irusztraciojaba hogy mi 
legyőztük Innen a sokkal kellemetlenebb 
tengeri démonok lógnék renk vedeszni 
akikben az e rossz, hogy ha lenyomjuk 
negyon is konrtyen visszatérhet tehet aki¬ 
nek kévés a muníciója vagy az MP-je jobb 
ho megkeresi a tomjertegelot Fel lehet ven¬ 
ni B varázsvesszői is. r>ehogy itt maradjon 
Must csak fussunk el az oltárhoz s OR fúj¬ 
juk meg azt a régóta nálunk levő fuvolát 
Hopp ez egy meleordereb' Tegyük el szé¬ 
pén es kerüljünk lel egeszen az első pin- 
ceszintig 

Egy olyan szobai keressünk, emi lele von 
koponyákkal es piros színben pompázik 
iSi Togyuk le valahova a VANITY 
MIRftOR t Egy kis igazgeies után a tény 
pont jo heiyra esik s egy szerkezei bújik 
elő a főidből Fogtuk most az trisaen szer¬ 
zen meleoindarabkat. rakjuk egy neki meg¬ 
felelő helyre ilyuki Jaj. mi lörtant* Egy bi- 
I gyova alakult' Persze azonnal kapjuk fel. s 
n>osl ugorjunk megint el ez éterte onnan 
J pedig egy olyan helyre, ahol a tel furcsa. 

I narancssarga buborékokból all Ez az eszl- 
relis Sík 

Ha álruhában vagyunk, a szervrtorok nem 
lógnak senkit sem bentani. de azan a kék 
leieport-kockektol negyon is óvakodjunk. 



I mert hamar visszavisznek a házba Mén 
I junk egeszen az Aiitfíuf s tegyük ogyik 
I kezünkbe a bigyot lEYÉ OF AOtÁi így te 
vebbmehelunk fnem alljo el egy lathataton 
erő az utunkat) Most mar nincs sok dúl 
gunk mint baj nélkül eljutni az egyes hely 
re. s oR felkészülni 

Vigyázz iB|t Csereijük ki e loJtenyUrat 
ina^ csaliano hartgukal adva), hozzuk 
meg a nadiegszijunkat igazítsuk meg u 
páncél caatjail. ols|OZZuk meo e rugoszer 
, kőzetet szedjük ki a puakacsoből a oemta- 
gedi derazsleszket. tisztítsuk meg a lenclú- 
reszt a felesleges husdataboktol. csereijük 
, ki a láncot állítsuk be a nyerget lazítsunk 
bemalagrtes es LEPJ ELŐRE' 

Rt egy fura figura ion Koszonisuk a 
legmelegebb WlND OF OESTRUCTION 
riel majd rneg egy )0 húszat eresszünk ra 
Ürítsük hl ez Ml6-oshoz velő összes Uija- 
inkot dobaljuk meg minden késünkkel do 
bocsilleggal. s he mer jobb nirtcs, akko; 
öklözzük meg Es ha mughalt volna Ó 
I (volt) Ba/tfiegor, a törossz Note Ha megöl 
juk r>em szeiporlod. hanem úgy néz ki 
' mintha csak eluzluk volna 

Ezután egy videm )elonet, majd a program 
kiexrtal egy elóreutaló toliioRal 
WINNER.INr el is készítőn Nem lehet ve 
felien Tehal Ncrm mosi hallott4t/ ruluni 
ufofjare.' s gonosz veilegyaszlo. igen 
eredeti es hiteles saiani keca) 

Végül per hasznos sor PC-seknek 
Berheles: 

t48E Mán HP (2t^e aiótelesi 
1490 - JelsniMi HP |2byte, előjeles) 

1492 - Ma« MP (2C^e etőfelesi 
1494 - Jelenlegi MP (2byte. elojetes) 

149C - XP 

• HáPI 
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ACTIONS Ez (•h*! I v*m 2 Azi mu¬ 
tat)*, ho^ »ol< »or után hinytf (tn r>«m 
a »zö »zoro» «n*lm«b*m tud lapni 1 
körben (harcban*) alatt Ez jó mondat- 
vág vol^' Ha t-gyel randalkazó paai 
aktuali* akkor a csapat >• csak 3-st 
laphat a nagytarkapan ( 2 -rtal artalam- 
Bzotűan hal^. vagyis a sör hatott Azt. 
hogy hány ihosszu-)lap*s van hatra, a 
nagyított játéktár rrtallatl a csizrrta alatt 
tudhaiiuk mag 

MAGIG LEVEL - hány varázslatot isrrtar 
STAMINA így k HP) — avagy mag 
hányszor Tajalhat la az allanUl Na 
nam agaszan az. da azért alaiaió 
EXPERIENCE így k XP) - tapasztalat- 
pontyaink szama Ha az n6. bizonyos 
értakak (alatt (aliabb megyünk agy 
emalatlal. vagyis szirrtat lapunk 
A karaktarakat io kasóbb 

— (Nagyító) — Ezzel az opcióval tudunk 
lalkMzülni agy varhato tamadasia. ran- 
dezgathatguk sorainkat, rtyugodlan gyo 
gyitnatunk. bírósági jálakol látszhatunk, 
vagyis idazhatúnk. sakkozhatunk (gy k 
baallithaliuk a figurákat) stb 

— (Csizma) — (h)agvsag mozgatása da 
csak azért mart a közmondás ■* arra 
utal (h)agys*gban az aró Ha agy olyan 
halyra akarunk lepni, ahol r>am s^al csa¬ 
patok kolbaszolnak. bajón * harcmazó 
Jó tanacs inkább na a célpontot )eloliuk 
ki. mart az biztos, hogy a progi korba 
lógja bombázni az agasz tarkapat, csak 
azt az agy mazói lógta aiinlatlanúi hagy 
ni Bravó UBI SoR< 

— (Szétosztás jeli — A csapatot 
kaltaválaszthaljuk (katonánként), vagy 
agyaSHíThatjuk óka)ma)ukal Ez a 
művelet akani tesz mint a Duna — tO C- 
ban. úgy zajlik, hogy magiaianik a 
káparnyo lelagan a falapitas A nyílból ki- 
vaíaszUuk a kozvallan közelben levó 
egyik hatszöget, ahova a csapat másik. 
eNalasztotl reszel kúld)ük A kepernyó 
altén megtelem üres helyre pedig szépén 
átrakodhaliuk a kiieloK ürgékét aa kész 
(Ez kicsit bonyoluH így. de a kaparnyón 
— he egyellelan úl meg valeki a monitor 
alón — matd mindenki ki lógta találni') 

— (Vér lkon) — Varat apithelúnk d* sósam 
lasz kész, mert mindig varat 2000 va- 
razslatponty A varak birtoklást novali 
VP-ink (Vantura Publithar) számát Ha 


Ha amParaicI VaJaki alnegyld u )> az agy 
másik stuff Szóval itt van * Toyota C£L7)& 
a Ra(fy. loyota as rally nélkül, pontosabban 
toyon az UBI Sofí nekünk agy to kis straia- 
giál anno domini (ranctudja hányban, da az 
biztos, hogy a Ponvar Play magban úgy 91 
vege fala tasztaliek Mi mag ma|d most fog 
|uk (v)izakra szaggatni mármint a )oytlicK- 
ol. csak az a baj. hogy az nam sutamáp. 
így mágiscsak a )aiak karúi larAakra 
A sztori (gy k story) a szokásos Ce/bca 
(mis Idősíkban Colticmj a baka. a nyuga¬ 
lom hazéfa Pontosabban csak az volt agá- 
szen addig, amíg aló nam karuh. na mi. na 
vaton kP Pokozodik a latzunsog szóval 
agy mágus akinek a nevet GcWED aM 
MORGOS-nak olvasta mindenki akiaHalaf- , 
tana, hogy éppen a tukórban látja á moni- , 
tort SzMál ás latiéi SOGROM Iha 
OEMOG á Noa baikájál kivuliói koruNavó 
közeget akarta utánozni, amikor pár ezer 
szornyévál együtt atozonlolta a Korrtyaző 
szigatvilagot Namarmust van agy )ófiu is a 
környékén, akri ESftfL-nak hcvnak. falteha- 
tólag azan. mari ÉSZKELL ahhoz, hogy 
magnyarjuk a gamat Ezzel az Eszkaiákkal 
lógunk mi varazs-lól alakítani, da na íjadian 
mag senki, semmi kozunk nem lasz holmi 
tüzes paripahoz. az csak a valatlan névazo 
nosság. vagy tálán naviokonsag müve Gá¬ 
lunk toyotatol. tüzes paripától, as a húlya- 
sagainktól fúggatlanul az lesz. hogy mag 
próbáljuk me^lliiani a SÓOOROM-st. szl- 
gatról-szigel re 

A játék stratágiaikalandakcioialtMÚ, lanta- 
syval atszóva. R tipusu Polliikat Gazdasag 
tannal (gy k HPG) lűszarazva Elsókant azt 
kall aldonlanunk (a szak haRamlaja mai¬ 
len). hogy van-a szamáogapúnk Ha nincs, 
tudunk ajanlani agy alig hasznait 4 avas 
Amigái, vagy agy jo óiag 4 MHz-as XT-t, 
gondoljatok mag azt nam ardamas kihagy¬ 
ni! Ha azan tuttenúk magunkat, azt kall ma¬ 
gunkban megrágni, hogy magvon-a a iá- 
tákt j-(a nincs, akkoi sok panzakari magva- 
heljuk. arra is tudunk lipj>akat adni. de az 
m most nam a reklám helye Szóval gap ás 
jaiek agyún, as hol az agar^ Ja. hogy 
alvma a macska nem baj. tessék gyorsan 
agyat beszarazni, attól becsukni, macska! 
kicsukni, majd a játék vegén be lahal 
angadni Aproposz. Amigára van bévMód, 
mP Hogy nincs'’ Es Te akarsz KaBikaznP 
Nam vagy normális Gyorsan szerezni 


, at* Huh. agyúit a család Rövid 
lőKogatas ás pai korty altogyaszlasa után 
kiválaszthatjuk, hogy kikapcsol)uk-a a 
gapat, vagy lenyomjuk a 

CTRL t Amiga-f Amiga (PC-n CTRL-p 
ALT tOEL) billantyukat, asatlag akarunk 
játszani A programba apáatt ama érdekes 
opcionális valasztas után még mag kall ai- 
dasáanünk a játék nyalvát is végül magja- 
lanik a lómanus. aki 6 esélyes toiotippet 
ajánl a kortyolgató jaiébaknak Bocsánat, 
játékosnak 

SAVE/LOAD — allásmanlasitoHas 
NEW QAME - ú] laiak 

SAVAQES — A szigeten kúlonfela ször¬ 
nyekkel találkozhatunk, amalyak a szán- 
talyakból masznak aló Ezek sarnlaga- 
sak, ám aRalaban Ók is minket támadnak 
mag alószói. viszont kHünóak tapasztala¬ 
ti pontjaink gyarapítására 

START '>■ 

t PLAYER - gap ellen játszunk, mi va¬ 
gyunk az ÉS2KELL, a gép |>edlg a SÓ¬ 
GOROM 

2 PLAYER kai játékos opcio. mi vagyunk 
az éSZKELL. a barátunk agyban a SÓ¬ 
GORUNK IS 

m mondjuk el. hogy minden figuránál a 
sakkban is magszokofl lallamzók állnak 
randalkazásunkta. úgy mint XP (Xaros 
Paintjat]. HP (Hewlett Packard), VP 
(Vantura Publisher) slb Ezekre most itt tar- 
j«^alam és a szarzói jogok híján nam te¬ 
rünk ki 

Szóval ha nam fogyod la a progi. 1 csomó 
mindent lathatunk, a könnyebb crthalösag 
kedvaán jöjjön * mankó, avagy mn Is láfha- 
tünk a k^arnyón 

- ES^ElL varazslatponlya 

- A SÓGOROM varázslot^ntya 

- (?) Az agysagban a kétség mozgalom in¬ 
formációi. avagy milyen farlauak, arósak 
satdlóbbi Farul -- mart addig csak 
takúdt — lathatok embarkaink, rajuk 
clickatva magnazhatjuk ki a legbanabb 
Lanyagasebb tulajdonságok 

MáK - max 'CU - aktuális 
STR — aró. mekkorái tud csapni a ka- 
laktai 

OEX ügyesség, hogy tudunk mallaütni 
GON -- agaszseg. jo ha magas, akkoi a 
HP-nk IS magas lasz 


. 
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m«r összejön vagy száz szofTvarbonot 
nvRhaiunh 

— (Lamaz tkon) — Visszaiarhatunk a lóma- 
nusl>oz, szavalni vagy lódolni 
(OIQ A kór bafajazésa, oO ahol a CoV 15 
címlapján abbahagytuk 
Jtfák-ter Jobbra, kozapan A játék 
atabeli vanozalában Gém tarnak hívtak, 
da jón a randszarvaltas as ainavazték 
jaiak-tér#2 Mini aaz alózó. da attól bal¬ 
ra. aa pár kitomatarral faljabbról 


ti: íiiaa^a'?2i 


A játéktér: 

A kaparnyó bal otdalan az aktuális szigat 
kapat latjuk A pirosak a aógoronwk (allan 
sa0. míg a kákák a mi aróinkat ÉSZKELL- 
akal (mtiíMa kaHahat, moat akat hall. vagy 
lahat hall — Én) jalantik Alatta lathatjuk a 
varázsponiokal. az azért fontos, mival a já¬ 
tékban szereplő varázslatok pomba karul- 
r>ak s ha altogynak. akkor nyista madzsik 
A másik oldaton a sztgal agy kinagyított ré¬ 
sze lalhalo, az a hely. ahol éppen tartóz¬ 
kodnak csapataink 

A szigat hatszógakból álló raszakra van 
osztva Ezeken lahat mocsár, hagy, mazó, 
ardóség. a tarúlatakan való átkelés mindig 
mozgáspontba karul A mozgaspontokat a 
jMéktér jobb szélsó részabanláthabuk 
Tarmaszatasan agy hegyen való atkalas jó¬ 
val többe karul, mint mazón tórtértó' 
Minden kórban, minden agyas csapatrtak 6 
mozgásponlja van 

A bal click kijelöl valamit, a jobbal az alap- 
j>oiniarhaz kerülünk vissza A baloldali 
térképén ahova clickelúnh az karúi a na¬ 
gyított Raktér kózappontjaba Egy idétlen 
középén csillagos mezó az KJazöhaly a fe¬ 
hér kororta a vár Ezeket birtokolva nóhal a 
médzsikponlyaink szama A mar emllten 
semleges emberkék nem kok. hanem 
barna A térkép alatt találhatunk agy kap¬ 
csolói IS. mely segrtségavel racTickalva 
ki/bakapcsoll^uk a csapatok kijelzését 
Lejjebb pedig két teremtmény vigyorog azt 
jelezvén, hogy éppen ki lap 


A KARAKTEREK 

A játékban resztvevó karakterek szépén 
megrajzollak, bár latiam mar jobbal is A fi¬ 
gurák tulajdonságai általában alléróek. így 
maximum agy osztályba lahatrta sorom! 
ókat. most riézzuk az erejük szerint 
KATONA (SOLDAT) Haragszik a katona, 
mart elázik az ómaga. így hét O a 
iaggyangébb. da jol alkalmazható 
|»aldául gyartgabb kotor szörnyek allén 
Sok tapasztalati pontot gyújtva agasz jó 
harcosok ( -20 MP) 

OOBLIN Majdrtam ugyanaz, mirtt a ka¬ 
tona. da neki több ereje valamivel na¬ 
gyobb energiája van Az elózóval együtt 
arra mk. hogy agy varat, vagy idazóha- 
lyat birtokoljunk -f MP miatt, egyébként 
mag lagyangitosra alkalmasak (—20 
MP) 

LORD A kaionaioi csak jóval több anargi 
aja as ereje kúlónbóztati mag Egyébként 
nem túl rossz, da egy ork alTan gyakrab¬ 
ban veszít (— 40 M^ 

ORK (ORQUE) Elég jo harcos, idónkant 
l^aráztlönkat is kapas magizzasztani 
Ok a LOR-dal igaz. hogy gyengék HP- 
Heg. da ügyesei, szóval agy §9 HP-s 
mar duryoid fickónak $zamrt‘ I -40 MP) 
VARÁZSLÓ/ BOSZORKANYMESTER 
(fylAOtCtAN' SORCERER) Önmaguk¬ 


ban rtam arósak, da ha alag tapasztalati 
pontot kapcsolnak óssze akkor agyszin- 
(úak lehalnak a tórrvágussal is Szóval 
agy amalatan magvéRha^ék a világot 
(Mind a ketió) Qyangék. da t XP-karM 
fajlódnak (—60 MR 

TROLL/KUKLOPSZ (TROLLiCYCLOPE) 
Hogy mn lopsz? Ez a kél teremtmény tel¬ 
jesen mMagyazik, kemény fickók, da 
lassúak Egyszóval lahangolöan bénák 
1 ACTION pont béna ellátok (—éO MP) 
ANQYAL (ANOEL) Rogot Moora mar na¬ 
gyon klassz harcos, erős és jO sok anar- 
gia)a van (illetve voK fiatalon} Az angyal 
mar tud varázsolni is. rócAón az elején 6 
varazsisflal randalkazik Csapatban szin¬ 
te lagyózhatatlan ( -lOOMP) 

CSONTVÁZ (SKELETON) Laasati a csont¬ 
vázé ss szanórón a csontváza Alkozotlul 
kemény fiuk. ráadásul nem lehat vsmpl- 
rizalni ókat. mivel az a varázslat az ó 
asaiaban fordítva sül all Ez utóbbi katiö 
karakter sajrtos lassan fejlődik (- 100 
MP) 

SÁRKÁNY (DRAGON) Nagyon erős. 
faladább hatásos, mikor maghinél 
valakR agy iángcsOvaval (Jé, az tisztára 
otyan. mint 1.0. amikor látja, hogy agy 
azal cigit laazak a azamba — Én) 
í 300 MP) 

HIDRA A sárkánynál valamivel arösabb, 
da gyakorlMilag ugyanazok a tulajdonsá¬ 
gaik vannak Mindkatlö penge harcos, 
durva jellem < 300 MP) 

ARKANOYAU DÉMON (ARCHANQEL' 
DÉMON) jComo de la cnme'. 
tombaarósak. ha várat aprtunk alag agy 
arkangyell/damont hagyni a kapuban as 
bi^s a védelem 1 ACTION pont' --6 s 
10^'* XP-nként fejlődik (—500 MP) 

Samtagas harakiarak: 

KOBOLD puszta kazzal. fal üveg sörrel is 
albánunk vele 

WOLFEN szintén zanasz. de póQyat erő¬ 
sebb 

MfNOTAUR mélák disznó, 1 ACDON p- 
tal, huiufujujug. sok HP-val. az mar ke¬ 
vésbé nujujujujuij 

SNAKE. frarKos agy fickó. 15 varázslatból 
jó ha 3 hal rá . 

A háborgó szörnyek közül agyadul az óri¬ 
áskígyó említésre mélló. Elonyós. ha ka 
rasztazzuk a sür>dlsznóval. mart akkor kb 
15-20 mater drotkaritashaz juthatunk, és 
bakarrthatjük az alierrlelat. tehát GAME 
OVER Ez a lány nagyon nehéz allantéi. ra 
IS tettük a gapal a rrMrlagra 2 maximum 3 
harapassai akérkR Marit, tetézi azt. hogy 
ha esetleg mégis kinyírnánk, akkor gyak¬ 
ran maghal a karakterünk a ktgyoharapas 
miatt, agyatlan ellenszer, ha loa-oda lala- 
partálgatunk és lódózzük firaball-lal vagy 
paralizáljuk (moat fut aazamba van agy 2 
Kataa — a aztvarvány azinalban játazo — 
anra parlzaram. Igaz. az caak prlzmabart 
latazfá, normál körúlményak kózóti In¬ 
kább zöidaa jaMagai OIL AxajarUaiokat a 
CoV céméra karok — En)' 

Huh' Egy jo kis piccy után basladyog a 
harcmazo (mirtt már aminaRúk voR. Amiga 
512K n irány kv-t főzni) Egy karaklarra 
való alsó eltekkel a tulajdonsagart kenuk 
*71 másodikkal pedig már ki la jalól- 
f^uk a céR Ha éppen ellenség karuR 
ténykedésünk kaiaszltúzéba. akkor most 
rmgy csiht-puhinak nézünk elébe Alul lal- 
hato agy grafikon ahol a mérkőző falak 
HP-jai mérkőznek mag egymással, as a 
sors iróniája, mindig a győztes fog gyóztas- 
kani kikerülni a markózesból Ha a laraKlei 
éppen varázsló, és ujabb clickal nyoma¬ 
tunk laléja. akkor felül magjalamk a varázs¬ 
lat ablak Ekkor alsóként a varázslatot 
majd másodikként a céR kall kijalólnünk A 
varázslat neve valamint .ara' alul látható 
az uzanatsorban 

A VARÁZSLATOK 

Varázsolni úgy kall. hogy megfogjuk a 
tombadzo dzsakkR az ujjak halyan es any 


hén kát irányba húzni kezdjük Biztos 
hogy a varázs helyen fog szatjónni Eköz¬ 
ben persze a figurára 2x raclickalúnk 
FIREBAL A leggyakrabban hasznaR táma¬ 
dó varázslat. Biztos hogy magagyszat 
abba a balba nem fognak alhtvni ben¬ 
nünket Csak gyengébb, illetve vampiri- 
zaH ellantalak asalaibart ardamas hasz¬ 
nálni Ez a túzlabda szinttől függően se¬ 
bez Ha nem sikarúlna. ugrik 1 HP-nk 
WEAKNESS Az allarifal gyartgitasa 



CLUiraiNESS Mint az előző kettő A cal- 

B nt STR-ja csökken 

PERIENCE Ezt vaiazstudok ellen ér¬ 
demes használni, mival tudásukat a mi¬ 
nimálisra viszi la Jelszó nem oda buta' 
VtCIOUSNESS Ez agy rtagyon kallamas 
kis varázslat, az allaniat margazasa A mi 
idósikunkban CoV-nak is hívjak Egy ba 
ja van. hogy hosszú ideig tart a latolyasi 
Ideje (mar alnázáat. da hogy jón Ida az 
én kúlótoMamu otthoni lila fürdóáa- 
dam? — Én) 

CONTAGION Fartózés Az egyik lartózon a 
másiknak adja a baiagsagat Ezt hrvjak 
nálunk rózsaszín csekknek Ha agy il/an 
batagseggal csatazunk. mi is elkapjuk a 
bajt) A célpont HP-ja csökken t-ig, majd 
azt a mallatla állónak is átadja 
INVISIBILITY Láthatatlan Ság — az volnék 
én Sajnos a karakterrel az után lepni 
sem tudunk, da legalább nem tamadjak 
CARE Gyógyítás - az mag a t>osla halul 
Max M HP FontosI Sajat magunkat 
nem lehat! Ha már nagyon gyartgak va¬ 
gyunk. gyogyRsunk fal em sajat karaktén 
és vémpirizaljunk. majd gyogyRsuk fal 
megint 

AMNESY Az egyik legdrágább varázslat, 
da falattább hMásos. az áldozat mindent 
alfalejl A céljaont a harc idajara nem tud 
varázsolni 

VAMPIRISATION Jópofa, főleg ellenünk 
A karakter HP-ja a varázslóé lasz Hatá¬ 
séra a kiszamaR áldozat minden energi¬ 
ája hozzánk vándorol, s ufana elég agy 
liraball persze ha tomtol 
PARALYSI8 FtadR nem. csak bénrt, mag 
hozza az ellenfelei, aki ezek után mag 
harcolni as talaportalni sem tud 
TELEPORTATION Ez taljasan agyanelmú. 
főleg ha hetek óta nem voR takarnas Ha 
a kor zöld, magunkat, ha piros, mást is 
teleportalhatunk 

TRANSFORMATION A lignek az ura 
így k figura) alalakitasa valami másikra 
Nsm faltétlanül lesz arösabb mivel jócs¬ 
kán függ a tapasztalati pontoktól és az 
araiétól Jó vicc mondjuk SOLDAT-tol 
HYDf^-t csinélni, azonban ez csak harc 
idejére ahSrwós 

INCANTATION Egy uiabb lány magideza- 
sa hadsaragúnkba Az idézéshez alá kall 
írnunk a lértivavényes lapockát, s persze 
agy szentélyben vagy várban kall tartóz¬ 
kodnunk a paniagramma mailéit (ez a 
nagytérkapan oszlopokkal korOtvatl csil¬ 
lag) A CBillag rnalleR álló istenek eköz¬ 
ben szépen bagarjadnak. as villámokat 
szórnak mirtdanfala Arra is vigyázni kall 
hogy na legyen 6-nat lóbb saját karakter 
a keperrtyön, és ne álljon senki a csilla¬ 
gon sem Minden figura bizonyos számú 
varazslalponlba karul 

OETECTION A lathaiatlanna vaR allanfelat 
laihaiova teszi, vagy ezt hatasialannhat- 
juk Ez ram eástatan 

DfVIDE FIRE Hatasera az aliansages hor 
da minden tagjaba sorra balacsap agy 
villám Nagyon látványos! Csak azt nem 
tudom honnan szerzek anrtyi alkeszMei'’ 
LIGHTNING VillarrKsapas csak egy ellen¬ 
félre Persze hogy leire megy na bata- 
csapoll a villám ARalában bárkit k irtyir' 
FATAL FIRE Az áldozat falrobbantasa te¬ 
kintet nélkül minden tulaidonsagare' Va¬ 
gyis akció közben csukjuV be a szemün¬ 
ket 
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HINTEK (valamit) 

EM rwMz bArmrt is hintám. miv«l mm- 
d«n>l úgy jMszili. ahogy akar 

• Az alad S-8 patyat aimAn mag lahat cat* 
nálni mintJart naházaAg rtalkui 

a Erdaka* módon a gap a fövarazalót lag- 
lobbszor agyadul ha^ia 6% nam la vár¬ 
ban. ahol nmet varázslási lahatöaág. 
hanam vaiamalyú< ezaniaiyba m azaran- 
caáa aaatban mar agy aróaabb figura áav 
vagy agy varázaló la tudja gyózni. 
a A program taktikája hamar kiiamarható 
Mindig a fóvarázalónkat próbálja támad¬ 
ni. nam ritka, hogy agy kórban 3-4-*zar 
la Ezért fontot, hogy mirtdig lágyán tar¬ 
tatokba 200>500 varaztpontunk a vada- 
kazátra. Ha pádig a ml agyik ctapalunk 
kozalii az allantál fövaraztiojahoz, akkor 
a ftép azt próbálja mirtal alóbb kiirtani 
a Kasobb a pályák agyra nahazabbak 
latzrtah itt mar taktikázni kall ét a gyoit 
gyözalam tam bizlot Jó módszar. ha 
akótzór ia a fóvaráztld bavittzúk am 
varba síz allanaagtói minal távolabb as 
baéllhunk agy arót vadakazó ctapaiol 
A lóvarázslot vagy lagmagatabb szintű 
varázslói a varban rakjuk a jobb oldalra, 
így alkalmankant ó is ba tud sagitani A 
var kapujába állítsunk ba kát erós 
figurát (hydra. arkangyal) úgy. hogy ókat 
magkarulva na lahassan bajulni a föva- 
razslóhoz Ez azért kall. mart a program, 
ha tahatl. a fövarazsloi támadja és ha lát¬ 
hatatlan allanfél it van, akkor az lazán 
basurran a varba at kirtyiria a varázslót, 
míg mi a többi aHansággal vagyunk al- 
foglafva (Tarmaszatasan, ha a 

fóvarázslo maghal, akkor tahai a pá^ál 
uita kazdani, vagy visszaioltani az atozó 
jatakallasf) A vár alá a bal alao mazókia 
3-4-6 mágust állítsunk, azak kapjak a 
tűzársag szarapát (Angyalt vagy más 
varázsolni tudót inkább támadásra 
eidamas bavatni, mert azak ritkábban 
taialjak taliba síz allantalat.) 
a Ha jon az allanség. akkor a mágusok az 
alól állókai túzlabdákkal nvagszórják 
Szarencsas asalban. ha a mágusok rrtat 
alag msgas szintűek (néha atótordul, 
hogy namalyik 90-S5-ig is vrtta). akkor 
az ailansag nam tud aljulni mag a var ka¬ 
pujáig sam (A sárkányok sem biiják 2-3 
lúzlaManal tovább ) 

s A szigalakan mindig próbáljuk mag al- 
foglalni a várakat <as persze helyünket 
az Attila alóadasan). a szarttalyakat 
nam erdamas elfoglalni, mnral a 
..samlagas" szörnyek innen jönnek as ha 
alfogialjuk a tMlyat. az a tapasztalati pont 
forrás megszűnik. 

a Ha nagyobb seregünk gyűH ossza, 
akkor arMmas megosztani azt. az ilyen 
saiagba miridig jo rakni agy varázspaert 
vagy Rogar Moora-t. így azok Is osszakS' 
párnák agy kis tudást (faHava. ha 
nógyögy aszok) 

a A gap mindig elfoglal egy varat vagy 
szaritaf/t, as elkezdi .aTbirkaksdoznr 
magai agy rakas szörnnyel, azak után 
már alag nahaz elkapni a SÓGOROM 
frakkjai 

a Szorult hatyzelba kerülve menjünk a he¬ 
gyekbe (ott vécázhatunk), mivel az itt ki¬ 
törő vihar néha magtizadeti az ailansag 
soraá am asatankant minket sam kimér 
Használjuk inkább a 2 playar uzamrnó- 
dot 

a Ha valami nam hal (pl 7). mondjuk a 
vampirizacio, az rajtunk fog csattanni' 
Tipikus példa a SNAKE ragályt 
nyomatva ra, mi kapjuk -t-! Figyalam' A 
SKELETON-ra nam hal a vampinzalas' 
Na vajon miért rtam? 

a Az idazóhalyakan 3 szinttel magasabb 
varázslatokra rryilik lahalósagunk 
a A varakban erdamas mar a kapuban la- 
banitani az allantalakat, ezután johai a 
galamblovaszal Izsgadajo' 


a VARAT TAMADVA NEM LEHET VARÁ¬ 
ZSOLNI' Calszarű. LORD * HYDRA 
ósszaállitas 

a Egy harcban kát mágus lOi tárrtoga^a 
Imást Az egyik legyangili a szaran- 
csétlan áldozatot, a másik pedig félkaz- 
zal kinyírhatja, és óva az XPI Erre arda- 
mas káAOtClEN/SORCIER-t alkalmazni 

a Csatában jól jön a vampirízécio *■ 
FIREBALL jMrositas 

a Ha sok az MP. as az ailanlal, akkor leg- 
calszarűbb talaportalgafni. bár az való¬ 
színűleg világos 

a Ha úgy latjuk, hogy annyi a kornak, és 
már csak másodpercek katdasa, hogy 
mikor nyrtfan ki a varázslónk, akkor 
játsszuk al a kamu idazast, jóval távol 
agy idézóhalylől Ha szerencsénk van. 
magusszuk. m az fordul aló ritkábban' 

a A samlagasak olyan hülyék, hogy min¬ 
denkit támadnak Jól lahat tajmni. ha 
az idazóhalyakról/ra ki/ba lépagaiúnk 
azak ugyanis ujratarmalódr>ak az ilyen 
halyakan Mallaslag igen hülyak, elég ha 
csak a mozgásukat megnézzük. 

a A tűzlabdén és a vampirozáson kívül 
más verazslalokra i>am érdemes pontrá 
oazarolni. inkább a varak as a csapatok 
fejlasziasara árdamas (ordítani azt Kát 
módszere is van a vagsó győzelem kiví¬ 
vására a halyzatunktól tuggoan 
Első a gyors stratégia 
Ez az eljárás alkalmazható, ha rossz po¬ 
zícióból induMunk pl (nirtcs agy vétünk 
sam) Manakűtiunk és gyűjtsük a pontot 
(kórónként 100) Amikor megvan a 2000. 
okkor apásunk agy varat as álljunk ba 
védekezni az alóbb amlRail módszer 
alaptan Ha jol csináltuk az allartfal 
alóbb-utobb kifullad (pl - agy séikény 
.aióéllitési kóRséga' 300 pont. ha mi 3 
túzlabdaval (3x5) lenyomjuk, akkor a kú- 
lónbsag 285 pont. martam három vér 
hozama agy körön balul) Ha tisztul a te¬ 
rep as van mér/m^ 2000 pontunk ak¬ 
kor rakjunk ki a várból kát magast (akik 
akkorra már jól kiképzódlak) és satél- 
gessunk az allantel lóvarázslója fala 
amíg lehat Mikor mér vaszalyas a terep. 
épHsünk a kél mágusnak agy várat, 
idazzunk mag velük mag pér mágust és 
álljunk be védekezni A gap minden ara¬ 
javai azon lasz. hogy alfogtslja az üj vá- 
lunkot Na hagyjuk, as eközben a hátor¬ 
szágunkba szabadon tavakanykadha- 
tünk és az uj varia is kapunk 100 pontot 
koronként 

Legközelebb, ha tiszta a levágó. inr>al 
az ÚJ vérből toljunk alóra agy kovafkezó 
kis csapatot as apnsunk mag közelebb 
agy varat Ezt mindaddig lahat folytatni, 
amíg kozvallanui mag nem tudjuk 
támadni az ailansag tóvarazslóját 
Mindkattó straiagiái ki lahat bóvHani 
azzal a taktikával, hogy megpróbáljuk ai- 
szadni az altansaglol a várakat (a 
szantalyakaf Is lahat, de azt magvadani 
sokkal nehezebb (itt tud az allanfál is 
varázsolni) így rtaki csókkan. nekünk nó 
a pontunk as magsam kall ápilanúnk 

a Karúliuk a .nyíR terapan' való összacsa- 
pásoiiat Ha magis alkarulhalallan. as ha 
van a csapatba több varázsló, akkor mi 
támadjunk, mart így az alsó kórban ki- 
hasznalha^uk a varázslatok adta laható- 
s^at (talapori) Fontos, hogy igyakaz- 
zünk agy korón balul kiirtani az allerrlal 
varázsolni tudó figuráit, mart ha mi nem 
tesszük azt akkor majd az allanfal mag- 
laszi as atagandó varázsponi eseten agy 
varázsló akar 4-S sárkányt is ki tud nyír¬ 
ni (Vampir-tűzlabda-lalaport) Ha hidrák 
es kuklopszok vannak a csapatban 
akkor azakal gyogyásuk fal 9^ra as 
állítsuk a jobb oldali oszlopba sorba 
ókat Ha az allanfal megtámad, akkor is 
mi utunk először as legtöbbször nam 
tudja kihasználni a varázslatok laha- 
lósagart (A gép azt a taktikát alkalmaz¬ 
za ) Rt sok allanfal ellen vagsó asalban 
calszarű alkalmazni a ..sok kisvillám' va 


I 



razsiatot Ez az összes allanfalia hat as 
elég hatásos csak ISO pont 
a Mir^ig mi támadjunk, ha tahat|uk mart 
így nagyobb tataiatokat lahat bevinni 
(EraforouR mar. hogy kát sarkartyt is la 
lahataR nyomni agy('l lorddal (igaz 
hogy túzlabdaval alMa mag kallan 
dol^zni ókat agy kicsrt) 
a A varázslatokról csak annyit, hogy a va¬ 
rázslatok ugyanúgy hatnak az allansag- 
ra. mim sajat figuráinkra, tahai sajat figu¬ 
rát IS ki lahal ,Ioni vagy mag lahat gyó¬ 
gyítani az allanfalat' 

a Néha valami miatt a fövarazsionk is 
.magbatagszikas minden kór után ha 
foglalkoztunk vala (kinagyáas vagy harc, 
csapatosztas nam) rohamosan csökken 
az alatareja. Csak folyamatot gyógyítás¬ 
sal lahal aíetban tanani Tálán a progy 
így akarja jaiaznj, hogy agy-agy pálya 
túl sokáig tart. (Óregszik a fóvarazsló?') 
Ilyankor gyorsan törekedjünk a gyózal- 
mát kivívni a páf/án (szigeten) 
a Ha hegyen harcolunk alötoidul, hogy 
lecsap pár villám Ha az allanlal túlerő¬ 
ben van. akkor varjúnk agy kKSrt. haiha 
lacsapkod a figuráiból párat Tarmasza 
tasan a mi csapatunk Is kaphat abból az 
agi áldásból. így ha jobbak vagyunk, 
igyakazzűnk győzni minél alóbb 
a Ha elszúrjuk valamely varázslatunkat 
(pl. várban vagy szamélyban idazas 
után nem rakjuk al a csillagról az idezatt 
figurát áS .ráidázzuk' a kovatkazól. vagy 
nyolcnál többet akarunk idaznil. akkor 
elsótatadik az ég. as ha nem lépünk ki 
gyorsan (OK), akkor r>aha lacsap per 
villám ás telken a kórnyakan havaraszó 
hullák kózi>l párol, vagy az összesei Ez 
igen kallamatlan. skalalotok lasznak 
Alóluk és alkazdanak míndanféla jopo- 
fasagokat varézsofgalni a figuráinkra 
Lenyomni nahaz ókat. mart alófordulhat 
a hulla-skalaton-hullB-skalaton kor¬ 
forgás, ráadásul akfl a skalalonok mag- 
oirtak. azoknak a hulláját is aftalálhaga 
agy villám, as azakbÓI is skalaton lasz 
Mindannak a tatajara r>áha a gép akraszi 
a varázslás' lahafóségúnkal is. ámí mag 
tetézi a dolgot (60%. hogy alvasztjuk a 
varat as vala a fóvarázslol is, ha t^nna 
voR) 


A program nagyon kallamasra sikaruR tó¬ 
kant. hogy mz Amiga agyfoiyiaban az ólam¬ 
ban voH Az a legjobb banrta hogy van 
hangulata, ami sok más jaiaktóT nam 
mondható al Az agyszarű kazalhatóség as 
gyorsaság, valamint a 2 playsr játsk gya 
korlatilag magúnhalailaitná teszik A grafi 
kai megoldásra sam lahat panasz, as a kü¬ 
lönböző digitatizaH hangok is [pl illaszkad- 
lak az an korrtyikalasaimhoz Összassega- 
ben fo voR. hogy telKELTA legenda agy 
tgazan pompás művel ismarkedhenunk 
mag Mondjuk azért az túlzás, hogy művel 
inkább mivel, vagy inkább mivel, nai hogy¬ 
hogy mivel, a balatszamlakonywei Yagy 
nam azt hagyta al mar megint valaki^ 
Nam? Akkor mian olvastad végig ezt a la- 
irásf’ 


Ja a vagara maradt per thanx Bárányt Ba- 
láza. Stalnar Baiaza valamint a Drapyaott 
faszéra Bp -ra. valamint SzMégyi Szilárd 
nak Szigatvérra bakuldoR nmtieikari 

• CoVboy 
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Nos «l«rh«ztunk M&M IV paiyalutasunk 
harmadik, agyban uiolso reh2ahe< Van 
orom? Ha van. ha nincs, azzal mag nam 
zárul la a lama. mari lagkozelabb az V 
raszba vágunk bala Ha mindan igaz. azt 
kai raszban lagyúrjuk, így mag az idan 
pontot tahatunk a sorozat vagare hacsak 
Naw World ak nam gondoljak mag kózban 
rrragukai 

Nos. hol IS hagytuk 0000*^ Mindegy ha va- 
lakmak nam lut aszóba, majd szapan 
fellapozza a Cov 36-ol 


sunk ki minden nindzsat a kornyakról 
(így akar minket atvtrni. mart azak csak 
bakas adoszadók. da hat honnan is tud¬ 
hatna agy jámbor jatakos. hogy az ado¬ 
szadók kisariatiasan hasonlítanak a 
nindzsakra. csak appan kok színű a 
ruhájuk) Ha viszont magis magtannank 
neki a szivassógat. s a volt hazaba is 
behatolnánk, akkor csatéba lalapakol 
minket a magtermaN kajáival 

a Ligofiíi. agy szarericsatlan hulla alvasz- 
tatla valahol a koponyáját, as most addig 
nam nyugodhat, amíg azt vissza nam 
hozza neki valaki 

a Egyszer volt. hol nam voR. vott agyszar 
agy salló. úgy hívtak hogy Miralrarri 
^ortyofúan csillogón a farka, fólag ha 
vizes voR. s azt mag is irigyatta pai rossz 
lalak, ót IS vaHoztanak ronda nóva Vi¬ 
szont bosszút szomjazik, s azért a rrwsa- 
nak Itt mag nirtcs vaga A bosszút mi sa- 
githetunk rwki batoltani. ha az agaiz 
ANCIENT TEMPLE OF YAK-ol kiiktat 
juk. mint azt mar irtuk vala Nam agy kel¬ 
lemes hely. a bard Mvó tadakat csak igen 
magas ar^ai lahat kirtyitni. azonkívül 
nem morrdhato kallamasnak az iti-an 
mag)alar>Ó yak-lics sem. a lóircsiól nam 
IC baszafva aki mallaslag hatan hozo 
dolgokat köpköd össza-vissza Mindan- 
asatra lágyunk magunkra pár PROTEC- 
TION FROM ELEMENTALS-t. fólag 
alaktronyossag as fűz allén Igen nagy 
haszna la&z a TELEPŐRT varázslatnak 
ha nam akartok asallag kapcsolókat pro 
balgatni c így sokkal gyorsabb >s Ríván 
pár MEGAcREOiT. vagyuk fal mindet 
mert nagy szuksag lasz ra Nawcastla 
talapitasahaz Ha visszavisszuk a rtónak 
amrt akar. csareba rr>ag novai a szama- 
lyisagunk szapsagan is (nokunk is sza- 
jMn csillogni lóg s farkunk ) 

• Ofoltun a csontsijajat hagyta al valahol, 
as anélkül most a kát varazslat-iannasra 
szánt szobra nam műk szik Pttchforh 
Craak-ban vsn agy csontváznál Ezt a 
küldetést csak alacsonyabb színtan érde¬ 
met, rnc-gcsinalni amikor mag nincs 
CURE OISEASE-unk Thickbnrcl 

mindössze a kornyékén lavó jagtrollok 
halalai ktvanja ahhoz hogy alagadatl le¬ 
gyen al kell pusztRatunk a barlangjukat 

A 8IDE-OUEST okból agyalóia anttyi aiag 

IS Tehát a CoV-ban ott zártuk fa azt a lá¬ 
mát hogy a varosok OK a CRUSAOER 

cím megvan as NaMcastla romján mar 

magvattuk a hozzaUrtozo földdel 


Na lágyunk lanazók más humaru»id la 
jókkal sem. sagrtsúnk G/ornnak 


a gitom 

kiralyrtak. aki a kozali kuklopszokra na 
haztal, mivel azok rgen gyakran súlyos 
testi sértést követtek al kedvenc jagas- 
madvói ellen Ehhez fel kell gyújtanunk a 
táborukat 

a Ugyanígy sagilsagra kar minket a tünde 
tópap IS, aki a Tundak Szent Könyvet hi- 
anyotjo (Holy Book of Elvenkind.i Érde¬ 
mes Mgrteni rajta 

a Halon, a Hatékonynak is szükségé van 
segílsagunkra Regabban Rlvarcny va 
rosaban aR. da ott mindig is túl sok 
ember zavaigatta úgyhogy ide köRozott 
a ho- as jagstvalag kozapabe. ahol a leg¬ 
nagyobb baj az. hogy nirKS tdómaró 
eszköze (da kónrtyu vata oHanl — 
CoVboy) Ezért szeretne egy vízórát esi 
rtalni, da a (óg meg ven fagyva s ahhoz. 


a Kw Wu régóta aH bakosén (nocsafc. meg 
hazai heiyazsn la beherűR a jatahba? 
CoVboy). egyetertasben. elegadetten, 
megartesben. egyedül a kis pagodajR- 
ban migrtam agy nap jött agy rakas 
szarnia, s kiderült, hogy sajnos app kifo¬ 
gyott a pagoda-fanntartasra tarioR pai- 
salyból a patak (az a hátrányé, ha valaki 
egy ekfugott. zuzmaras alatvaszótyas 
elarhatatlan helyen akar a turizmusból 
megélni, ahol mallaslag semmi szivme 
lengető vagy vérfagyasztó látvánnyá! 
nam szolgálhat}, szóval ki <s kapcsoflak 
szép sor^n a telefont, a gazt a villanyt, 
a bojlert Mire aszbahapott mar joRek is 
az adoszadók Szapan kilakoRattak da a 
Szerzatasak Onsagafyezó Munkastano- 
csa biztosított szamára agy mag aldugot 
tabb aR mag unalmasabb odút a hegyek 
köze Ám csatabe dolgoznia is kellaR, 
r>ovenyaket termesztenie, ami azian tény 
lég felhabornonak tartón Ha odame 
gyünk hozza meg >s kér minket, hogy irt 


Három lazisa van az epitkezesnek. mind¬ 
egyikhez kell S-S megaciedrt. azaz össze¬ 
sen tizenöt Az Összehordásukhoz latoges- 
suk meg az ANCIENT TEMPLE OF YAK-ol 
(a kulcsot a salló adja). OR van S darab Ha 
ez magvan. manjúnk el a Burtoch varba, 
es fizessük ki az első adagnyrt A varat 
megtakinlhet|úk. de az eprtkezes mag szin¬ 
te sehol sem tart A var ügyeit kezelő em¬ 
ber viszotR ad agy kovát, a STONE OF 
1000 TERRORS’-l. amrt az áprlkazasan ta 
laRak Ezzel be lehal menni a TÖMB OF A 
THOUSAND TERRORS nevű lukba Elég 
oikis agy hely. legalább agyszai szuksa 
gunk lesz a TELEPŐRT varázslatra Van 
benne GHOUL. TÖMB TERROR as más 
csamegok. kmzoaszkozoh Vigyázzunk az 
Italokra mart noha színük szerint ugyan¬ 
om adnak vaiamilyan tulajdonságnak 
pluszt, mint a törpe tényekben aHogyasz 
lőtt szities lotyik. azak egy kissé megviselik 
a torfcoskodo idegeit lINSANE lesz) Ha tui 
sokszor iszik ilyal. vagy nem kúráljuk Klón 
balul (azt csak városi templomokban, vagy 
DIVINE INTERVENTION nel lehat gyogyi 
tani), akkor elbúcsúzhatunk kedves csapat¬ 
társunktól Rt 7 darab megactedfl van szó¬ 
val mar nem is lesz szükség s QOLEM 
OUNOEON-beliekre Amikor mar megvan 
két fázis, az epitleló elmondja, hogy jo len- 
r>e egy börtön is a varhoz de ahhoz enge¬ 
dély IS kene. amit csak a király tanácsadó¬ 
jától lahat beszerezni Ez az a fickó, aki na- 
mon sürget minket azzal, hc^ mentsük ki 
Cfodot a gonosz varazsló-báro karmai kö¬ 
zül Ha elhozzuk neki Czodot. akkor meg is 
adja az angadelyt. da azért ahhoz meg egy 
kicsit ajanloR verni rrterl hamar kiröhöghet 
minket LORD XEEN ha a 16 szint elóR 
próbálkozunk a vízi dirtoszauruszokfcal 

Inkább addig is nazegessúk meg a varun¬ 
kat Van benne pár csodálatos szobor, az¬ 
zal a falirattal. hogy a .A Hósók Emté 
karó '. meg per másik olyasmi leiiraRol. 
hogy Ja", meg j3o~. mag jm" Az apuletan 
balul van egy házi fegyverkovács, egy íre 
nir>g-terem (ez vihet fel 20-ig). házi szen¬ 
tély, kajaraktár (20 napra toR tel irtgyen) es 
egy szoba, tele fejedelmi agyakkal viszont 
per ágynál m is vsn felirat, pontosabban 
az. hc^ ..fo" meg .yy' Tehat .Jaboratory' 
Ez lesz a pince kodszava azzal lehet oda 
lejutni, ha mai felépiteRok Meg efóny. 
hogy avi 50.000 aranyat is hoz a konyhára 

Most nezzunk inkább valami szintugrasl 
segítő dolog után Csináljuk meg az összes 
SIDE-QUEST-el Ha me^an Ana-tól a be¬ 
lepő a szfinabe. akkor látogassuk mag azt 

IS 

Három reszre ven osztva A testben kez¬ 
dünk iBODY) ahol irtsuk ki a jonapei min- 
denfala kógolemet meg pár múmiát A lej¬ 
hez kell feljutnunk, de ahhoz először ki ke 
na valaho^ okoskodni e szfinx nevet Az 
utalások hierogrlifakon vannak ezen e 
szinten csak azt mondjak al hogy 6 betű¬ 
ből all. am ezekről a bétúkiól is megtudha 
fűnk valami konkrétabbal ha lemegyünk a 
talapzatba (a bortonrasz) Igen gyermeteg 
logikával is hamar rajon mindenki, hogy ez 
a név QOLUX de rtem muszáj elsietni a 
dolgot mert más erdekesseget is lalalhs 
tünk A sok gémén knrui ofl van például az 
a 3 trón Az uralkodó per Ironjari csak 
hagyjuk szépén békán, de a .,To(v«joR Hm 
rege' feliratú trónra uRassuk ca lotvajunkal 
aki kap egy halom XP-t azonkivuk a Tolva¬ 
jok Karcag c<mei Mindenki ráülhet erre 
de ha nam tolvaj, akkor csak sebzódik e^ 
szépét Aztán Rt vannak meg * szerkóra 
gok amiket ugyan ULTIMATE er^el sem 
lehel kinyrtni ha nincs nyitva de azért meg 
keiieR emirteni A lejben is van 5 trón, le¬ 
gendássá teszi a törpékét gnörnokal. tün¬ 
dékét embereket s a (terjorkokal Ezeken 
kívül egy halom pénzt megtanarRhatnak 
embereink na az alagsorban as a lejben 
levó könyveket tanulmányozzak mert így 
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ingy«n m«gi»m«rh«1ik a STARBURST 
DfVINE INTERVENTION ITEM TO 
QOLD •& a TELEPŐRT varazklalokat 


Kovethazzak a CAVE OF ILLUSION A(an 
tolt lagalabb 3000 gam ee min SO-60-as 
aró Annyi a dolog, hogy la kall manni a 
lagaliara 300 gamart magvanm a kulcaol a 
TOWER OF hToH MAQIC ba majd kara»- 
nt agy dugói Pontosan nam tudjuk da 
olyan MONUMENTAL aró a mtniinum. 
amival kijön, da r>am kall magijadni. a ko¬ 
ponyák ^mmal lizatasa után luningolnak 
pár tulajdonságot is Az agasz barlartg al 
van arasztva vizzal as vizgólamakkal. úgy¬ 
hogy malagan ajánlón a SwIMMER kápas- 
sag as ha pihanasra is szuksag lanna. ak 
kor agy LLOYD'S BEACON lagalább. mart 
vizán aludni azart rtam olyan kanyalmas. 
tudniillik megfázik az embar veséjo as azi 
mag agy DIVINE INTERVENTION sa gyó¬ 
gyítja mag, r>emhogy a lemptombali am- 
baikak Odafala sok kis ambaraprilo halyei 
IS lahat látni, ahol lándzsákat lódóznak la a 
plafonból, az tanyiag csak agy iMvany. 
mart sarnmit nam sabaz. da ha mar a dugó 
ki van huzva as a víz is latolyt. akkor azak 
IS valódi sabaket fognak okozni Amúgy 
van Itt mag pár lázárt lyuk lali kincesal. 
amit csak akkor lahal kinyitni ha rnar to¬ 
rnán! a vizszint 



Ekkor oaangad bannunkat az az osszafir- 
kall kapu csuklyás ticko is a Fómagia Tor¬ 
nyába IR appan RíusUin ismarósunk 
Cwwnort tastveréval baktál fal a lapcsókon, 
hogy kiallja a próbát Mészároljuk gyorsan 
to ókat. amíg nam kasó. as szagany 
TaMhisia valami komolyabb gondba karúl- 
r>a Teli tosz SORCERER okkal, akik szop 
nagyokat útrtak la rólunk, azonkívül gyors 
FLYINO FEET-ekkal is m a kulcsot kell 
magszaraznunk Oanrog tornyához, de ar- 
damas megtanulni a PREsTIOIGATION 
skilH IS a varázslóknak, mart azzal több 
SP-t kapnak szirtilápaskor Van itt mag egy 
irtgyanas PRISMAilC LIGHTS is A felhős 
rászán a gamakan kívül semmi ardakas 
nincs 


Környékezzük meg az idáig vaszalyasitek 
mmósitetl Foldkozi-iangar xaan változatai 
Ahhoz, hogy beljebb mehessünk hasznal- 
luk a WATER WALKINO ot. mart az 
ETHEREALiZE'l mar forradalmasítottak az 
ilyen Ogyakban. lehat nam alag a halaitarú- 
latai ailópni. a további haladáshoz is szuk¬ 
sag tosz arra a 30-30 SP-haz amit az ki¬ 
van Van kát szokókut is. da inkább tato- 

S ássuk mag azt a kis halaszkunyhot Ott a 
□ura rrtagkar minket, hogy irtsuk ki a víz¬ 
ből a szörnyekéi, csaraba majd ad agy kis 
maglapatasi Úgysem lehatunk mást. pusz¬ 
títsuk al mindet, ^ alóne mindenkeppen 
lakjunk fal agy kis vadalmai hideg alton, 
mart akkor hamar otthagyhatjuk a fogunkat 
Ha megvan, látogassunk al hozza megint, 
s arra ad agy EMERALO NUNCHAKU-t 
Hoppá, az nem semmi Ha agy halász is 
tud mar ilyanaket adni. akkor itt nam lehat 
baj a kozbiztonsaggal A játékban az az 
egyik legjobb fagyvai a XEEN SLAYER rto- 
vu artifact-on as az agy darab obszidianka- 
lapacson kívül. Ha persze nem vesszük li- 
gyalamba hogy a Dragon Slayer ezüst 
lándzsa fleliaertesak alkarutosa vegeit ez 
angolul SPEAR nem (OFtAGONiLANCE. 


. azart a DRAGON CAVE-ben sokkal többet 
ar mint bármely másik Na ha az OK ak- 
' kor fussunk ba a kapun talialókva az ismai 
alócsortató irottkapu Carborttsfí Odabent 
nagyon vigyázzunk a kis zöld bigyokra a 
I padion, mart az alsó szinten alszrvja az 
I összes SP-I. a második szinRÓI mag latato- 
I portai az alaó szinti SP-szivo mazóra 
' Dariog másolatok ugrándoznak nekünk 
i unoa-untatan. akik nam csak a tűzzel, da 
agyab anargias rorKfásagokkal is szívesen 
játszadoznék A második szintről a laijuiás 
agy ktcsrt problémásabb da agy gyűszűnyi 
logikával as tatoporttal konrtyan megoldha¬ 
tó Na hagyjuk ott a kiitcsakat sa A Harma¬ 
dik színtan agy nagyon gyanús laliszónyag 
hívja fal magára a tigyalmal Clickaliunk ra 
bátrán, s akkor agy mag gyanusabb gom¬ 
bol lad fel Azt is lenyomva kinyílik a fal. as 
I szabad az ul az igazi Darzog szobájába 
Gyűrjük la. majd keressük mag azt a 
rácsos ketrecet Szabadrlsuk ki a banrva 
lávó urgat. s ki más tohaina az. mint 
I Crodol Hóstos latiunkért gratulál agy szép 
I nagyot, majd nsag nagyobb orom fog 
I minket arni. ha maglatjuk hogy mit 
kapunk 1 000 000 XPl' Pár szinltopasra 
I biztosan etogendó Ha mar Ó/o<}o 
kiszabadult, manjunk lal a falhós részre. 
. menjünk al Xaan birodalmába oR van pár 
sáloi, amiben kihívnak minket különböző 
játékokra IMIOHT. SPEED. ENDURANCE 
as ACCURACY) s ha mirtdanhoi nyarunk 
(többször is lehet piobalkozni). akkoi 
látogassuk mag a felhők északi részen lévő 
sátrát, ahol balapójagyet kapunk Xaan 
paloliNaba Da azart annyira mag na 
siessünk, mivel Xeonx csak egy kard sebzi. 

, amit úgy hívnak, hogy XEEN SLAYER 
(talÉlo neve van) Szóval most vissza a 
ROYAL ADVISOR-hoz. karjuk el az 
artgadalyl. adjuk oda a maradék mega- 
‘ creditekéi (többié rtom it lasz szuksag). 
maid ugorjunk to a bortónunkba a 
LABORAiORV jelszót használva Olt sok 
ardakas POTION mellen (fala karos, a má¬ 
sik tele DIVINE INTERVENTION ! csinál 

> azaz POTION OF THE GODSI'i sok arda- 
kes falat is batorhatunk, s a terem kozapan 
talalha^uk a XEEN SLAYER l Ha az is 
megvan akkor is inkább csináljuk mag 

, mag a DRAGON CAVE-t vagy nézzünk ba 
a GOLEM DUNGEON-ba, csak azart. hogy 
a vagan magasabb legyen a pontázam A 
QOLEM DUNGEON lal van osztva három 
raszia. la. kó as vasgotomakkal. da hogy 
hogyan is kané aljutni a 4 . a gyamántgola- 
' makkal teli helyra. arra sajnos nem jöttünk 
ra Azaz tatoporttal oda is el lehet jutni, s 
ha magóHunk minden gyamantgotomet 
(csak kb 10 db van) ami ftom valószínű, 
akkor odaérkezhetünk agy szobrocskához, 
aki mindenkinek adja a MASTER OF 
GOLEMS placsnit ás egy szintet Azárt na 
- gyón vigyázzunk ezekkel a gyemantgoto- 
mekkat. mart tOOO HP-juk van as nanany 
I csapassa! eURalhaljak az ambarainket. 
' nem is baszefva arról ha kanén vannak A 
, logiobb ha alószór agy pappal MASS 
' DiSTORTION lövünk ra, a kózbansó har- 
; cosokkal lehatólag csapkodjuk (pl 
HAUMER vs GOLEMS szel), s a végén a 

> varázslónk befejezi az egaszot agy IMPLO- 
SION nah 



Ennél is nehezebb a DRAGON CAVE ide 
19-20 szinten gyárunk csak Minden al- 


( 


I 


1 


agazasban agy kis undorRo urnát talslha 
lünk amely mindig kiszív 2000 aranyai as 
20 gemat mint adót a sárkányoknak Több 
teiamra van felosztva, mindegyikben vari 
tobb-kavasabb sárkány tűz as hideg is A 
hideg vaszáfyasabb ugyan mint a tűz. da 
azért a másik sa kutya A túlélés termesze 
lesen csak PROTECTION FROM ELE- 
MENTALS iFIRE'COLO) segnsegavel való¬ 
színű Akkor kall nagyon szívni a logunkat 
ha egyszerre kát hidegsarkannyal akadunk 
ossza, mart az kémény dolog SOSE EN¬ 
GEDJÜNK NEKIK TERET A LEHELLET 
HASZNALATARAItl Mindig tatoportáljunk 
közvetlenül ele s igencsak ajánlott az a sa 
basseg ahol mi utunk ekószór FIRE 
ORAGON-okra elegendő ogypar DRAGON 
SLAYER es EMERALD NUNCHAKU csa¬ 
pás. de a COLD ORAGON-nal nem art al- 
kalomadtan bavaini egy IMPLOSION1 
sem. A DRAGON SLEEP-pal na is próbál 
kozzunk, csak nagyon ritka esetekben jött 
ba azaknal e fenavadaknél A legnehezebb 
a Sarkanykirahr. s ó az agasz játékban is a 
lop monstar, 2000 HP-vai. valamilyen fajta 
magié ellenállással, szóval ne is piobalkoz 
zunk IMPLOSION Okkal Sajnos a PRO¬ 
TECTION FROM ELEMENTALS sem sa- 
gri mart enargiatamadasai vannak Pár uj- 
ratoRas után lehat hogy sikerül A 
DRAGON CAVE ben van mag nagy kötet¬ 
nyi Sarkanytan mindegyikhez egyre na¬ 
gyobb es negyobb mtelíigancia keli Mind- 
egyik agy-agy húllófejtarol ad ismeretet 
azonkívül 500 000 XP-l Mindenki elofvas 
hatja as megkapja ra az XP-l, akinek mag 
van a hozzávaló asza Kígyó. gyík. gőte és 
sárkányról tzol Van agy ide aoszolút nam 
Illő. amihez minimum ULTIMATE (azaz 
2501) intalligancia kall. az Adózás Műve 
szala Roppant izgalmas ludomany lehet 
mar csak azon tűnjünk hogy most malyik 
művészet magasabbrendű. az adozase 
vagy az adóztatása ugyanis az angol 
TAJOlTION szó mindkanoi lalanti. da va^ 
jaban azért nem mindegy Mivel akkora m- 
lailiganciat .becsületes' utón nem lehat 
összeszedni, rtam tudjuk hogyan is kép 
zenek ezt a program iroi Ha aiiras nélkül 
csmeliuk. akkor max a 3 kötetig juthatunk 
el ftalan addig se) 



Must mar minden kosz. csak Lt>rti Xmwi 
maga nem Menjünk gyorsan vissza hat a 
varba es vegyünk nagy lavegót. majd lep 
junk be a kapun A var őrei nem valami ke- 
many fiuk mar ilyan szinten, da nagyon na 
hez megcsapni ókat mart 50-as az AC-juk 
Szarencsara csak 100 HP-juk van. úgyhogy 
agy LiOHTNING BOLT vagy FIRE BALL is 
megteszi a magaai pár ellen Ahhoz, hogy 
laljuihassunk a második szintre baj nélkül 
mászkáljuk inkább korba a piaccol kap 
csoljuk ki a POISON. ELECTRICfTY. FIRE. 
COLD GENERÁTOR 1 la COLD es a 
POISON azon a színtan van, e másik kettó 
hoz pedig tel kall menni a deli részről mdu 
to , Mpcsóhazban ’) Ha ez megvan mahe 
lünk a középső apuiéiban is taltala A na 
gyedik szintre arva kapcsoljuk ki ez órcc. 
naio masina! iGUARO MAKING 
MACHINE) s kaszulhatunli a FINAL 
OEFEAT-ra 


Először Lo/cf Xeen kadvancat a nagytanon 
savat köpködő sarkartyt kell kiirtanunk akrt 
az agyszerűseg kedvaert rtovazzunk alJo 
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riasnafc (tipiku* urkanyrMv}, mival meg 
lobbuor előjön • neve • leírás totyemen 
Szöwei Jonáa médiásé uien (na ezárt von 
szüks^ a névre) xeen bácsi repked felénk, 
de elég furcsán néz ki. mert egy felhőn 
ücsörög a kellemes kis uraariaval. ami ha 
eltalál valakit, az ERAOlCATED lesz Csa¬ 
kis a XEEN SLAYER tudja rrtegutni Nagy 
szarertcse, hegy nincs sok HP-ie Puff. 1^ 
gyOnúk Jé. ml az a tűkor on? Az van ráír¬ 
va. hogy a Hatodik Tükör Ezt kereste 
Buriock király' Ammt trozzáárrténk, az 
összetörik, és mi megrtezhe^úk az ertd- 
sequertcel. Ili is félkészt minket fiurfock ki¬ 
rály. hogy a Oarfc Slde-ot meg kene lato- 
gaini 

Meglepetés, hogv a játékot ekkor kimenti, 
és lehel innen folyatni (persze LORD X£EN 
rrelkul) 



Sairtos a tűkről nem hoztuk vissza a király¬ 
nak. és emiatt az ígért grófságot se kaphat¬ 
tuk tr>eg. de vigasztaljon a kepe annak a fi¬ 
gurának. aki akkor jelent meg. mikor Xeen 
vára összeomlott Hoppant sisak voN a fe¬ 
jen. és lm szólt J.egyő/fed a tabornoko 
mát. Lord Xeen I, a vwe rrgyuft füstbe mén 
lak Xeen fengázaaárwk larvei la, da a Sótél 
Oldal mindig ia az anyain ma/ud' Hahafia- 
hahahaaal" Gyertgebbek kedveert Xean- 
nek hívják Lord Xeen-t es az egész földet 

IS. 

Koordináták: 


A1 

11,05 

Arié. a taitortc 


08.06 

Basenii vara 

A2 

06,13 

Saul, o ad Prayermaster 
skill-t (jo dráganj 


11.09 

Déli szfiru (r>em lehet 
bemenni} 

A3 

10.00 

Glcm, e gnöm király 


15.12 

Kai-Wu 


15.06 

Kai-Wu pagodajs es s kék 
adószedők 


04.06 

Winterkill 

A4 

10.08 

Kuklopsz szállás (Ólom ezt 
akarja elpuszimaini) 

B1 

12.06 

Északi szliru 

82 

01,10 

12,04 

Nyár druida 

Warzorte b^arat 

aa 

11.00 

Oarkstona torony 


06.06 

Halon, a Hatékony 


06,03 

Thickberd, aki a Irolkik 
halálai kiwanja 

B4 

02.15 

Illúzió bariattgja (CAVE OF 
ILLUSION) 


11.09 

GOLEM OUNGEON 


14.13 

A Tündék Szent Könyve (ezt 
keresi Tito, az ell pap) 


02.07 

Itt a Ifollok batlartgjB 
SCARAB OF IMAOING 

Cl 

15.11 



(Carlanma ezt keresi) 

C2 

09,15 

Asp 


01,06 

Barbar táborhely 


15.09 

Elpusztítani) 

Ősz druida 


10,06 

Carlawna. keresteti a 
SCARAB OF IMAGINQ-et 


06.11 

Faiagai, a Varázsló Neki 
kell a PIEZOELECTRICrTY 



kristály 


05.00 

Ogre barlang (Nyslor 



kapitány bízott mag a 
szatszedesavai) 

C3 

14.05 

DartuH a lurtderkiraly keresi 
a varázsvesszöfét 


C4 

06,06 

Tömb of a 1000 terrois 


06,15 

Fömágia Tornya (Tőidet of 
High Magic) 


01,11 

Evil RarMer tábor 

Dragon Tower (nem lehel 

Dl 

10,05 



bemenni) 

D2 

06.02 

Castle Burlock 


18.02 

Joe. a Kereskedő (Merchant 
sklll) 

03 

10.12 

Nystor kapitány, akti zavar 
az ogta barlang 

D4 

04.14 

02.01 

12,03 

Darzog Tornya 

Lrgono koporryaja 

Mirabelh. a Sell^Akir>ak- 
Olyan-Szepen-Csillög-A- 
Farka 

A túnderke-király hiányzó 


08,14 



vesszeje 

E1 

14,12 

Dragon Crme 


15.02 

Vulkan-barlang (ezen belül 
<ian a 3 szinten Shangri-La) 

E2 

07.11 

Ölökké Forró Lava (elvinni 
Halonnak) 

E3 

11.12 

Oslo, a Spoi Sacrei Doors 


03.14 

kápasségat árulja 

Tavasz ^uida 

F3 

10.13 

Vartigo 

DRAGON CAVE 



27.00 Dragon Lőre Vol«'2 
27.Ot Art of Tasation 
31.31 Dragon Lőre Vol#3 
22.16 Dragon Lőre Vof#4 

GOLEM OUNOEON 



t3.0t Master of Oolems cimat 
kapjuk 

OARZOG'S TOWER 



4 szint 
07.06 Crodo 


NEWCASTLE - DUNQEON 



HoMJ-esrte IHinaBon tfe Imát 1 

E3 Q 




MimtműM fatM 2 

07,04 Xeen Slayer 
TOWER OF HIOH MAOlC 



1 szint 

09.11 Elektromosság ellen rIO 
06.11 Hideg allén 
06,09 Tűz ellen 

2. szint 

05,11 Méreg ellen 
04.11 Hideg ellen 
04.06 Villany allan 
06.05 Tűz allén 

3. szint 

10,10 Mereg ellen 
04.10 Mereg ellen 
10,06 Magia ellen 
04,06 Energia ellen 
4 szint 

07.07 Prismahc Lights írvgyen 
06.06 Prestidigation 
07.12 SKELETON KEY TO 
OARZOG'S TOWER 

CAVE OF ILLUSION 





4 szint 
14.13 Dugó 

ANCIENT TEMPLE OF VAK 
02.17 ORar(S000XP 
elpusztrtásert) 
27.25 Onar 
25,07 Onár 
02.06 Oltár 
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30.25 ELWIR OF RESTORATION 
(ez kell e Milúnek] 

25.25 Yek poceof* (belehalunk, 
ha beieitzunk) 

19.06 Yak poceota (-^S END de 
ŐRÜNKÉN leez) 

14.08 Yak pocsofa (t S PER. de 
OISEASED lesz) 

30.03 Hypnotize ingyen 

02.28 YAK MASTER (förossz) 

27.22 

27.09 

18.09 

20.09 

27.28 Mind megacredit 





Level “t 



3. 


Password THERE WOLF 
(a kiszaPadnoQ rab mond}a el) 
3 szint 

03.09 Scroll ot InsighI 


TÖMB OF A tOOO TERRORS 



NORTHERN SPHINX 


•8o<'tci<V 



CASTLE BURLOCK 



r«v«i I iMi 2 


□ □ 




SHANORI-- LA 



NIGHTSHADOW 


VERTiaO 



XEEN'S CASTLE 


I 





I 

I 


j 




Lmtd S 


I 


... KCg•^/ 




4 


Pai azórnyaceke: 

(ezek Jutónak aszúnkba) 


Név 

HP 

AC 

Spec. 

DRAGON 

2000 45 

Csak az. hogy 

KINŐ 

TÖMB 

ISO 

15 

enargigval tamad 
Átok 

TERROR 

ACID 

220 

25 

Lehellel 

DRAGON 

DAR20G 

30 

12 

Sokszor temed 

CLONE 

GARGOYLE 

70 

16 

Villanyosat. 

sokai sebez 

Bénit 

STONE 

200 

18 

_ 

GOLEM 

GNOME VAMP 

80 

18 

SP elszívás 

EVIL ARCHER 

76 

22 

Sokszor lámád (5). 

YAK LICH 

80 

20 

elektromosan 
Eszmaletlenne lesz 

MUMMY 

60 

15 

Betegség 

SNOW BEAST 

75 

25 

OGRE 

90 

17 

Sokat sebző 

KILLER SPRfTE 25 

12 

köveket (nyilakat) 
hajigai 

Átok 

WEREWOLF 

100 

20 

Belegseg 

EVIL RANGER 

100 

20 

Mereg 

5WAMPTHING 130 

23 

Rangért es druidát 
szeret ülni 

STINGERS 

50 

15 

Gyengrt 

NINJA 

85 

25 

Gyors es 

FLYING FEBT 

40 

14 

sokszor ül (4) 
Elaltat 

GIANT SCORP 

100 

14 

(szag mian?) 
Meteg 

BAT OUEEN 

50 

19 

Gyengrt 

Végül a megváltozón. uJ varázslatokról: 
BEAST MAsTER Ezt meg az elejen nam 


tudtuk mire (o. de ShangrNa-ban megta- 
nuRuk. hogy ezzel egy adag altatói nyug¬ 
tathatunk mag 

HYPNOTIZE Ez ugyanaz, mint fentebb, de 
nem altatókra 

WALK ON WATER Vegie raioBunk. hogy 
mivel lehel a aotet vizeken haladni Ha a 
LEVITATE-tel nem is. de a WALK ON 
WATER-rel igen 

DRAGON SLEEP U^artazt a halasi esi- 
nal|a. mint a 8LEEP. csak iH ez sárka 
nyokra (ha sikerültté IS néha .) 

OOLEM STOPPER Egy adag HP-t (max 
lOO aQ leszed egy gbiamról 

SHARP METÁL Egy gyenge kis támadás 
Kané HP-l szed le az elleniéiről szinlen- 
kéni 


Befajazaaúl annyit, hogy a sebeaaeg na- 
ha ugyan agy kicait Idagóló. de attól e<- 
tekintva órun jo program, pompás aruma- 
elokkal, azupar hanggal ea kiváló giafi- 
kavaL Esetleg ezen ez end-eeguence- 
ben jobban megcalnalhattak volna a 
kaately oaazaomlaaat, de akkor ta. Ilyen 
)o az ötödik reaz la. aki nem hlazi. t hó¬ 
nap múlva megtudhatta a CoV 38-ban... 
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Spirit o£ Ad ven tűre 

A CoV 36-b*n hözöH l•ir••hoz kdvdka- 
ak egy eleunentó kiegeeznes C64 lula- 
|ok •zamare: 

Kepek toReMhor hajkamoa a program a ki¬ 
fagyásra Mivel a csodás BASIC program 
RUN/STOP-ra megáll, allnsuf mag. maid 
POKE t6034.76- POKE 16035.235 POKE 
16036.62 - ezután egy RUN ulasitasre 
továbbindul 

A legtöbb vicc az bogy mentesnél is Vi 
lágy Ezúttal RUN/STOP * RESTORE. ma|d 
OPEN1.8.1 .'DM SAVÉ GAME 1A)' 
PRINT#1.CHR$(0).CHR$<192|. 


FORA-0704095 

8$-CHRS(PEEK|Ai46i52)) PRtrVTat.Bi. 

! NEXTA 
CLOSEt 

Ezekel célszerű el6bb 2-2 sor hihagyas&ai 
, beírni ma^d utana csak a ’RETURN -1 nyo- 
. mogalni A lifenevben a zárójelben Iév6 A 


betű lehet az abece egyik betűje Ha meg¬ 
van (nem rövid id6'). akkor RUN Menteni 
lehetőleg csak kolostorban próbáljunk* 

Meg egy iipp aki nagyon unja a penzgyűi- 
lást a lalek eleien, azon segíthet egy POKt 
49160.240 utasítás 

e BORS GABOfi 


Ttie Creat American Cross Count Road Race (C 64 ) 


A programot az AcOvision cég készítette | 
1986-ban A játék lényégé, hogy minél jobb i 
•dÁ fussunk az egyes útszakaszokon, ás 
minél jobb helyazesl érjünk el a táblázaton 
A játék elejen a gép demot mutat Nyomjuk ' 
meg az F3 -at Magkétdezi. ho^ aka- 
tunk-e kimentett állási tölteni (YORF^ Ezen 
azt érti hogy az egyes helyezéseinket a 
táblázaton ki lahet mentem Ebből kálfele 
változat van a csak a kazettára es a csak le¬ 
mezre kimenthető változat. Ezek után a gép 
megkérdezi, hogy melyik utón akarunk 
menni Felül kiírja az út rtevet Alana van a 
táblázat A tablazal alatt pedig, hogy valtal- 
juk-e az utat (YORNi | 

Az utak: 

t LOS ANGELES TO NEW YORK 
2: SEATTLE TO MIAMI 

3 SAN FRANCISCO TO WASHINGTON 

4 U S TOUR 

Az első három útvonalon zászlótól zász¬ 
lóig, a U S TOUR-on pedig minden város¬ 
ba el kell menni A főmenüből kilépve (Yl 
Eszak-Amerika térképét kapjuk « nagyobb 
városokkal Falul lut egy szöveg Amit in¬ 
formációs résznek is nevezhetünk Előszót 
a lepndő ut jelleget írja ki (arre visszaterak 
az lÍT bekezdesneO LMana a reszhelyeze 
sunket, majd azt hogy ki előtl vagyunk 

AZ UT: A varosokat a sárga pöttyök lelólik 
Ahol mar jártunk, ott piros, ahová Wszu 
lünk, oda egy nyíl mutat Mirtden vágva- 
tosba több utón lahet eljutni, és mi vá¬ 
laszthatjuk Kr hogy nselyik szakaszokon 
megyünk (Érdemes a legrövidebbeket | 

A cei a másik zászlóig eljutni A tűzgom¬ 
bot megnyomva irtdul az ut Az utak 
többfélék lehetnek 

NORMÁL ROAO CONDITIONS Normál 
ut vagy sivatag 

SNOW WARNINO. ICV ROAD Havas 
útszakasz (ENY-onj: 


Ez a jatek szatintem a legjobb az addig 
megjelanl Lotus-trilogiabol Ha egyszerűen 
akarok fogalmazni az olső kel rész ötvöze¬ 
te a LOTUS III 

Ezúttal a demöban elmarad a bejelentkező 
LOTUS, amint villant a lámpájává! Helyette 
az országutat latjuk, amin egy rövid várako¬ 
zás után egy LOTUS sopot v^ig 
Egyet viszont a demoban meg kell jegyez¬ 
ni a ZENE területen ezúttal sem vallottak 
szegyen! GRfArftWS-ék 
Bejelenlkezik a menü, amely egy-kél apró¬ 
ságtól eltekintve szinte teljesen megegyezik 
a LOTUS »-vel 

Választhatunk egy vagy kel játékossal ját¬ 
szunk. beírhatjuk nevünket választhatunk 
automata vagy kézi váltó tűzgombra gyor¬ 
suljon a gép vagy a joy elórenyomasara 
írhatunk ködöt is. a lorgalomiranyrto lamj>a 
pedig a játékot irtdrtja 

A közein található ikon első rartezesre 
palyaszerkesztői sejtet, de rtem az Az első 
három grafikon tulajdonképpen a nehézsé¬ 
gi fokozat A negyedik es ötödik grafikon- 


RAIN ÁLÉRT. WET, SUPPER. ROAO 
Esős útszakasz (OK-en). 

ROAD CONSTRUCTION. LANE 
CLOSE Félpályás útlezárás (DALLAS 
TO HOUSTON) 

I 

Az utunkat ezeken ktvul rtehezmk más . 
autók as a rendőrök Az autók mirtdig más i 
sebesseggel es s űrűseggel mennek A va¬ 
ros hatarnal (PTYLIMITS) ardames lassria- i 
ni, mert itt lassabban és sűrűbben mén- , 
nek A városhatár a város előtt f20 mérföld¬ 
re van Rendőrautó csak a srvatagban az 
erős. havas, as félpályás utakon nincs 
(ezekből kevés van. más éOj Ha rendőr 
jön, eszrevesszuk. mert eltűnik a többi autó i 
és szirenazas hallatszik Ilyankor húzod- ‘ 
junk be középre es gyorsítsanak fal leg¬ 
alább 210 mph-ra. mert különben elkap 
Érdemesebb, ha elkap, mintha normál se¬ 
bességgel megyünk (60 mph). meri így ke¬ 
vesebb időnk fogy. de nem hiszem, hogy 
valaki IS 130 alatt megy, mert ami a legke¬ 
vesebb sebesseg amit eddig tapasztattam, 
a többi autónál tOO mph volt Ha rartdör 
van, akkor a gép meg kiírja, hogy RADAR 
WARNING (Radar veszélyj. Az autónk mivel 
nem orókmozgo. ezen tankolnunk kell 

Uzemenyag minden 100 mérlöidön ven . 
(He elfogott, akkor 50 rrterfóldön belül kel- I 
löt IS tataiunk de ha eltoljuk, akkor mér , 
mártoldon belül egy sincs). Ha eHo» az 
üzemanyag, akkor rakjuk a joy -1 autó fire-te 
és így 40 mph-val aldöcogunk A benzin- 
kuttf 20 mérteidre előre jelzi es (nindtg nul- 
lartal jon (Pl 600. 600, SOO) Üzemanyag 
az ut mindkét oldalán lehet, egyszer e bal > 
(GAS ON L£FT) es a jobb IGAS ON RIGHT) 
oldalon Ha kevas az üzemanyag, akkor ki¬ 
írja hogy LOW FUEL. ha elfogyott, akkor 
OUT Or FUEL Továbbá még van ajszakai 
ut 16 ahol jo gyorsan lahet menni Az 
uzemartyag időarányosén togy Ha 120 
mph-val rrtegyunk. vagy ha 240 mph-val 


nai a jelek egy egy pzlyajal begyakorolhat¬ 
juk Hat akkor Induson a jatak. 

Előszőne szembe otlik hogy az ötletek a 
LOTUS ff bői lettek csenve Ugyanis van si- 
vatagi palya. éjszakai vezetes stb 
Ugyancsak a II részből vették azt hogy ha 
karambolozunk, akkor alig vesztünk a se- 
bessMből 

Ami li^ választhatunk meg a menüből, 
hogy időre vagy helyezesra menjen a ver¬ 
seny Ha időre megy akkor is körpályán 
futunk Nem mindegy melyiket választjuk, 
ugyanis teljesen más paiy*** vannak egyik 
ben es másikban 

Ezenkívül vezethetünk olyan utón ahol 
szirtié minden mereten le van zarva a nagy 
I savból legalább kettő, vezetnetunk keskeny 
I erdei utakon (engem leginkább a ralfy-ver- 
I senyek palyaira emlekaztatj 
I Van meg egy paY* ahol olyan erős az ol¬ 
dalszel. h<^hs riem kormanyzunk ellent 
' akkor egyszerűen lefúj a pályáról 
I No as (tt a legelső palya (ha tdöre me¬ 
gyünk) a kedvencem 

Van az utón egy vöröses szakasz ha ezen 


akkor is ugyanannyi idő alatt fogy el. csak 
tóbb-kevasebb mérföldét mehetünk Ha 
megérkeztünk, akkor a gép zene mellett ki¬ 
írja. hogy WELCOME’ Ha megerkezes előtt 
ettogy az időnk, akkor SORRY-t ir ki 

Az autón latjuk: 

• Uzemanyagmennyiseg. 
e Fordulalszammero 600-9600-ig. ha so¬ 
káig (55 másodpercig) csucnordulaton 
járatjuk, akkor maghal a motor és a kö¬ 
vetkező kulig csak autofira-vel mehetünk 
(kijelzet, digitális es analóg), 
e A hátralevő távolság A térképén az út¬ 
szakasz hossza. 

e A hátralevő időnk A térképén a palya le- 
méresete szolgáló idö A megmaradt idő 
hozzáadódik a hátralevő időfráz A jatek 
ben az idő es a mérföldek számolása jó¬ 
val gyorsabban magy (Pl fOO mp. kb 
30 másodperei 

e Sebessegmero (Digitális, analóg) A vég 
sebestag 240 mph A tarkepmanuben az 
aflagsabessagei mutatja Az autó nagysa- 
bessages: 

1 fokozat 2-30-tg 

2 fokozat 32-62-ig 

3 fokozat 64-126 ig 

4 fokozat t26-240-ig 

Ha az autót a sebassagekben tulhuzai 
juk. akkor rrtar tudjuk, mi történik 
{MOTOR ENGINE DOWAO 
e Az összes eddigi eltelt időnk, 
e Radarveszeiykor vörös villogó. 

Ha megérkeztünk a zászlóval jelzett heY'* 
ekkor megtudjuk a táblázatból, hogy há 
nyadikok l^unk. rrtennyi időt as marfoldel 
mentünk Beírhatjuk a nevűnket, a hónapot 
as a napot, majd kimenthetjük a helyezé¬ 
sűnket Azt mindenki maga dönti el hogy 
melyik utón mennyivel megy A grafika es a 
jatek szerintem jo 

e Tóth AttHe (McTROTI), Tapolca 


megyünk a kocsink 283 km.h seOessegre 
őrsül tel Ez ugyanis a TURBO 20N£ 
ut szálén vannak meg rudak is ezeket 
néha összeköti valami fénysugár időnként 
Ha ebbe belehiMunk lelassul a kocsink 
A LOTUS f-böi átmentettek a tankolást 
amelyet egy kicsit leegyszerűsítenek Elég 
ha úgy adunk meg. hogy a kocsi csak vala 
mely reszevai ad a kulonsavban es maris 
tankolunk A tankolást iR egy tabla heiyoRe- 
siti, amelyen rajta van a felirat 
Újdonság meg. hóm indulás előtt 3 autó 
közül valaszinatunk Logjobban a piros 
színű gyorsul. O-tOO-ra 4.7 mp alatt 
A gepeket n forgozsamolyon is megcsodál 
hatjuk a műszaki adatok mellett 
Mindent osszetvelve rvem fog csatlakozni 
az aki jol kidolgozott autóversenyre 
áhítozik, mert a LOTUS III felülmúlja 
elődeit Meg annyit hogy ezúttal sem me¬ 
redt el a pályái- eiajen beállítható magrto 
amelyen 6 tele zenei rteilgathaiunfc ha ep 
pan nem a motor duruzsoló hangjara va¬ 
gyunk kivértcsiek 

e TURBOSOFT 


LOTUS 111. — The Ulcimate Challenge (Amiga) 


CoV 37 28 



PROGRAMOZASTECHNIKA 


Zenék rippelese ( cb 4 ) 

MoM toglalliozzunk agy Kic»n o i<u 1 onfa>« i 
initokban'damohban a»aiiag nahany jaiak 
programban lévá 2 anal< kictbra&aval' il' 
latva a zanesiarkaaztóval Keszitalt caorom- 
poK aajal programban való telhaaználaaa- 
val A rippalesi agy Ricar navű urtambar 
kulcna da annyi az oaaz amfl tudunk róla 
Akkor vágjunk bela 

Tudnunk kall hogy az utóbbi 3 avban ka 
szült jitakok zomanak a zanaiat vaiamilyan 
ismart zanaszarkaszióval illatva sajat. a ka- 
szító cag altat házi használatra fajiasztatt 
da ki rtam adott azarkasztóvel kászitatlak 
Az introA/damok vitagaban szmta kivaiel 
naikul a mindanki altai ismart las ahsmarti 
fufu/a Compoaaz-ral kaszitatt zanakel 
hasznainak, mival in lontos a mamoriaki- 
hasznaias 

Ml rrtost tóiag az atfala zárták kilopésaval 
loglalkozunk 

Szóval a zárták introkban allalaban StOOO- 
rtal esatlag StSOO-on illatva S2000-an fcaz- 
dódrtak, a jatakprogramokban viszorit akar 
hol A zanahet úgy lahal talismarni hogy 
általában 2 vagy 3 JMP utasítás van agy 
más után (ha több, akkor az rnar itam 
FuCo zana. pl az A/nIca Pam( ugrotabla- 
zatara pillantva na mondja nakam sanki. 
hogy .Nt. da soA zana/e van annaA' pl 
1000 JMPii -mit 
1003 JMP y -play. vagy stop 
1006 JMP z -stop. vagy IRQ rutin 

Ha 3 JMP van. akkor allalaban a J a play. 
da az naha változhat (jotakony ambaii ka 
zak ailal) Ha 2 ugrás van akkor ugya nam 
nagy a választék 

Tahát a kiesoráshoz szarnalfunk ki agy 
introl vagy damot. ammak latszik a zanaja 
indHsuk at. majd mikor manrvak a sciollok. 
szól a zana. rázkódik a kaparrtyó füstölög 
a gap szóval RÉSÉT majd lapjúnk be 
agy monáorba (Cartiidga a legjobb, mart 
az biztos nam írja falul a kicsorandó zártát) 
Elószór lahat keressük mag a zenei, a lant 
ismartateil módón Ha mag van, keressük 
mag a veget Ehhez mar nam sok instrukci¬ 
ót tudok adni, leginkább „szamra* lahat 
megtalálni Ez rtam vicc. pl AR 7 monflor- 

r ba ha lOOO-töl kazdódJk a zana írjuk ba 
1000 (RETURN), majd i* (RETURN) Ek¬ 
kor a mamOria kaparnyóko^k tormajában 
iiscazodtk A zanartak akkor van vege ha 
sok-sok-sok (da lahat. hogy annal agy ki- 
csR kavosabbj OO-byta imagialanitva azt h« 

színkeverés (CM) 

Ez a rutin rtam lul bonyolult, lulajdonkap- 
pan a szinkavaiast demonstrálja úgy. hogy 
a hanat szirtel szép fokozatosan voiosból a 
sárgán at, zöldbe, majd kakbe viszi at 
Nam csak a gap alial hasznait 16 színi 
haszrtálja. hartam azakat káván Elmalaii- 
lag a 16 alapszínből 120 szint lahal kika¬ 
varni. da az gyakotlalilag lovat kavasabb 
mert pl. kél laljasan allantMas szint (piros 
as zöld) kaptalansag osszakavarni úgy. 
hogy valami ártalmas szín jóijon ki Tehát 
egymáshoz kózali sziitakat érdamas kavar¬ 
ni A kavaras lachnikaja a kovalkazó a 
kaparnyón a pontokat a lahaló legsűrűb¬ 
ben sahktablaszarűan kall alrandazni A 
hátiarszint as a poniok színál pedig vafloz- 

lalhMuk A lakktablaszarú alrandazéat 

MULTICOLOR kaparnyón rtam nyeró mag- 
valósítani, mart a 160 x 200-as falbontás 
rtam elagartdó a kavareshaz, azért vagy 
híres kaparnyón 320 > 200-at 

használunk, vagy van agy egyszerűbb 
megoldás ha ba sem kapcsoljuk a grafikus 
kaparnyöt. hanem szarkasztúnk agy 8xB-as 
sakklablBkaraktait és talairjuk vele a VIDEÓ 
RAM-oi Ezután a szinram-ot as a 

hanérszint kell vélogaini Lássuk a madvat 
lEOO LOA #13 

STA $0018 
LOA #00 
LOX #00 


szem -a kukac) ven egymás után, s uta 
na agy kerek címen mag program kazdódik 
(sok-sok osszavissza-mindanfala bvta) Ak¬ 
kor keressük mag azt a címet, ahol kezdő¬ 
dik a sok-sok 00 (azt mar jobb M-malj, s 
írjuk fal Ez lasz (ramalhatólagj a zarta vág 
címe Ez a vagcimkeresasi módszer több¬ 
nyire csak inirokbán. damokban használ¬ 
ható ikb 90%-ban jo). da ha a jatakban 
magtaláltuk á zenei, akkor mar onnan is ki 
lahat szúrni a vegei, csak agy kicsit nehe¬ 
zebb 

Most megvan lehal a zanank Előszói 
mantsuk ki mialőn kisarlatazgatunk vele (S 
’zana* 08, kezdőcím, vegeim) 

Ha magvan, kapcsoljuk ki a gapat. 
vissza s loRsuh be a zanet. azután lépjünk 
újra monáorba Oapaliúk ba a most követ¬ 
kező kis programocskM. 

033C SEl 
I 0330 LOA #$7F 
033F STA $OC0D 
0342 LOA #$00 
0344 STA $DC0E 
0347 LOA #$8I 
0349 STA$00lA 
034C LOA #$31 
034E STA $0012 
0351 LOA #$67 
I 0353 STA $0314 
' 0356 LOA #$03 
0356 STA $0315 
035B LOA #$00 
0350 JSR$1000 

0360 L0A#$ie 
0362 STA $0011 
0365 CLI 
0366 RTS 
0387 INC $0019 
036A JSR$1003 

0380 JMP $EA31 

A 036A-ra lahal, hogy $l006-dl kall írni. ha 
3 JMP-s a zarta Nos, ha azt a rutint BASlC- 
ből luttstjuk SYS 828-cal. fel katlana han¬ 
goznia a zenének Ha az nam lőrtanik mag, 
akkor valami bibi van Ez lahat pl az előbb 
amIitaR JMP cím, da sok más is Ha szol a 
zarta minden ok. a kasóbbtafcban is fal 
tudjuk használni Naharry szó a rutinról’ 

Ez a pat soros program a normál IRQ-t át¬ 
teszi rastar IRO-ra {CoVftdL '9f) maid ma¬ 
gara allitja az inlerrupi vektort I0351-053B). 
s visszatér a BASiC-ba. Ezt követően min¬ 
den kaparnyőfrissHésnel egyszer a mi 


STA $0400.X 
STA $0500.X 
STA $0600.X 
STA $0700.X 
INX 

BNE 1E09 
LDY #00 
LOA $9000.Y 
STA $0021 
LOA $9001 Y 
LOX #00 
STA $Deoo.x 
STA $D900.X 
STA $OA00.X 
STA $0600.X 
INX 

BNE 1E2S 
JSR$2O00 

íny 

ÍNY 

CPY #tC 
BNE lElA 
LOY #18 
LOA $d000.Y 
STA $0021 
LOA $9001 .Y 
LOX #00 
STA $08O0.X 
STA $0900.X 
STA $0A0O.X 
STA $0B00.X 


programunkra (0367 0360) adódik a vezér¬ 
lés Itt a lényég a JSR $1003 (v 1006). ami 
lajatszatja a zarta aktuális hangjait a 3 csa¬ 
tornán 

(Nos ezzel a dolognak vege is Hozzalen- 
nám. hogy a PuCo 4.<krvak van egy keve¬ 
sek ahal isrrterl funkciója Egyszerre 3 ze¬ 
nei lehet vele szerkeszteni Nem úgy kell 
arteni. hogy 3 zene egyszerre szol. henem 
mi adhatjuk meg. hogy rnalyik szolmn Erre 
akkor joRam rá. mikor a Shtdow wtrrlof* 
bol szedtem ki a zenei, t m^lapődve lat 
tam. hogy rtam paciaroRak ossza. így be- 
tóliható a FuCo-ba (ami nam mondható el 
az introkból kiszedett zenekre, mivel azokal 
minél kisebb helyre nyomorgatjek óssze a 
PuCo-val (Main manuban ’F2' - páckat) 
Nos. mikor batónóltam a zártát, nagyot naz- 
lam am, mikor magléttam hogy a 4 byta- 
on vége van a zanertek aztán kezdődik 
agy másik Tehát á SHIFT'-rtál Mól túg- 
gőan, hogy mn nyomunk melle (1.2.3) e la- 
natségas 3 zana kozúi az egyiket hallhat¬ 
juk A szarkasziasrtel az alsó vege után 
(FF. vagy FE byte-aitak) közvetlenül kezd- 

Í úk a kovatkazó zenét Nam baj, ha a 3 
'racfc-ban különböző halyan kezdődnek, a 
FuCo magkarasi ókat (Hallgassuk csak 
mag a S/Mdow Mrazrfora-ből kiszedett zana 
(tSOO-on kezdődött) 3 affaktjei A 2 az 
iniiozana. a másik kettő kis melódia Nos 
azt a lafétszonkban a 035B-n lévő LDA után 
irt érték változtatáséval ml is aiaihaljuk 
Marmim azt, hogy melyik melódiát játsszuk 
la. m adhatjuk meg (ÖO-az első. 01-máso¬ 
dik. ) 

Találkoztam mar olyan játékkal ts. ameN 
intiozarteje a SOUNO MONfTOA-ral irodott 
(pl LOfiOS ot DOOm Ezt (m a MUSIC' 
nevű flle-1) simán be lehet tölteni a SM-ba. 
I illetve luttalni SYS 49152-vel (Az összes 
I többi SM-ral szerkesztett file-t is Azt hi- 
i szem. a PM-ral kaszitattakat is. de lehat, 
[ hogy azokal valami 9000 utam címnél Bar 
a legújabbal az 5 3-al mag nem latiam I 
A SOUMD TRACKf A flla-okat C200 után va¬ 
lahol kall indRsni (SEl-val kezdődő ártal¬ 
mas program) Ezek mind baépitelt tutim 
tartalmaznak, amellyel bekapcsolódnak a 
megszakításba (Az első ketlo rtormól IRQ-I 
használ, a ST rasteit, ha jól amiakszam ) 

(Akkor artnylt a zenek fafhaaznalaaarol. - 
DoT) 

a RICSI 


INX 

BNE 1E4A 
JSR $2000 
OEY 
DEY 

CPY #00 
BNE 1E3F 
JMP$1E16 
2000 STY $9FFF 
LDY #20 
LOX #01 
DEX 

BNE 2007 
DEY 

BNE 2007 
LOY $9FFF 
RTS 

9000 02 02 06 02 

OA 08 07 08 
07 OA 07 07 
00 07 00 OO 
00 03 03 03 
03 OE 03 06 
OE 06 06 06 
0600 55 AA SS AA 

55 AA SS AA 

Az lEOO-tOI ittdulő rész a lőprogram A 
2000-en kezdődő rész a varakozo rutin. 
9000-IŐI tettük el a szirtakat, vagul 0800-an 
található a sakktabla-karaklar 

a Fábián Sándor, Győr-Ménfócaanak 
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ELSOJ^GELY 


Wowz! E havi hk> 1 alsöaagaty tefflánk a 
C64-a» SÓUL cnYSTAL laaz N«m i» hit¬ 
tük hogy annyian fogtok nyaggalni ban- 
nunkat a ködök miatt Most Papp Attila 
(PAPA) é» Szári KrlazUan (CHRiS) gödi ol- 
vaaoink tollából kovatkazzak az intő 
A lagaltarjadlabb toraa kifam ponioaabban 
nam i* igazan fagy ki, c»ak a 4. raazban a 
csigaüpcaönal Méla manat nam toll be ka¬ 
pót as az üzanatablak i» allúnik A laand^ 
Szádjuk ki a floppy driva kábelei a gapbdi. 
majd fagyuk viasza A kap ugyan nam lasz 
lokélatas. da tovább látszhatunk as az a lé¬ 
nyeg És most éllton itt pár kod azoknak, 
akik 

A sorrend oldal (saita) ' bakazdas (absatz^ 
/ sor (zaile) szó (Mori) > as a kart betű 


a sabassegat trozanra, és kezdjünk el gyé- 
rakai apitsni Amikor kb 30-3S millió na^- 
livnal állunk, a gap a pénzt pozitivruik ve¬ 
szi (elkezd a gyárépítés közben fogyni a 
pénz) Állasuk vissza a sabassegat. as vá¬ 
sároljuk fal a sajat. as a konkurartcia rész¬ 
vényéit IS iha van) Az av vagi elszámolás 
után már Príma Miniszter vagy Prasidartt- 
kam mahatunk rtyugdijba 


HANCU mester Vác cityböl (vagy -rdt^) 
sem szeretne kimaradni a műsorból ezúttal 
két játékhoz küld ködöket 
SARAKON szinlkodok a tS szirttra 
BUSTERSa30-ia MA0NES5 
SUPER CARS szimkódok HARVEY ELLA 
OS FONOLE 


Ugyancsak Papp Attila iPAPA) God cityböl 
elmondja a Cf>4-as CRIME TIME-ban szer¬ 
zett tapasztalatán 

Sokan (pl. Komaromy Zoli CoV 431) kara 
sík a lepedőt Ez azt jelenti, hogy ők sem 
jutottak be a naszutasokhoz. amikor nam 
voltak bent Ugyanis a lepedő ott van (azt 
■y ujsag irta) Gondolom az elgapelés voH 
a leírásban, mivel agy zuhanyzót agyszer 
rortthatunk el (második próbálkozásra jon a 
.Valaki elrontotta szöveg) Szóval, 
mielőtt zuhanyoznánk, irány a toldszint 
Szorozzuk meg az alkutcsol. rrtajd 
zuhartyozzunk teni Owan ugyanis mirtdtg 
utánunk megy zuhartyozni 1-2 lépassal (4- 
5 lopással utánunk mag vissza a szobájá¬ 
ba elbuktok a játékot^ Zuhanyzós után 
irány agybői a nászutasok szobája Ima a 
tepadő Ezzel nirtcs vége Mr fuii ki)atsza- 
sanak a módja. Lant TAKE CABLE. majd 
ACTIVATE ROPE Ezután go az abádlötte 
as a mar iR lévő Pujinak adjuk oda a bort 
Erre ad agy cuccot a poloskához 
(BUILOING KIT) Ja. a portást csak akkor 
tudjuk kicsalazni. ha az amatat lapcső rnal 
■etil szobájában magvizsgatjuk a talatoni 
Es a vege A BUILOINO Kn-at használjuk a 
MANUAL-on. így lasz agy poloskánk mag 
egy lehallgatónk A poloskái szereljük be 
QWENÉK laMonjaba (USE TlDOLKrT ON 
PHONE. USE SENOER ON PHONE) es 
agy samlagas halyan hallgassuk la őket 


XCB Oabracanből a CŐ4-asaknak szaratna 
kedvezni otíaiaival. 

FISH Nekem Élne toros van as az an pal- 
darvyom rtem talalja az oltárképét, tehát a 
Jaggad Warpnál érdamas grephic ott' 
Valamint addig rtam lahat kiszállni a lur- 

a ónból (Qmig gat rwta rtam lortanik 
I CITY (C64) A kimentett ellasban nam 
szabad a tilanak olyan rtavat adni ami¬ 
ben szám van. mari nam hajlandó 
visszaloNani 

BARDS TALE III Az egyik Conjurer va¬ 
rázslat nem WOFL. hanam VOHL 
JET SIMULATOR Az R billantyú bekap¬ 
csolja B célkon (-fé) 

KEXENKúCHE A Cov IS 30-31 otdelen 
rossz volt a leírás (nyomdahibas) Ter¬ 
mészetesen óizrtek meg a lairást igaz'^ 
Lekozölhetrtalek uiia mert nem tudok 
rsfis végigmenni (nai akkor ladd te a 
lőldra éa baHag) ál ralia — CoVboy) 
OOOMOARK a REVENQE A RESfORE 
billentyű lenyomása parancsok 
SÓUL CRYSTAL Egy kérdés Az ilyen es 
ehhez hasonló {rossz torasú) játékoknál 
na nem közinek le a ködöket, legaiabb 
azt mortdhatnaiok mag. honnan lartat 
megszarazni a gyen verziót (Ha agy 
klcalt viasxanazai a rovat atajara. ak¬ 
kor az mar nem kardaa — DoT) 
SUPREMACY Mar a 2 fokozatban is van 
kezdetben lagkórgyano Ezankrvul u^ 
vaflam aszta, hogy a nukleáris hajtomu- 
vat csak csatahajókra lahat teiszaralm 
(C&4) Nam szaiatnam, ha a leírtak miatl 
kukacoskodortak lúnnak. da hátha jel 
jönnek valakirtak ezek a dolgok, nam^ 


JABY Miskolcról is maglap bennünket rta- 
hany AMIGA chaal-tal 

SUPERCARS II playar I nak „kVondar- 
lartd al. playar 2-rtak .The Saar" t írjunk 
be Mindentala luning lahaisagas 
TURRfCAN II. Press Help. 4. 2. 2>iESC 
Minden unlimitad lasz 
ROLLINO RONNY Nyomjuk la a 'C l a re¬ 
pülési modhoz' 

ROBIN HOOO Jalak közben nyomjuk la 
az ALT -ot. s írjuk ba valamalyik ködöt 
370 szarvasvadaszai. 3rt Robin 
szamkivatelt lesz, 373. dijat tűznek ki 
Robin fajara 441 évszakok vaflozasa 
213 a Littla Johntól nam messzi szigetre 
kerülünk 166 mán elszárttsag. 167 
mm elszántság. 828 Robin lagaiizaiasa 
666 templomi szolgalat. 6S9 Merry Mén 
csatlakozik hozzánk 

CHUCK ROCK írjuk be a cimkepetnyón 
vaiarrteiyik ködöt Estiano' tepuias 
(bal Shm-lal), Mortimer - zóna valesz- 
las ('F btlleniyűk | Turn Frame paiya 
valaszias (szambilMintyűk). UrKia Sam* 
— orokelal. 

KICK OFF 2 Az ellenlel jaiekosait is be te¬ 
het eseteim, ha megnyomjuk az F4 -al 
vagy FS-ot. majd az r9-at vagy FIO - 
a( A kurzorbillantyűkkai tehet kivateszia 
ni a magfeialő játékost 


Mar megint egy ek/eszatl boríték Nőneme 
Sahonnanlalvarol küldte ezeket az otlataket 
a Raltroad Tycoonhoz a fanatuOjamaty'k- 
gapiipusia 

A Railroad Tycoonban konnyadan lehatunk 
PtesKSeni vagy Príma Mmistar rögtön az 
atejan kössünk pssze kát. egymáshoz 
közel levő varost Építsünk tarmirtelt, as faj- 
lasszuk a magfeialő apámanyakkal Állítsuk 


Az UNLIMITED Carloons Soft lOvoRabol 
most közkívánatra PC-re e FLASHBACK 
kódjai tavai t (Jungla) - BANT>-IA. Laval 
2 (New Washington) -- COMBEL. tavai 3 
(Daath Towar) ANTIC. Lavel 4 (Earth) - 
NOLAN, Laval S lln the Call) — ARTHUR. 
Laval 6 (Alnn PLanetj SHIRYU. Laval 7 
(Alién Plánét Agam; RENOER 


Az Amigás SHADOW OANCER-ben pausa 
után írjuk ba OlVE ME INFINITY' majd 
raturn után orok creditet kapunk 
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Mindenféle / NEWS 

• L*s*J*ö és LCG^OMTOSASS tw hogy | 
meglelem s nyMi CoV kulonszéin ez 
magét a . nyscsies' c. okorsegeket togiél- ; 
ja össze vannak benne viccek, mm- I 
dentéle baromságok .Foto ' 1 szél sem. 
ellenben lógóik) igán es PLUS'é es 
LISTA MüSl e/ m<t Hetei itt. mi?' A ma¬ 
gyarázat egyszerű a lexleket én kodol 
tsm. egy kisse kookelt állapotban elóvet- 
tem valami nyolc bites gépét es de ezt i 
majd meglátjátok he megiendeinek e 
COV SUN NElVS-ttlt Aki egyeb játékot, 
akar a mar megírt Berd'é Tele III. karak¬ 
tereket ken. az egyben megkapja ezt 
léüt Szerintem élléfl. es ozep. meg lO.', 
*MOOO.' Ui: a prg. kazenas. tlletve 1 
nie OS. nehogy kihagyhasd' 
e LASER SQUAO I -2. * trsined 
Hogy rvahogy urvatkozzatok megint arról 
a jelekről lesz szó kúlön órömkeni ol- 
vaéhatlaiok (az utolso?') kiegesznest. 
ami mar TOTÁL KO Na. TOMS szépén 
etkeszrtette a jalskoi e it^unslrntegak 
szamara is Per télreeries etkerotese ve- 

Í ett e LASER SOUAO tartalmazza The 
séMéins. Moonbase AssauH, Rescue 
From The Mines, Paradise Vatley. The 
CytHH Hotdess c pelyakat Natúr Ste- 
letekre bontva Ezután vanrtak meg (- 
part#20 a tovébbi reszek The Stai- 
diiva. 'The Laser Ptatoon es az ezek 
hez tartózó leírások CoVP26. 29 30. 32. 
34. 3S. aa ama lap, melyei kezedben 
lartaez Most pedig pislanis lejjebb, 
mert kiderül, huígv nem ez a jelek, es 
netn'é a Storm Aeroaa Európa * legfőbb 
stratégia éa LfOJOSfl GAME PLU^4en. 
henem a: 
e SUPREMACY 

ElkaazAlt... an meg ki. Ellentétben 
Mr.StZ verziójává! Ikeptuin pár levelei. 
nugy ogyen mar rruigyarazzam • ki is ez 
a pala Honnan rud/óm’.' A CoV#29/30. 
t/émban nem ceek én írtam, sza**tam a 
NEWS e. sjépaegettH HELLOW'. neué 
lek meg már <iz ott szerepió fovobbr ne¬ 
veket!) ténylegesen elkészült — termé¬ 
szetesen - - TuMS maestro 10O% C04es 
verziója A játékról csöndesen annyé, 
hogy a ’91 .av BEST atfatégiá|a C64an, 
da AMIOA-azlnten la aMatl. Választható 
(egyra nehezebb) ellentelűnkkel tivaJízal- 
va kell a taljes Galaktikus hatalomra lóra- 
kednunk, valahogy úgy. hogy bolygokat 
loglalunk el, letesémértyeket epriünk és 
talepMunk. beszedjük a pénzt, bolygokat 
foglalunk el végül összedobunk egy 
^ésabb hadsereget, azután rodirozas 
Egyébként nem árt védakezni sem El ne 
feksitsem lairaa a '9t.avfcdrt)nrt>anllt 
Utólag meg annyit, hogy emelle a jalek 
mellé meg kepes vegyek leülni 
PLUS/4en, ugyanúgy, mint a LSI-2. eee- 
taben Kaaionom Nekerl. TGMS.' alá 
ifáa: Vázas Brika. Most lertyleg tök szim¬ 
patikus. smiket (SS ahogyan) itl atkonver 
taigatsz ha meg esetleg szereted s són 
4 kocsmákét, a pipazasi és a nói nemű 
egyedek hajkuraszasal (betegesen), 
ezenkívül a )obb zeneket (SKA... 
AnthraX, Panthera, falth No More, Paatl 
Jam. The Cute... PUF. VHK... a«e.> akkor 
ten^eg I01 .tay~ vagyltl 

Most pedig Otasmi hírek következnek, 
amelyek kissé feimelengetik minden 
PLUS/4es szívéi, habét én kissé laikus 
vagyok, as nam tudom biztosra vsnni a 
dolgokai Ugyanis psr coder nekiáiK pár 
kib*****tl extra jstek stirasanafc. melyek 
PLUSI LISTA-TOP-on lesznaki'> 

e SCH tudtommel s OEFENOER OF THE 
CROWN eredeti disé-verziójat konvertál¬ 
ja, azt. amelyben van sok sok kép es 
arcade jelanet'" 

e Nekiállt ( vagy csak at akarja írni'”! a 
SÍM CITY-nek. ds r>em a 64es harrom a 
PC s (111) verziót veszi alapul"’ 



Ruvatvezelö 
Jahny ot Jahny crevü<£->it 
(Simon JSnoB) 


e DIZZY MAPS rtehogy mar a Oizzy ala 
kerüljön, ez a jotak lefMépeit tartalmazzo 
Nem én Na. kitől'’! Plusz dolognak sl- 
morrdartam, ha mar így elszeduttunk, 
hogy sikészull a tavHott DI^ZY 3., mivel 
az alsóra atkonvenélt varzioban nem le¬ 
hetett hasznaim a Irtlekst Lshet órulni, 
TGMS szerint 99 9^. hogy teljes a jatek 
Egyébként ezen ktvúi trameres is 
e PIPEMANIA 2. (TCFS) Ooooooooh' 
PC-nésdvanc játékom (volt) a iogiluti ter¬ 
mékek kózul égyszer mar voR szó az al- 
aó részéről, de amR n>úst TCfS produ- 
kétt. az r>em semmi Szinte 1 az agyban 
a PC (AMIGA. C64J varzionak lelel irteg 
legalábbis valamrfsls COA stílusban (he 
he. csak több színnel) A játék egy digi 
keppel kezdődik, azután é tsjzoH képét 
láthatjuk ( egy vizvezetékszereló rohan 
a csobizo vízvezéiekhaz). a TOP-liat ve- 
zetóR, végül indulhat ajatak A lényeg 
e CeV#28. szambán Szóval jobb, mint 
a Tonido eaCOOOLI 
a SCAPEOHOST INORIO'S BACK 
(PIQMY) - kel Ódon LEVEL9 jatek. de 
kib***oR lOt grafikával Utóbbinak leírá¬ 
sa a CoV#3«. szambán voR Egyébként 
ugyanazzal a csodalatos mtroval irtdul- 
nak. mármint hogy Pigmy konvortalta és 
hogy nagyoncsodalalosskesatóbbiS- 
tíóDbi Szóval ezskröl mar egyszer voR 
szó, de ez mégis sokék figysimel elksrül- 
ts. és azt sem tudták. )to» van +4-en 
Meg hét kell hozza egy csöpp angol tu¬ 
dás (Aszotár) Nnna. most msr van le¬ 
írás; QOI 

e PICK IT (HJO) - egyszerűen egy kis 
. szsdegetos" logiksi jstek. hasonIR a 
Blue Angel S9 hez A game elejan kiraj¬ 
zol egy kepei ezt kell telszabeditanunk 
de iR nem robotholgyeket, henem digi 
képeket laihatunk 

e EARTH INVADERS (KICHY) - nehogy 
rrtá ne legyen . invájderssz" néku az em- 
borin Szóval ez is s piff-puH (óvoldozós 
stílus, csak Itt mi vagyunk baloldaR (és 
rtem lanQ. az allenseges gepek pedtg 
jobbról jönnek (es nem fentrÓI) 
NeeeeeeWt Nécoerűúwl Sz}upóóórl 
e 8ALLS (fOC> - digi zenevei es szép ke 
pakkal teli logikai gém 
e SUMMER EVENTS (DELI) nőmén est 
ómen. nagyon iO! jatek'" 
e MINOSZ LABIRINTUSA (CHARLES) 
egyszerű szöveges kalandjáték, de ne¬ 
kem mégis tetszik stílusa és egyedi meg 
oldásai miatt A történetet gondolom 
mindenki ismeri. Minosz kirsly Kréta szí 
g«ter>ek királyé Zeusz ss Európa fia 
Posszeidon bikaékiozatol kér tóle. de ö 
ezt nem teszi nvag. buntsteskent felesege 
beleesik s bikába ás a dolog megesik 
A gyerkóc alegge ugiy kid lesz. a király 
ezért bezárja (padtg a pszihikai ráhatá¬ 
sok biztos szolid kiscsákova lenek voi- 


e Az AllENS etew a KINQ'S BOUNTY-nak 
kezden r>eki. az előbbiekkel egy kategó¬ 
riába sorolható 64-os megáiaian 
e (szinten róla halloRam arról, hogy a 
RAILROAO TVCOON-I is áthozzál" 
Hoaaai. en nem tudom, kívánom, hogy 
othetúljön akkor nem üsszolok meg. 
hogy további INFO-hegyekel ad)ak ezek¬ 
ről á megaBEST játékokról 
e A viszonylag uj, szamomra szimpatikus 
DELTA SYSTElJi pedig a CHAMPIONS 
OF KRYNN-t. ezt az állati PRG-t, 
ADAO-l. amit még az SSI adott ki, ás 
egyszerűen a legjobb ilyeri stílusú játék 
lesz e gépen ...a harmadik . 
e Illetve a negyed* PRG. mér ha vágca-va- 
lahara elkészül s ORAOONWARS 
e ROOOUE TROOPER (CSORV) - megle¬ 
pő módón azt vettem őszre, hogy ennek 
.acbon! kommandóa’ Meknak s 
(vész) hitet m«g rvsm adtam W. Ez igen 
meglepett Szóvei ez 1 .acbon! komitmn 
dós^ gém YAI. egy csákóval kall kolbé- 
szolnunk, kilóm minden|ki|t. ami mozog, 
talszedni az elsősegelytadakst. kikerülni 
az aknekat es egyébbifyesmiakedatyokst 
etc Feladatunkban 3 biochip is segít . 
meg snrtya lehet elmorjdsni. hogy 
Fteddy Hardest Zombie líne jotek, lehat 
nagytslbomésu grafikával és elég cooll 
ktvRÍsIben kászuR Szóval akinek .sora' 
ez a stílus, az ne batortalankodjon tőlem 
leNeielni, elmem le szokásos) Simon 
János Bjp.. 1145 Thőhóly út 146/b.. az 
őaszas CoY-ban meg/sienf PLUS/4'as 
sturrz szinten.' irhotaz a CoV ólmára lat 
e fVLICE ACAOEMY Z (KUN!) - csak 
StiMlol hallottam, hogy van egy ilyen já¬ 
ték. de rtem valami csúcs teriyleg rtem 
azi rti van elóRsm. mindenfele pocakokra 
kéne lőni, ^ én a programot lőttem ki 
Persze akirtek kenyere ez a stílus, az el¬ 
vezni fogja (?') 

e OIZZY VI. — Prince Ot YolkFoIk azt 
hiszem be fog következni az a szórnyű- 
sóges dolog, hogy ét tesz konvertétva az 
összes DbőyH! Mindenki sírhat vám 
örülhet, kívánt rész ki-, vagy aláhúzandó 
tetszés szerint A jatek lényege maga s 
jatek kóricáim kell a ^toj^-figuraval 
Személyes tspasztalslszerzss s döntő. 
de úgy le tudfetok: eeek kfetokiKtóIfe- 
tok. mer megy le... 

e JERRY OUEST éllitolsg valami 

TOMS^rcadv. hasonlít s Glana Siaters 
re. do őszintén szólva jelenleg meg nem 
láttam 

e SCOREHUNT (TS) kissé régi Torzon 
game. de hot eddig r>em voR róla semmi 
hír a CeVban ^ndjuk az érthető is. 
mert ez ritka., szóval nem egy nívós já 
tsk Valami gombigyoval kell kikerülnünk 
az ellenfal lovedekeR közben rtem art 
haladni sem Ta tO! og. az mft karea 

m?! 
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tu) Ml •ppAn wi» 62 Sijtuunl> a mutifc^. i 
d« r>*m azart hogy t«»z«mazt vtsizaálin- ' 
ftuk lonanalmunkai. hanem hogy elve ki- 
iu»»unli a lebirintutbol gyenge 1 mtilio 
aranyert Szóval nem rottz jaiek 
kepek rtalkOI el lehet vele lenni, az 
meg külön pluas»$z. ^vogy ha valakivel < 
megverekszunk, akkor tzamolia az élet¬ 
erőket e» annak megleletöen dönt a gép 
a caata kirrteneialeröT Egyébként el la le¬ 
hel menekülni K» 

e MICROILLUSTRATORte (FOOZY) 
megjelent a tg-os verzió . 

e Amőba (TPSH) ■ zenM AMIQA tonmov. 
brutálisán |0 grtar es basa effekts’ 
Egyébként ez remezea és nem lehet 
tudni istenigazaban hogy iat»k vagy ! 
d»mo pl t nagyfelbontású néni kepe ‘ 


IS becsaRog < . igaz. kiéhezetteknek nem 
art megfordrtani a TV-l. monRoi ele ). pér 
adag imro után végül is eijuthaiunk ma- 
gahoi a játékhoz Egyébként más 
Amoeba-i kesziteO mar EDC. OSCAR, 
TGMS » (meg TCFS. erről mar volt szol. 
e SUPER PIPELINE <COfíON£ftS/ — ‘03 
as COOLf (logikai?| latek 
e TOYBALLS (DáLTA SrSTEM) - logikai, 
lasztival kell kirakni előre megadoR alak¬ 
zatokat S//mpul/kos NEW CREW ez a 
OS’’! 

e PETCHESS (SCNJ - egy sakkprogram a 
gyengébbek kedvéért". 

• Freeacape kiegészítés, hogy rtinca meg 
az ősazea 30 a gépra. mrvel a CASTLE 
MASTER 2- fiteg varat magara ThanX. 
BAGIII 


BÁRDOS TALE III. Plus/4 (PIGMY, issf's lo»d«d version 


Mag egy kia irrie a BT-lll--hoz a CoV 
30, KSZ után. aa az ui Évkönyv al^. ami 
közben eezembe jutott. mivel 
elepdolgofc. ee telan ezzel keilett volne 
kezdeni; 

Hűmen (ember). E>f lezek eleggé jopota lé¬ 
nyek, eki olvasta Tolkian apó dolgait, az 
azortosRsa be a tündékkel, aki meg nem, 
annek legyen egy tündér, mármint sokáig 
élő. erdőkben leko, kiváló hercos. főleg 
■jász. intelligens rtepek ) &iveiY (Tolkien 
lorpfei, hegyekben lakó kistermetű, de stra- 
pabirő népség magyerul törpék A kala¬ 
pács as harci lejsze a fő fegyverük .). 
HobM (Tolkien bAbOi. feiszerzetak, emberi 
külseiű, de sokkal kisebb maretú lenyek. 
kivAIrían rejtőzködnek és lopakodnak, álta¬ 
lában elég }0 tolvajok Gyorsak és szeren¬ 
csések). Half-EH, HeH-Ote (félig emberi, 
felig más lények, az étiekről már volt szó, 
az orc Toikion orkjainak felelrtek meg. ba¬ 
romi erős lényak. kissé guszla mutáns kivi¬ 
telben Ezek a lélkarakterek ötvözik a |ö tu- 
lajdonsAgokai. da lasabban fe)lődr>ek). 
Onoma (a grtöm az grtom mutáns do^k 
viszont nagyon intelfigensek. ami rtem árt a 
vaázslöknak') 

Ezután jöhet a típusválasztás Meg kell |e 

S yezni, hogy a típusok anerő cuccokat 
asznáthatnak, mind fegyverben, mind tár¬ 
gyakban Pl agy harcos rtem haszrtalhal 

KÉRDŐÍV Plus/4-esek 

Ezt azért keszrteflem, hogy kikérjem véie- 
mertyeteket a Sarokkal kapcsolatban 
Ugyanis a NEWS-ban megjelent hírek nem 
caak úfakta Ennek oka egyszerű az átlag 
+ 4 eaeh NEM ISMERIK az újdonaago- 
kat, es an azért leadom a ragebbiaket is. 
hogy legyen egy őeazetogó kepetek a 
JOBB PROORAMOK'Ol mindezt nam 
onkertyasen /eszem, nartem a LEVELEIETEK 
aktpián Másik probléma a beküldött ie- 
kéeokkal voR. ÉZEKET kőazt&nöm ée to¬ 
vábbra fa várom, DE olyanokat NE kúldja- 
tek, amiknek veigtgjaiazáae egyazerú. pl. 
sok magyar rtyahrü rövid adverrtura, és fó¬ 
kám a térképek közül caek haaznábiató- 
ekatll! Annak ugyanis nirtcs ertairrte. hogy 
kevés tzirrtaiet tartalmazö játékról csinálja¬ 
tok térképét csak helyet foglal A sok 
szöveg uun pedig a lényég! Az Rt látható 

Plus/4 Elsősegély 

Bard’a Tale III. CMEAT: a Ctironomancai 
mirtden egyes teleportálásanal egy kódot 
kér a program, ami a felsorolt fogalmak 
feleiből áir össze A dolog egyszerű. tóNs 
be egy diskmoniton (pl Oíak Démoni, 
ha nirtcs. akkor szépen kérhetsz főiem, 
de akkor egyben mar ajánlom a Mega 
Toolz c programcsomagotf Szóval, ha 
betönottad olvasd be a CHARACTER 
diák b.lrack lá.sectorát Idec) Az E0 
byte-töl azt találod $20 $XX $YY (szóval 


egy varazsszobrot Warrior (egyszerű 
mezei harcos) majdnem minden legyverl 
es pancéR hasznaihat}. Conjurer (búvesz) 
alepvarazsto. varázslatai inkább „kozhasz- 
nuak". vedekező et gyógyító, világító Pén 
caH rtem használhat). Megicien (rrtágus) 
varázspálcákkal hadonásznak és ugye¬ 
bár tudnak ta)ből is produkálni főként tá¬ 
madó dolgokat. pár>cel|a nem lehet). 

Sorcerer (illuzionista) osztafyvaltas után 
érhető el <CLASS CKANQE> varázslatati 
többségé az iliuziökzobrokra épül, ezek se¬ 
gítségévéi tud rrtegidézni szörrtyeket etc 
páncélja rtaki sem leheti, Wlzard (varázs¬ 
ló) csak minimum 2 ClASS CHANOE után 
lehel, az összes többi varázslola)tái egybe¬ 
véve fő tulajdonságé az ímelligertcia. fő ké¬ 
pessege B varazsTas BőrpánceR viselhet, 
de a többi varázslovai egyetemben kevés 
fegyvere lehet Egyébként egyesRi azok tu- 
lajdonságaR kepes hasznaim illuziOszob- 
rokal etc) Rogue (srttes tiekő. tofvai). szar¬ 
ka a drága képessége a csap^eftávolRes 
és rejtőzködés. bőrpartcéR viselhet). Bard 
(bard. énekes) csak ö hasznaihat hangsze¬ 
reket. ezek ha mágikus erejűek, akkor igen 
kellemesek egyébként lehel ertekettetni. 
dalair\ak különböző halasai vannak). 
Hunter (vadasz), fő fegyvere a nyíl es lánd¬ 
zsák. de nem használhat minden fegyvert 
és páncélt) Monk (szerzetes) fegyverük a 
puszta kezük, pancéR nem viselhői) 

számára 

herdesek/e adott vataazaidal levélben 
poatazd el a címemre, vagy a azerkaaz- 
tőség cmére. A kardeaeket nem kell le¬ 
másolnod. elég. ha levaledbon a megfe- 
leiő számok maiié csak a vaiaBzaldat 
ltod le. Tehet a kerdeaek: 

1. Szerinted a PLUS'4 NEWS-ban megje¬ 
lent hírek etegga tnanak es aktuálisak?! 
íEGFONTOSABB srámodra úiak'^' 

2. A leírások alapján á!l végig tudar menni 
e (éiekon?' 

3. A leírások NAGY s/á/a!ékban fefazenek” 
Ezenkivúl Neked idószorúak, lahal aa- 
pan .jót tonnák"?! vagy NEM'?! 

4. Igényied a frrsaúb. sgysza/tlbb stt> tétka- 
pakaf'! 

5. Veiemenyed szarirtt atdamaa a beJűker 
mag kiasabbra venni, ezzel növelve a 
TARTALMAT az ofveahofőaág rováeereYI 


ez agy JSR). írd ba helyena $EA $EA 
$18 (fWP)(2,CLC) és visszaírod a aeciort 
a lemezre Ekkor akármit beirhelaz 
kodnaklll 

A tippen -rsTHANX a SCN NEWS-nak. 
abbOl Is B S.számnak as egyben 
CHARLESnak a OeHa System 
cMpMbOl legalábbis elküldték rtakem. 
s az üjságot oNasva (. tök véletienúi ke- 
ruR hozzam) oR is megláttam 


e SOLITAIR. TONIDO. TRAP (TQMSj 
logikai játékok a maesfrotól 
e Spy Ve SPY t-3. (BAG) — allRoleg mos¬ 
tanra mar alkeszüR a teljesen tökéletes 
lama/as vemo (a 2 . részre érdekes)! 
e VA1 kiegeszrtes. hogy a Berd'a Tata I- 
II,-t nem TCFS, har>em C50RY keszRette 
el Egyébként nem annyira átterjedi, de 
ezen en eleg hamar segitani tudok YAI, 
az elaő részhez tuti segnseg a SpVor 22, 
23. 2S. szamai, elóRzetéáJ CSEKKet a 
CoV cimán lasaOag az enyemen is la 
hal} ardekessM. hogy rnegvan PC-n 
IS. külön Cona.síri ként is .. da a/ ml 
karas ilT?l 

a EOROID (PROKY) - logikai játék. -*- tank 
. a 64es eredetivel 

I e JabnyC®** (Simon János), Budapest 

by CSORY) 

Amirrl iMhstjuk. sok megkötés van egy ha- 
rekterre; az attalam kaszRefl karakterekre 
viszont nincs A típusok felett különböző 

K ntszámokat láthatunk Nos. ezek jonrvek 
ekkor Is, ha megnyonuuk a karakterhez 
tartózó számbillentyűt (1-n. akkor látható a 
karakter neve. szintje, neme, fajtája ás tipu- 
, sa Alatta vannak azok a bizortyos pontszé 
' mok 

$T STRENQHT, erő, a harcban van jelen- 
lösega, az ellenfél megsebzéseben 
I lO. Ehhez gortdoiom nem kell magyarázol 
' a varázslóknál NAGYON fontos, több 

I spell |3ointot aradmenyaz 

DX 0E)nERrTY, ügyesség, ez a vadeflseg- 
rtél BZámrt be 

CN CONSTITUTION. egészség és áliőke- 
pesseg, több hit pt-ot eredményez 
Ezek mágikusak, pl. Sir Rebln's Tuna 
gyorsabba és erősebbe teszi a karaktere 
kei. értelemszerűen jól Jön egy dur>geon- 
bsn. Sanctuary Scora az egyik kedven¬ 
cem, nem semmi, hogy ad egy adag ACt 
Watchwood Melody « egyszerűen leikap¬ 
csolja a villanyt etc 

Te rO' ég k**** sok sör lefolyt a torkomon 
amíg ezt kivégeztem úgy érzem magam 
mint egy AMSTELmage-.. meg Szerencs 
hogy nem egy VODKAmagonak megfelelő 
Italt Ittam, mart akkor lenne RUM2uaic 

e JahnyC>*'* (Simon János). Budapest 


8 . Parlofúr szívesen látnál?! Ezek viszony 
lag kismaratűak tennének, lehat sok he¬ 
lyet nem foglalr>anak 

7. Érdekel a gapr kódú PROGRAMozas. DE 
NEM ALAPSZINTEN (kévés, de szert 
annyi tudással, hogy ismered az utasna- 
sokat etc és pár rutint IS tudsz )?' 

8 . A MAGASASG szinti} gapt kódoiés érde¬ 
kel^' Pl a fronvertá/ás stb^! 

9. A lalhasználái PROORAMÓK isniadalasa 
lofRos számodra?' Itt főleg a iogorajzo- 
lőára. zaneazerheaztőkre. convertarak 
re, digikre stb gor>dolok túlnyomórészt 
es csak kevésbé pl egy cojsy-program. 
egyszerű rajzprogram ismartatésere'!' 

10. Egy kevés helyM elfoglalva mehefnek-e 
a rajzaim (GETTÓ barátom is segRe- 
ne)'»t COOLÓMOOOCX> graphn' 

e JahnyCék"* (Simon János), Budapest 


Hajőiőrön (TMTSJ CHEAT: a jatek hibaja 
ho» az mtro kissé elszabja a BASIC ruti¬ 
nokat etc Emiatt néha kiakad a jStek 
(Basíe-ben) as sokan hagyják a francba 
A mrtgoldas a CONT parancs, így már 
vegigjuszható (meri ?! tor itusHh 
QH0«TCA8LTE CHEAT: ZORT 
S.H.I.T CHEAT: Top listába - VERSION 
PUZZNIC CHEAT: szintén a Top listába 
S.HUSSEIN t katl írni 

e JahnyC*’* (Simon Jartoa). Budapest 
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INFO 


A hangkártyák progriunozasaro 


Al»pv«4ó«n kM ntodon Qcnecáthato h«ng ■ 
*- • ^ -iato*í*fh«ngkáf- 

k, *2 alöf*d^ini- 
m«nipulélá«év*t 


ma leg*K*ri*dt«bb Sound Bt 
tv&k ••sitB«g*v«l. mz •gyik, 

M •zinuazhullémtormák rr--- 

(FM •zinMzi*) vagy Általunk 

maaadoa alózöiag dlQitalizAH hangok mag- 
izólaltataaAval Mindfart tiaztazni it kall na¬ 
hány alapfogalmai 

A hang minóaaga függ a mintaválall liak- 
vanciálbl. Aa allol ho^ milyan akAIAn dol¬ 


gozunk A akala lahot B Hl 16 bnaa, 
laimáazataaan a 16 bllat hang jóval szabb 
hangzAn biztoaK A miniavatali tiakvancia 
azt (alant), hogy 1 máaodparc alatt hány Ár¬ 
iakat kúldijnk al la(AtszAara illáivá hány Ar- 
tAkal kapunk falvAlalnal Erialamazarúan ta- 
hát ha nagyobb mirrtavatali frakvar>ciAn (a 
lovAblakban ftampNng Rala ■ 8R) dcl^ 
zunk. azíntugy finomabb falbontaat ka¬ 
punk. ami »zabb hanghatáat aradmányaz. 


Egy klcalt azagyan|6k magunkat, Mázán 
baomidtt a HO-<a vagy azaz tavai azt kö- 
vatóan. hogy ahanúnk attól, amit baigár- 
tilnk. Khm. Szóval azóta mát voltunk a 
aztaban, hogy homokot azor}ur>k a fa- 
attól paraza nam laaz utólag a 
KOlónazamban modamas cIkJL, óa valo- 
BZlrtúlag a CoV 3ó-báN mamorlaa klaga- 
azitaaah aam fognak agylk pillanatról a 
maalkra Átváltozni hangkartya-programo- 
záal clkkA. Murphy azavalval oNa: ami 
kaalk az |ón. A mi>damaa dkfc klcatt kitar- 
|adt a ndval nam akartuk 4 CoV-ban 
azótazalatalnt. azArl hát mafo agy kOlón 
faiazatat alkot a CoV Évkönyv '03^94- 
ban. A hangkArtya-programozAaaal kap- 
caolatoa clkk(aafozat) moat vaazl kazda- 
tét. DOKI bátyó úgy ima, hogy agy ktcalt 
nagy faba vA^a az axa|At, azart cauazott 
agy caóppai (aót. ha a fúlaaafnA nam 
caalnak, abban a lámAban appan agy 
(óbbazAz otőataa azMtüiónrt' aMáazAáaa- 
nak gondolatai táncolnak a fa/ában, da 
pazt mt nam Mtottun* aammrt..). Egyob 
tarnak aam fognak kimaradni, az függ at¬ 
tól, hogy a PC-lirfo 3 oldalacakA|aban ml- 
ra aa hogy marad haly. 


AlUIAban la|At*zAskor. agy alAg gyors »zA- 
mitogáppal nagyon maga* SR aitAkat al 
lahat Ami. mival az haidwara »zampont}a- 
ból agyszarúbb tachnológiAi igAnyal Azon¬ 
ban farvAlalrrAI a bonyoluhabb al|Ara» miatt 
mér határt szabhat a használt harckwar* tal- 
MsktnAny* 

így pAldéul az agya* Sound Blaatar típu¬ 
sok SR Artékai az alAbbiak szarint vafloz- 
ruüi: 


T^ua 

Sound Blasiar 2.0 (6 bit) 

Sound Blastar PRO II18 bm 
Sound Blastar 16A* 16ASP (16 blt| 


Fahrátal 

IS kHz 

morto: 44 1 kHz. 
44.1 kHz 


starao 22 05 kHz 


LaiátazAa 

44 1 kHz 
44 1 kHz 
44 1 kHz 


Jól látható, hogy a CD szabványt (44 t 
kHz. 16 bIL sztoraó). az S6 sorozat 16-os 
taglal ütik mag a dlgkalizAH hangok asatA- 
ben. míg az FM sziMAzis a lobbi típusnál is 
tóhalatas hangzást biztosit. A rtagyobb SR 
tahat masodparcankani több adatot igA¬ 
nyal. vagyis a (obb mmóságú hangok mag- 
ialaló hMArtárat as azok i^n gyors alArA- 
sai IgAnylIk. Egy CD minSsAggal digitalizált 


agy másodparcnyi anyag pl kozal 140 
kB^a hosszüsif^u. As lagalább 300 kByta/ 
sae adatátvilaii sabassAgal iganyal fatvatal- 
kor A digilalizáR hartgok har>gmagas*Aga 
a la|átszAai sabasság fúggvAnya Ha tahsi 
agy hangszert ladigizúnii. akkor onrtantöl 
kazdva bármityan hangmagasságban mag- 
szótattaihaW a tataUzási saoassAg rnegfala- 
lé manipulálásával Erta a matodikára épül 


a MOOplayarak múködAsa is A Sound 
Bfaatarek asalaban a digRalizálasnak több 
úl)s IS van digizhatünk megszakításokkal 
(Hatva használhaliuk a DMA csalómat, 
amalyrtak sagilsAgWeI ar>Aikul küldhatúnk 
adatokat a kAityának, hogy faHartanAnk a 
CPU-t Az alábbiakban a magszakiias sa- 
gflsAgaval lórtAnó digflalizAIAsl módszart 
mutabuk ba. 


Elóazör la kaM. agy InataMálo a4|áréa. 


installSoundBIaslar 


€>1 


<S> 2 : 


MOV OX. 226H. A 22eH portot hasznAI|uk 
MOVAL. 1 

OUT DX.AL, A 226 - 0 * portra 1 -M kúldúnk 
MOV CX.tOOO 

LOOP ®1, Várunk f>áhar^ miMIsec-t 

XOR AL.AL 

OUT OX.AL. A 226-0* portra 0-sl küldünk 
AlOV DX.22AH 
MOV CX.100 

IN AL.OX. Varunk háhány mmp-l. 

azalatt $AA Artekal kall 
kapnunk 


CMPAL. OAAH 

JE @3; Ugorj, ha magvan 

LOOP @2 

RÉT 

<93. MOV DX.22CH 
MOVAL.001H 

OUT DX. AL 22CH portra - > $Dl 

XOR ALAL 

RÉT 

Amannytban sikarüfl alaphalyzatbe alirtani a kártyát az AL regisz- 
lat Artása O lasz 


A továbbiakban tarmászatasan szuksag van kát alfarásra. agy lajstszó (az értekakat alküldi lajatszasra) a* agy fafvavA (a fodigizeit byte- 
okai adja vissza) rutinra 


ReadyToSand MOV DX.22CH: 

@>4. INAL.DX 
ROL AL.t 

JB <i>4. Amig nam kasz. próbáld újra 

RÉT 


RaadyToRacaiva MOV DX. 22EH 
IN AL. DX 
ROLAL. 1 

JNB (&S, Amíg nam kasz. próbáld újra 
RÉT 


GatAByta 


Sar>dAByteOut CALL RaadyToSand 

MOV DX. 22CH 
MOVAL. 10H 

OUT DX.AL. a 22CH portra ->10H 
CALL RaadyToSand 


MOV DX. 22CH 

MOV AL. BytaToSand. BytaToSand a 
kúldarvdó byta 

OUT DX. AL. a 22CH portra - > a 
kúldandó byta 

RÉT 


MOV DX. 22CH 
CALL RaadyToSand 
MOV AL. 20H 

OUT DX, AL, a 22CM portra —> 20H 
CALL Raa^ToRacarva 
MOV OX. 22AH 

IN AL. DX .az áhított byta-ol a 22AH 
portról szedhatiúk la 

RÉT 
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A H«»dyToSond es a ReaOyTofWceive fulr 
rK>» aria szolgainak Fvogy amaddig a kár¬ 
tya i.wii. kapás agy byte togadasara illáivá 
kutdasara addig nam arvgadik tovább a 
programot Amennyiben ezeken a ponto¬ 
kon a program knagy ivagtelan ciklusba 
karul mert soha sem jón maglalaió valasz) 


úgy valószínűleg az installálás totyaman 
csúszhatott be valamilyan probléma 

Fontos hogy mielőn a kártyán baimrtela 
BE. KI miiveTatat akarunk végezni, e kát ule- 
sitas sagitsagavel konlirmálni kell a byta- 
iranzakciol Tarmaszeiesen az aldbbi ruti¬ 


nokat nagyon sokazot kall meghívni (aga- 
szán pontosan nm másodperc alatt annyi¬ 
szor amilyen SR-iei dolgozunk), célszerű 
tehal egy megszakításra bízni a ^Igot 

Az alabbi kis programrészlet a B-as meg¬ 
szakítást használja arte a calra. 


SelintS XORAX.AX 

MOV ES AX 

MOV AX OFFSET NeiMlntfi 
MOV ES [20H1 AX 
MOV ES [zZh) CS 
MOVAL S4 
OUT 43H. AL 

MOVAX 0. 16 Hz 1193181 Hz 

OUT 40H.AL 

MOVAL OAH 

OUT 40H AL 

RÉT 


Nev>lnt& PUSHF 

PUSHAX 

PUSH BX. Minden elteket letarolunk 

PUSH ex 

PUSH DX 

PUSH 0P 

PUSH Sl 


PUSH 01 
PUSH OS 
PUSH ES 

GALL NoiseMaking 

Az a procedúra, 
amelyik az SB-re küldi vagy 
onnan szedi te 
POP ES, az adatokat 

POP OS 
POP 01 
POP Sl 
POP BP 
POP DX 
POP ex 
POP BX 
MOV AL.20H 
OUT 20H, AL 
POP AX 
POPF 
IRET 


A renti rutinok megleleló alkaimazasaval le¬ 
hat ntegszakitason keresztül programoz¬ 
hatjuk a Sound 8/asfar kártyákét A harma¬ 
dik eddig nam amiiteti mód a GT-VOtCE 
din/ei hasznalals amely az eredeti SB kár¬ 
tyák installációs ierrtezen található Előnye, 
hogy sokoldalú, rafta keresztül a OMA-n ai 

Tehát a forrás 


rtasznalhaijuk a kártyát azonban csak a 
VOC file-okat a Creatfve Labs digi file-jait 
tud|uk tejatszani. illetve ityan formátumban 
rögzíthetünk vele Mindazonallal rendkívül 
hasznos egyseg es a prograntokba Is 
konrtyan beépHrtetó. ha a me^alelő segéd¬ 
programmal (pl SfN06J-|al) előbb OBJ 


formátumra alakit)uk Ezután mar egyszerű- 
en bele lehet linkelni bármilyen ExE álto- 
martyba. 

A következőkben Pascalban mutatjuk be a 
használatai A szintaktika egyszerű, a BX 
regiszter különböző értekeivel programoz¬ 
ható 


Unit Voica. 

Interfoce 

var SoundFile Atray[l. 10000] ot byte. 

(a VOC lile max meretel itt lehet beállítani} 
sgSBDriver. ofSBOriver word; 

SuDriver Pointer. 

Status Word. 

Piocedure LoadOriver(ti siringj, 

(a fi változóban kell megadni az útvonalot) 

Piocedure CfoseDriver, 

fa program végén kell rrteghivni, lezárja a diiwei-t) 
Procedúra Loa^oicetfistring.start.aize wotd). 

(betölti a memóriába az f-ben megadott VOC file-i Start-toi. 
Síze meretben Ha Síze 0. akkor az agesz lile-t toHi be ) 
lunction sb getversion.integer. 

{A CT-VOlCE driver verziószámát adja vissza) 
lunction sb mit integer; 

(Alaphelyzetbe állttja a SB-l. 
a kOlonbóző visszaódorr eriékek jelentese 
O - sikeres 

1 - az adott har^gkartyavat nem sikerűn 

2 -1/0 hiba miatt nem sikerűn 

3 • DMA miatt nem sikerűn 
az alaphelyzelbe állítás) 

procedúra sb outputisg.os.word). 

(A már betoRott hangsort megszólaltatja az sg os területen 
He VOC lile-t használunk akkor az oHsei enekhez 26-ot kell 
hozzáadni ) 

procedúra sb setStatus(sg.os «vord). 

{Megadja a Status vaHozO helyei Ez a harmadik dolog, amit 
lennünk kell. a drrver letoHese es alaphelyzelbe allitasa 
után A Status vaHozo értéké OFFFFH. amíg lejaiszes/lelvetel 
von, at O amikor ez kész ) 
procedúra sb speaker(mode wotd), 

(A hangszórót kapcsolja kVbe (0 - ki 1 - be), ez a negyedik 
dolog micializalas után ) 
procedúra sb uninslall, 

{Leszedi a meghsjiot a memóriából A CioseDriver parancs 
használja ) 

procedúra sb s«llOaddtess(add word). 

{Uj 1/0 címet ad rrteg a driver szamara ) 
procodura sb seimterruptnumberlintno word). 

(Uj megszakítást ad meg a driver szamara (3.S.7 es 9 
lehet)) 

Í irocodure sb stopoulpui, (A folyamaiban levő lejátszási leállítja.) 
unctron sb páuseoutput integer 

(A folyamatban levő lejaiszast lelfuggeszti O-ot ad vissza, 
ha sikerűn. 1-et ha nem ) 
function sb conimueoutput integer, 

(A folytatja a telfuggesztett lejátszási A visszaadott ertekek 
jelentese mint feni ) 

function sb breaklooplmode word) integet 


(A folyamatban lévő ismétlő ciklusból kilép az alábbiak 
szerint. Mode 

0 - lejÉlsza a teljes kon. majd kilep 
1 - rc^ón kilép 

A visszaadott értekek jelentese font) 


implementál K3n 
uses DOS. 

procedúra Abortls.string). 
begin 

writelnCAz alaphelyzetbe állítás sikenelen 
az alábbi hiba miatt, .s); 
han( 1 ). 
end: 

procedúra looddriverffi string). 
var f. (ile. 

k integer. 

I. string(8]. 

begm 

assignff.ti-r'CT-VOlCE DRV). 

($1-) Resetft.1). {8I«) 
it lOResuN <> Othan 

AbortfCannot Open '♦li»’CT-VOlCE ORV), 
blockread{I.Mem(sgSBDriver'ofSBOriver].fílasiza(f)}, 
eiose(f). 
t:-". 

tor k >0 to 7 do 

t:*t+chr(Mem(sgSBDriver.otSBDriver-r k ^3|). 
if t<> CT-VOlCE’ then 

abortCInvalid CT-VOlCE Ditverf), 

end, 

procedúra ciosedriver, 
bogin 

sb uninstall. 

rf ^lloc(sbdrivar) -0 then 

aboni Unmstall Errorf), 

end. 

procedúra loodvoiceff string.stan.size.word). 
var fi tila. 

k word: 

bogin 

assignffi.f). 

($1) Resel(fi.1). {SU) 

4 lOResuH < > 0 Ihen 

abonCCannol Open tt«-'l'), 

k -0. 

seekfti,start). 

it size **0 then size:-fílesize<fi). 
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biockrM<)ffi.M«m(&«g<6ound(i)«) o(s<soundlila|}.8iz«j, 

ond. 

(unction »b 0«tv«r$ion inieg«r ateomblei 
•8tn 

pg»h bp 
mov bn.O 
c«li SBOrivet 
pop bp 

•nd, 


procedúra sb 

sattOaddressfedd word). assembler 

asm 


push 

bp 

mov 

bx.1 

mov 

ax add 

esti 

SBDriver 

pop 

bp 

end. 


procedúra sb satinleriupinumbarlinino word). assembler. 

asm 


push 

bp 

mov 

bx.2 

mov 

ax irrtno 

call 

SBDrnrar 

pop 

bp 

end. 


procedúra sb 

.stopouipul. assembler. 

asm 


push 

bp 

mov 

bx.B 

call 

SBDrivar 

pop 

bp 

end. 


tünetien sb mit integer, assembler. 

asm 


push 

bp 

mov 

bx. 3 

call 

SBDrivar 

pop 

bp 

and: 


function sb psusaoutput integer, assembler. 

Bsm 


push 

bp 

mov 

bx.tO 

call 

SBDriver 

pop 

bp 

ar>d 


tunction sb continueoutput integer, assembler. 

asm 


push 

bp 

mov 

bx.11 

call 

SBDrivat 

pop 

bp 

end. 


tunction sb breaklooplmode.word) integer, assamblai, 

asm 


push 

bp 

mov 

bx.l2 

mov 

ax.mode 

call 

SBDriver 

pop 

bp 

end; 



piocodure tb ou1püt(»o.os:Mord), •••omblsr. 
•»m 


pu»h bp 
puth dl 
mov bi 6 

mov di.o8 4 oKftot of voica ) 
mov es sg { togmont o( voic* ( 
c«H SBDrivar 
pop di 
pop bp 

«nd. 

piocodure 

»b inpü1(highl«ngih.lo«i>t«ngth,8«g<npütbu1t.ol8inputbutf word). 

as»«mbl«r. 

•»m 


push 

bp 

push 

dl 

mov 

bx.7 

mov 

dx.highiength 

mov 

cx.lowlangth 

mov 

es.seginputbult 

mov 

di.ofsinputbull 

call 

SBDriver 

pop 

dl 

pop 

bp 


•nd. 

procadure sb_»«tStatu»(»g.o9 word). •»»«mbl*r. 
aam 


push 

bp 

push 

dJ 

mov 

bx.S 

mov 

dl,OS 

mov 

es.sg 

call 

SBDrivar 

pop 

dl 

pop 

bp 


«nd: 

procedur* sb •p*ak«r<mod«word). •saomblor. 
asm 

push bp 
mov b)i,4 
mov ax.moda 
«all SBDrivar 
pop bp 

and, 

bogin {»at up S8} 

If MemAvaíl < 2500 then 

abonCNirtcs elag mamoiu'), 

(a SM direktivaval ma» falo»ztást kall magadni.} 

Stalua.- MAI}oc(SBDr»var.2500}; 

If Statua< >01han 

abonCMamory Attocailon Erior'), 

»gSBDrivar °MamW[»ag(SBOrivar):ofs(SBOrjvar) i-2\. 
<^BDrivar:-MamW|aag(SBDrrvar} ofa(SBDrivar}]. 

Loaddrivar('cA): 
rt ab inil< >0 than 

aboil(’Souf>dBlaatei inRiali2ation Eiioil'). 

ab_8atStatua|aag(Statua).cils(Staiua}}. 
ab spaakar(1}, 

ar>d 

A lanti Turbo Paaca/ und a^iiaagaval tahán alM hatákonyan 
haazrtáihaló agy 5B kartya, mindan bonyolultabb DMA-n karaaz- 
lúli randazarprogramozói okngaiaa nalfcúl A tAmai azaralnánk 
lolytatni. da örülnénk r>akt, halavalaitakban megírnátok, a har>g- 
kértya-programozAai lémén balul mit vaaazzünk ki alapoaabban 

a DOKI 


Észrevételek a .PCX megjelenítő rutinhoz 


Kiaaa nagyképűek Twifn Sodora fNCaki 
Volt a Cov 35-ben egy PCX megielenlld A 
tajlécban DADA vagy JONES azt irta. bogy 
nem lehat jobb unpackart írni az olt kozoH- 
néll Hat az óköraégf En lövidabb és gyor¬ 
sabb unpackart irtami Ha van rá igany. al- 
kúldhatam a lorrést Mallasleg az o riAinjuk 
tok prlmitiv ólamat tartalmaz Kezdve az al¬ 
té r>égy sorral, amikor a OS as az ES ra- 
gtztorba beteszi a CS-l A COM knerjosz- 
lotű programoknál azok az alapbaallltasok. 
as az assuma sörnél som .-I kellene alkal¬ 
mazni. hanem sima vasszdt' A duplázás 
eimka írtén a mésodik ser xor. ah.ah — az 


IS faieslegas. hiszen az egész kitómórllű 
rutin során nem lóidul ah-hoz. így az 
eleien elég kitórótni az ah-i Ez is lass^a az 
unpMkert. A dalain eimkéról az sor bx.ba 
törli a ba-el. eria tényleg szükség van, da 
alöne két sorral is törli, tehát arra az elölte 
lévő sorra sínes szükség. Ha kicsareljúk a 
dalain uténi néhány sort’ 


dwain sor bx.bx 

. egaszen 

azas2 

siosb 


-íg. és helyetle betesszük a következőt 


dalain, lodsb 

test al.12a 
)a sima 
test al.54 
e sima 
mp duplázás 
sima stosb 


akkor a bx-ia sincs azúksag, as mag 
lobban gyorsul a rutin 

a Cétora Oargö. Mosonmagyarovar 
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KÖZÜLETI hirdetési ajánlatunk 
Érvényes: 1993. szeptember 15'tol 


A COM WARE Kti d Coniniodure Vilay fiásal>tain 
hirijeiesi felületet biztosit 

Színes fetületek: 

Dorno balti- iB 2 vagy 83l > 1 o'daii 

40 000 .- 

Boriid balti iB 2 vagy 8'3i 1 2 u'da' 

22 000 . 

Dórád balkó iB 2 vagy 83) 1 4 oldali 

13.000, 

Bd'áO balsó >6 2 vagy 8.'3' 1 6 ida'. 

s.ooo.- 

Bórád balsó (82 vagy 83'. 1 16 oKtali 

SOOO.’ 

Belső oldsiak: 

1 1 oldal 

30.000, 

1>2 oidsi 

17-000,- 

1 '4 oldal 

10.000. 

10 dkla' 

6 000,- 

M6 olda' 

Az érek AFA nélkül eriendöki 

4.000.- 


A lapok balaó natinos lukormaiata ISO t 270 mm At 1 4 
l'S oldala* aiio a kivitelbon ■» maQiandalhald* Taia 
■ •j/laiaskAnT ko20l|u* hc^y At I IS Oldal agv lap alian 
minlagy 2 cm maga* 16 cm iiaiaa lait lalulatat taVant 

Ke<tvezmeny«k: 

3'Uori loKolac o» olOia ItZMas eaalan U' 

6 won lahoiec oc elSre fualac aialen 20 
7-wari lokotot *t aiSia li^olec aaoMn 30 S 

Járulékos diisk: 

Ha nam kaw reí.amanyagot kapunk vagyia a kívlalarasl na 
kunk kall magoldani a niidaiaci dij 1 C> '«>-ai piuirban laiwa 
mi^uk 

Közületi hirdetési ügyintézés: 

COM-WARB Kit.. 1519 Bp. Pl.: 363 
Jel. *fAX.: í 53-77-e4 fherkdznap Ö-fÖh kozott) 


CD-ROM. AUDIO CD lemezek 
egyedi es kisszeriSs gySrtess. 
CO-ARCHIVE Kft. 

Budapaat, XVI.Temaavaii u.30.1162 
Tál.; (06-60) 333-761: FAX: 271-41-73 

A karaakadókaravanok aoiaffl voltak biztonaagtoan.. 

A GONOSZ HERCEG 
Tal)aaan magyai nyalvü. azovagaa kaland|atak 
a Három azabadon valaazihato karakiar • gyongyörú gia- 
nka a rangatag allanlal aa caapda a atmoazfarikua zana 
a baapnalt HELP a vallozatoa aa Izgalmak caalakmany 
a agyazatü aa kbnnyú kazalaa a karaktanól túggd vagtg- 
latazaa a komplati kazlkönyv a azmaa diazdoboz 
a Load-Sava a C64 lamaz 

Megrendelhető: OTHIS Softvirare 
V*c. Pf.: 342. 2601 
Ára; 649,- Ft (AFA-val aa poataköltaaggal) 

Lagujabb CS4 programok SO,- Ft lamaz áron 
(maaolaaaal aa adathordozóval agyutt)! 
Valaaztkortiakari bdvabb ta)okoztaio S llata. 

Cím: Hámori Dávid, Nagykanizaa. 

Sugár tn 34. ssoo 

FIGYELEM! MAGYAR NYELVŰ 

AMIGA SZAKKÖNYVEK eladók! 
a Oapl koduprogramozáa. 
a Hardvrara rafarance manual. 
a DOS KaShSnyv 
a Falhaamaloi kaakonyv. 

Haár László 

1133 Budapest. Dráva út 11. 

Tel./FAX: 1732-008 


APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RÉSZERE: 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Mindan magkazdaR 2S azo uian 120 ■ Ft - AFA - ISO Fi (Ebba nam azamn bal* a nav. cím, talatonazam irasialaki Nam szam*)uk keras- 
kadalmi taliagü aprohirdatasr^ak ha valaki pl tzamilogap konliguiaciotatol kivan magazabadulni 

Kereskedelmi Jellegű hirdetések 

Szavankant 26, Ft - AFA - 3b. Fi (Ebba r>*m szama bala a nav. cím tolatonszam, iiasmiak) Ida aorol|uk azokai a hiidaiasakar. amaiyban 
pl valaki programot kínai aladásia. vagy agyáb hardwai* fciagaszaSkal (pl sarat készRatu cartridga-akai) kirtal nagy vaiaaztekban 

Egyéb szolgáltatások: 

Ejipiasaz (a kovatkazo nyomdába karúid CoV-ba biztosan bakaruQ 120.- Fi « AFA - ISO.- Fi 

80L0 szaida* (vattagnon balúkkal) 50 % (alar,/TAL/C szadát (ddk batOkkal) 50 % talai; Karai I00%t*l*r 

A hirdataai di|*i az impaaszumban kozollaknak magtalaldan karjuk laladni £zi kovaldan a hirdatas szovagat. az agyab szolgaiiatasokta lOale 
agyab kozlast. valamint az anrtak maglaleló díj báfizatasal igazoló szalvanyt (vagy annak masotatat) Tavaiban a kowatkazd cimr* karjuk 
kuldani COMWAHEKti BudapasI Pf 363 tStS 


64 software 

• b* «» kazvBasok i.c t«m*/*»ar>- Hugiam ita 

gvfV. «arr\ak in raluk. •» mag mindig naram a lag 
Olcsóbb ValasrUakskban kstát küld Sziícb Sán¬ 
dor JanosTialma. 1*1 16 0440 

• 064 *s programúk lema/an kazatian piaci 
yan gvaiiuUi a SU vi Sun tol Cun Suvak 
Caaba. Paca Ignác u t4 /«» tál (06 r?) 330 
lou 

a C04 la IMTW-Aa ívugrnnvok Oi Jua. Fkiaa 1 II 
aladok Smo ZaoH lUMMiiszanto Arany 3u62 
3861 

a Ptogramalada*' C64 aa Plus.4 CI0M lag 
uiaPb prograntok olcson alailok karaBan ram* 
ián vialuli' Ciaplipus magieiölasMl Banda Fa- 
ranc rapA AWa u VB 8600 
a Hl 064 aa guya"! laguiabb as ragnUa lAanltjl 
I6s as agyfila oa programúk aladasa a» c s sraia 
lu/MOlag ka/alwi NaTiany u* ulwsókós Ooc 
Ckm. « liugo Lón Paytvi Kaoa 1>CM‘ Slaap 
walkar M Kiaacl Patai Nagykőre:. Orgona u 9 
7160 Tai 106 63)362 946 

a C64 la programukal c»aialBk lama/an likl4i 
karak as kuldok* Uirkian lawalra vjdanioloki Cm 
Siabo Sándor komaiom Baratsag Rp 1 111.16 
2MU lal 106 34)342 401 

a C64 Pkjw4 aa liHnaiaimal kaiuBaimal i4csun 
aladnm vakaszbariakan naiai kuldok Caapanyi 
Laazlo Pumok Vakananuid 3630 
a 064 as programok ataoasa' A canam Ookonyi 
Zollan Hudapa-U VVIII Uköi ul 2Vt iin4 

64 hardware 

• ■ cBS II • ir>4iii 6a.pv3ii.i • 

• db lor • 36 kazatlB • 160 dt lamaz tidak 
lódik Vijhanyo Zoaan Saia Sranasu 12 6600 


• SoDa nssza nam laiO aáialom'M Elarle agy 
CS4 adapiaital t 164 1111 lluppy dnva t 2 juy 
stick ti gafciódw lahal ScTiioá Budadrs. SavSi 
vwty u6 VIP42 2040 lal I 63/ nb 

a Eladó C64 II 1641<ll ?dli OukA Shool lurbo 
(OyaMi Mmeztano iiodalom (20000 FR 300 
db lamar programokkal (26000. Ft] Franko 
VNsIy 6800 Bafcatcsnba Andrasty 18/A lal 
(06 bbl 328 242 

a (ladoC64 < muTMlbi • 1641 dnva « miigrro • 
cartndgn « kb 60 lamar • 4 karatta ♦ 2 db |oy 
asik t szakkonyvak fidaklódrv Mial Bankó 
András Pack Pdma u 16 /634. * (06 ;2) 323 
36/ az as* órákban 

• Flado C64 * magnó » 2 db |uy « 300 ptog 
ram • 2 db cartndg* •- 6 db gykn program < 
kOnyvak - uitágok Ara 13 000. fi KaMsar Pa- 
tar Gyár. Harirtan 0 u 24 9023 

a Flado Fgy C64 • 1641 II floppy « HLSn ^ 2 

fuyOKk • ?lamaaano < 200 lamar lala iMakok 
kd Ai magagyaras alapiin Cm Uolnar Oyul* 
Szagad Haiauku/ IV 12 6/24 lal |U6 82) 

4»4 004 

• Míg haszTi4á garanuaks 1641,11 as floppy dnva 

oteton atado C64 C128 as sziznaogaphaz 

ScMakaann Oaraal BudapasI XVI Oors lar 9 

1. ■ I in-. 1.4 2'1 0966 

Amiga 

s I .jfrlam' Amrgal SarasrHV Ask.a idr ligyali vi. 
aMapuCban )av6 Aímgak aladok' káralan igarvyi ki 
alagaas' kkndan lavaUv vUssrokrrxk* TataZuiszk 
mól ii). ha ran' Cm Amigo Club Lgat Uasku 
Mcsu 3 3300 

a Amiga progiamuk ralata i.sarate aladasa 
csak 30 Filamez'" Karasjlyak Patar Buda 
pást lllimkal lao u/O 12 1023 laMlun 
1169 116 


a Eladó 1 rJb Amiga hardnara Ralaianca 
Manual Azaianlaiokal kaiok' Kalmár Patar Oyói 
Hármán O u 24 9023 

Armgaia 3 6' lamazan programúk’ I lacn*/ 
misoluaSO. ri art* Aki 30 dbol randal az 
20 db ol fl/rU' VMasztxnCakart Usu Cm 
Nyasla Janoa BudapasI IV Vaag utca 79 
, JC6V IU42 lal 169 90l>4 

I _____ ) 

a Flado 100 <á> 3 6' oklaiTkaz Aímga programúk 
kai. 6000. Itart 6 Ií4'os dnva Amgahoz 
8000. It art namM nyakni .Amiga Intam^conú 
könyv I 000, FI art SanhaUM Patar Mtskuii. Vu 
k>gdau6 f'l 3626 Tál (06 461349 210 
a Amga 600« programok csar*|* vatala’ Mag 
vm pT Duna 2. DiMikng sál Katarnak Armga 
600r gapZiaz magyar nyakrú srakkonyvat. 
Ugyanra C64 as piogianH* aladas*' A cmam 
Oohonyl Zoáan (kidM>asl XVIII U8Ai ul 294 
I 184 

PC 

a HC ir- progiMhukal adu* valaszb<aSa* i-lu... 
bán Franko VHaly 6600 BakascsatMi. Andrassy 
ISA fal 106 bb) 32B 747 

a IBM Illák as lattiasznaioi programúk aladok 
VMasitMirRakait hslat kutdur* PC iNPOWáATIC 
1467 BudapasI. Pl /bS 

* IBM programok csarata' Bóvulö vMasztss lal 
tiksznMoa *s MSakprg ból VilaszboKakan rasz 
lalas kslal kútdOk' IriTiMnm nundan lavalia vMa 
s/ulok' Vtia m fM írusz* Parezti Zotian Oyun 
gyök Kócsag u 7/F 2 3700 
a IBM F>C programok csarkya aladasa 30 Ft la 
mar 6 26* as 3 6' t>0 MD I istai karak as kuldok 
Oyurian SkkrM Nyuagyhara Hakocp ut 32/B 
4400 






• IBM pf 09 >wnok nagy •atai>/l**itiari 

árun’ Nagy ZaoH Buíiapau III AmMaáinim 
u 30 lOJt T«l I73O0M 
a I0M PC prugramuk haiaimaa valaanaac^^ a 
>*goic»obban alaBok Keraw* >ngvan<r» tantam 
halat ouMunk Tun JactM Budapau XIII e««a(Ivn 
u / IX.17 1130 

a budo IBM kumpaab** SOOOX 1 ? a« c: 1 44 
aa Ruppy 120 aa MmcnHMM. StfCA I ?S) muMor 
IIUP4K • kanyavaii. t>abv nartxtfi aaióöb lOOia 
mainyi program akar kulcrt la Caranciáka 04 
marauwg uarryar 120 000 Ft Franko VHafy 
MOO BaaeacaatMt Andraaay lO-A lat KIOM) 
UB ?4? 

a ftadú' EGA SUOakOO. 10 irKMMur • kniTya 
knitvai 17000 Ft Eidaklódni Káraatr Nerbart 
(00 33) 316 100 (17 20 or^l 
a Sok program PC lo atadu 40 Ftdb áron Zad- 
ravaczJanoa Budapaal Vili Matyaalat 14 ve 
1004 Tol 11 44 630 

• PC MbaarruOm aa jalakprugramok 1000 lama 
raa aalaaztakbol INGYE N> au<t«wal 6? Pl 76S 

1364 

Plusi es tarsái 

a 1 lado agv Cib it>4K) t magn-^ • IS haJHia ■ 
niianaia • |trraOukuk • kurrvvak « aC> agvvvu 
Ml 1^ oaa/oa a^ama <66/0 S3'I2) kb 

21 000 FI 4<l ErdaklAdni lalM Koaia Oabor 
Molikarak. Adr E u 1U 6726 


a Plua .4 oa prugramoA Mnaron ka/ooan. pra<.i 
ran. gyoraan a SU VI SoA lol Suvak Caaba 
Paca V >*4 u 14 7026 Tat <06 721 330 103 
a Progtam«iadaa> PtuN 4 CIBoa C 64 aa tag 
uiabb programok olcaón atadok kaiaaan. lama 
ran. inaloa' Oaplipua magiaiotaiaal Banda Pa- 
laa«. Papa. AMa u & B B 600 
a Pk>a 4 on progiamaradAa Uindaag, magtMTha 
Maag FaKMyagraB ratasTLoraakan katai hűldók 
Daak KnaxUan, Budapaat XIX Jahn Foranc u 2 l 
V.'IS 1106 

a Plua 4 C 16 04 a/mvonalaa programok oteaOn 
alartok UUB 3 aa iMabnaa vatasdak lamaion. 
karaBkn F 4 m 6 kaB mogturtiatOkao Valaarboria 
kan kukiuk kKal Tiaocrtü Taiaaa. luakunlalagv 
hara Sram bnrettarcag u 36 61 (M 
a Plupa a». C «4 as Mnararmat karaopmat ol 
caon eladom ValaaAoiitakan kilai kütdBk Cao* 
parnri >-•0410 Piaik* vaaananuia 3630 
k Plutra CIO dk tnnvorialaa programok otcaon 
aladok U 1 '« 2 ak Hatalma* vMatlMk tamaran 
ka/adan Min 6 *ag. magbidiMoaag Valaittotaa 
kan lukdA karai TIaocdU Taiaaa Krakunlatagv 
t’ara Srani inwaItorcag u 36 blOO 

Egyéb 

• I M'h* *rl^.auri CoV 3 16 »g 22 26 ig 67 b kdvle 
KMU ? >^9 lO&l 12 1 M 2 3 . 4 C Marxa 
IMI 12.3 4.6 I 00 li 3 . 4 . 6 kOnyvak 
id ■) AmallBívMi BatACaarkauu 12 6600 


a C64 a* lamaza*ak' l.gv u) ClUH lUakuB a kra 
mólókra makrtiaii lantnartkua tar>a4öaagr>a/ iul 
halok" gyen mag nam vo«' Baryaga* vákkarboic 
lakart taibkoOalol kutdOk FaBaBanul ir|atok. nam 
bántátok mag"' Polrovica ZoBan, Wataaagyhar. 
HwMbu I 2112 

I AMD Srabakrkonyv latakoaok, arOrnyak ! 
maaalOk KIVOHATA. 146 oldal. 140 aromy 
faezlala» Mraaa. kb 400 vararMargy. lat 
' kaadoklaaéaa ii|<>oiitag<A utPkpxnnarv. 

I vadmagiB Mb 2 laka pap* oad gybgyan 
I (txoponlok). éldozo Papi a* varaoioi va 
I laraMok 600 700 vwér»ial. »nnlak. lakoM. 
vadmagia alc MarparwMtMO Btmoii Janoa 
(JalMiy ~ MrJkCEIaca). Bud^iatl. XIV Ihá 
ko4y m t46.b laMontzwn I«3e971 
BBakaban atle' 


Exl(lu 2 rv 


Oaao aiaaauo arvaraara boctama mu/aaka 
anakO C64 * 1641 diNa konfi^iKir^al A 
srvrancaa* vaaarIO birtokába Hiőial áron 
avak aoran «4k*«7úll grafikar múalmiaMik 
nak maltyat a mawar a gapafca i k idakuralla 
Ar aratanlalokal kériuk a axarkotaóBag ei 
mara atkutdarx 



AMIGA LISTA 1993. október 

Akció AciHm Sarvica - l Mnar Addamt í anxFy i lamar Au Wamoi — 4 Mnar . Airboina Hangar i lamar i Akan I agran - t lamar ‘ Asac CTiMlanga ■ 
laniar Baby Joa - 1 lamai BaMa Cai» II t lamar; Bi (i l lamar i Big Noaa I Mnaz i Bvimv - l lamar ' Cakla Ma*iar li — i Mnar Chwiia Chánp - 2 
lamar ; Cow Wara - 1 lamej ' Cycrun - 3 lainar Oanang Mlh Egg» I Mnar j Danxrana IV - I lemar ’ DMikk 9 1 iamai r Oia IMd 2 I Mnar , tKnra 

*'4a'Ja — 2 Mnar ‘ f «a4o« - 2 Mnar Horn# Akma — 2 Mnar • lludson Hank - 2 Mnar , Hugó II - 6 Mnar ; Hugó 3 Mnar Humana — 3 Mnar / iama* 
Pond II I Mnar i 3a«» i Mnar i IBM Nmia < 3 Mnar Ironbaart - 4 Mnar ' lom — 7 lamar toM VMung* 2 Mnar Mad Bembar II ' l Mnar MmM 
Lom - I Mnar Monkay CalctM - I Mnar / Moipht - 2 Mnar M Bimralona— I Mnar ( OH No Móra latrumnt^ ~ I lemar PtpomoMat II - I Mnar ; Puing 

- I Mnar . Poo Poo Oaamk - I Mnar PoMman Pat Itt i Mnar; H 4ta6on - 1 Mnar i BoMng Bob - 1 Mnar / Srnia » ChnMma* Cmm 1 Mnar > Sdver 
9at t Mnar . SmuAman 2 i Mnar ' Sanuknan Ili — l Mnar ' Sanutman IV 1 Mnar ' Saik o> Saonm — t Mnar / Smurt Huni 1 Mnar i San cd Blaggat 

- I Mnar . 9al Contlul - 7 Mnar Supat Coutdron 2 lamar , S mbbla OUM I Mnar ; SaMMd ol Honout - 2 Mnar / tag la«n Wia*tlam I Mnar . fala 

commando - I Mnar < TamxnMot Hl l Mnar ; VeoKa End - 2 Mnar Webet - I Mnar ; Wertds ol lagand — 2 Mnar ' Xmaa lenurxngt — 1 Mnar *** 
Kaland *■* CovartAcHon 3Mnar Oa Ja Vu 2 2 Mnar Ock Tiacy Advanhjia 3 Mnar ; Ouck Tttat — 2 lomar 7 F itb' Hamar . OaWragon » üomwn 

7lamar ' HMoaa o> ma Laneo ' 2 Mnar Ikhai II - 3 Mnar - JonaBien lOMnar Kmg'tQuait V — 8 Mnar < Lagand — 2 Mnar i lord ol ma Ring* — 3 la 
mar; lord* ol Doom — 2Mnar < NauromarKai - 1 lamar ' 0<ly**aa • 4 lamar ' Plán 9kom OuM Spaca — 4 Mnar : Schatobar * Quatl Baba ~ 4 Mnar ’ Span 
utAdvamuia - 3 lamar Univwaal Monüai — I lemer ' Wirafdry VI - 6 Mnar ••• Sziinuloele '** A320 Airbut - 2 Mnar . AV 86 Hwnar Aaaauk - 2 Mnar 
baOlBhaMkB 1942 ~ 2 Mnar i 8ada ol Piay ~ 2 lamar ' DaiBibnngai kom Spoca ~ 1 Mnai Oungaon Fkppai - I Mnar F A 18 kUMCopioi - 1 lamar'Qoa Bea 
Aa (Mly — I Mnar t Cuntlxp 2000 — 4 Mnar Hoyla 111 - 2 lamar ’ Kannady Appioach - 1 Mnar,' Mb« (ly - I Mnar Mrg 29 SumM FigMra ) Mnar ; Had 
Sáron - 3 Mnar. SrMu Sennca 2 - 2 Mnar SiMil Sai'aca - I Mixtr Skytkar II - t Mnar; Skika Flaal t Mnar > Wmg Cranmandat lírdamo - I lamer 
Wmg Commandai 3 Mnar ••• Sport SDWortdBuung I Mnar ; 30Workl lencxt - I lomnr CnampKroamp Idwiagar 93 3 lamar Oiago Uacadona * 

* «4ariager 1 lamar , FuottMB TacncMi II -- 2 Mnar Oarra II 1 lamar / (k>a|i • - 2 Mnar . GrWiam Taytur Soccar - 2 Mnar . Kaiamair Cup - i Mnar • 
laad* Unkád Champtontrxp ~ 7 Mnar Maicn cXma Ooy -- 7 Mnar HoB Or Dia-- 7 Mnar ' Skala d Art l Mnar. Soccai Som i lemar Soccar Hrvalt - i 
Mnar ' Supamga - I Mnar ; TacBcal Foomal ~ 2 Mnar > Tóm landry FoolbaX — 2 Mnar ; Trebla Champion M — I Mnar *** Bkalagia ’■* A» Support . 2 le 
mar / AnoaM Art Wai ki Skia* - 4 lamar ‘ Ba8>an Conlbcl — 7 Mnar ' Halktac Oiplamacy • 2 Mnar Baaia Ma II - 2 Mnar C<4bc I agacid* 7 Mnar 
C ongua e i 6 Uonxmum - l Mnar i IMandei ol me Ctoam — 7 Mnar ; Oplomocv III - I hMnar; Duna 2 — 6 Mnar ; Honaa - 1 Mnar . Kmgdnma oi Fngland 

7 Mnar ; RagnaiOk 2 Mnar Hompan— I Mnar ‘ Raalmt - 2 Mnar / SyndK-ata — 4 Mnar i Vdung - I Mnar *** Logöiai *** GokMh - t Mnar i OWogon 
’ Mnar ; Fwrury • I lemer Tam* Pio - t Mnar 

C64 

Jaiokpiograinok. ACIO HUNNER luda nmnai HS . BEE-- 62 - ugyattagi — 2068UNDESIlOA 7 - (ucman^er - 123 ’ BUN0E3I HSA MANAGER2 0- 
manadraai 117 ' CENtAUHI ALI lANCE - kaland 7 80 ’ COHVA kaland - 2&2 / CVBOFtt 2800 3d «kcM> - 138 / OFSTROYE R ESCOHt 100% agyúval 
armiulaoo - 1 SD / DETGNATOHS - ugraaaagi - 728 ' ORIHeUNG - loci - 230 < ELHE úrkaraakodó - 224 ; fXAMlNAIION - kdwid -- ISO 
OALUHEGON S OOMAIN kaland 1 SO IIANSE - kalatkadó - 206 HOlIOAY COPS - Mcw 102 4IMMI $ SUPEH ILAO manadraai - 130 ■ 
JÚLIUS CAESAR - akalagia - 260 KARAMAIí; CUP Mhuki I SO < KllLlt4G ROAO - lövOldOr&s - 133 r LE NfTIVl - lovoldoróa - 222 , LOHOS OE 
CHAOS - kaland - 344 . tOROSOF CHAOS2 kaland 773 UlDONAIDIAND gyúd úgy - 2 60 MEGA STARFORCC - mvadait - I SO, MOfllBUNn 
logAai - ISOi NOR8VTHE AARÜVARK - masrk ugye* - 2 SD ' ORMUS SASA M ■ HTO 3 30 / OSTFRIESIANO QAMES ugysttagi ISO PIIEUP 
~ tornkM - 220 / PIPEIINE (WT (abainluk - • 103 SD Pl IS logikai 141 . PSYCHO CHAOS - ugyattégi - 444 ; PUNICA GAMF ugyaasam -410, 
OUARX - liMai 222 ROBBO — maarkaloa — 110 ' SlEEPWAI KEH - úgy akoO — 2 80/ SMA8H lem*/ 1 80/ SPACE DUEll — lov(Adoró» - ISO; 

SPACf OUI2 - valalkadö Inamat) — I SO i SPECTRC Of BAGHUAO Mcio— I 80/ 8PIRIT OF AOVENTURE kaland - 4 SO' STARSHIP COMMANDER - 
uctiato* — I SD; $TOF40PHOB£ ~ Mna - 180 • STRtKE FltLI — tomulátoi - - 2 SO; SYSTEM - ladwutuMO — 280 ••• Fakiaatlialot AMIGA PAINt 
lairpig ~ ISO ' ARI STUDtO 20- 'airplU - 180; BEÁI BOX CHEATOR - ranairart. - 160/ DEMO DÉMON - demokatruó - 260/ DI3R OEVIl uaw 
CM 7S0 GAMF MAKER iMakkatrtO 280 GH3A PAINT - <a|rprg - 4SU . itOME VIDEÓ PRODUCER - laki. - 2S0 . MINI OF FICE • landirararO - 
ISD ' NEV73HOOM i«asrark - BSD ' PRIHT fOX • gridiku* trda trerk - 2SD / ROCKMONFrOfi 6 3 - ranatrark ISO < SHOOI EM UP CONSTR KFT- 
■Mkatr - 230/VIOT0F0X - vidaotaMalurO 180 


baCBahaMkB 1942 ~ 2 Mnar i Sada ol Piay ~ 7lamar .' DatBibnngai kom Spaca — 1 Mnai. Oungaon Fkppoi 
Aa Haky — ■ Mnar t Gunalxp 2000 — 4 Mnar Huyla 111 - 2 lamar ; Kannody Appioach - 1 Mnar,' Mb« ily 


2SD / HOCKMONrrOfi 6 3 


ISO; SHOOI EM UPCONSTRKFT - 


PC 

Akcto. Backioma Fuluie III 1H0 EV ' Badbiood IHU CEVH, Ibuca Laa üva* IHU EV / Cadavat 1HO - CEV; Coel worMvkanai 1H0 V/ Cowert ockon 

IHO CEV CryMal cavat 1H0 E ; Uirry ai lantaty ivortd IDD CEV ; üiagon'* lan 2 * tramai 2Hn CEV / Diagan » Mi 3 3Hb V / OyMi dog 1H0 V .- 
(tainam 6H0 V.FxM»amurai IHU V ' Flattiback 3HD V - Ftaddy Fiaikat 2HD V; Fuhna watt IHO CEVH / Galaokc empaa IHO V/GJdanaaola 
IHO EV Giamknall IHO FV JaUon* IHD EV; lamara 100 V.lamnxng* IHO CEV > L oda njnnai iOO C/Mcxilhy PMÓn • kykia cacwa IHO E 
Fkcky Boom'kamai IHD V / Ftopocbue 2 IHO C ' Ftebocoup 3 4H0 V ; Samuiai IHO EVMH ' SciHtiad Ewm IOO V Slaepnalkai 3M0 V / Slai 

Cor«(d2 4HO V . Stamak SMO V ; SkoMüghlai II 2M0 V Supar tpoca kivadei* 2MD CEV / Taanaga mumm mraet 2 2MD C^ ’ lamMMet I 2H0 

CEV ; Ugh " I kamaf IOO V . Umouchabta* IMU CEV Undwm IDO C£ / Watky hiiMait 6HD V / Wram ot m# démon 7MU CEV / Xenon 2 IHO 
CEHV ••• Kaland «.■ Bakayal al Kiondoi - 6HD-V/Black uown 2H0 EV / Buah Buck IHO E ‘ Codanama kaman 2HO EV . CoMM'i baguati 3M0 

F Conan ma lummatuin SHD V / ConguaM ol ma I ongbov. 6HU V . duma M a ooipM 2H0 V / Ciyslal* ot/Uboiaa IOO V Owkaaod 6H0 V i Day ol 

ma Temacla* - /HO - V ; Ooam kragMof krynn IHO CEV ÜfagunMnka IHU CE . Oungaon mattéi lOO V/Eoo ()uaM 3MD V’Ecogue*i2 6H0 V' 
Fatcxtabon 3H0 CEV/FIoalS 2HD V ; Goidan Air IHO Cl H ; Haart ut Cluna 6HD V ; Haló (|uaM IHO EV/KOB 3HÜ V ; la* mortay Lom ai lA 
3HD EV . Lóid <d ma min 2 3HD V Lóra o( ma lampia»» ?H0 V . MagMrava8ai II 3HD EV / Fkdar* ot Rohan 7H0 V , Saoal ut Monkav Mand 2 6H0 

V ' Shadow <Morld* IHO V ; SpM ol advoioura 7H0 V TMkgN 2000 2HD V / VamalU PHD V Vangaapca ol aacabbui 3H0 V. Warmoikt 4H0 V 
Weaddiaam* IMO CEV/W>ratdy4 IHD E Wirardy 7 2H(1 V SManriacio ••• lOOOtBgka IHO V / 848 Miack wbmanna IHO CEV AiOlank 
kUM 2 2H0 HCCV/AGE 2H0 V ; B 62 MagMorttat* IHD CEV i B^l kWxng gama IHD ' Btrda ol FYay lOO CEV ' Cár 4 dnvai 6HD V r Ctaco 
baai IHO FV ; Ciary cati 3 IHO EV ‘ F 16 Smka Eagta 7 IHU CEV/Fia lOD C / F-TS FMoon PmioI ihO CEV / Kmgra ol ma tky IHO V / Lomháid 
laPy IOO CE ■ lAdmnlai 2 IHD V SadM laaapana ct I uPnatla IHD EV / Tatk lotco 1942 SHO V / top gun 2 Owigai róna 2HO VyToyularaPi IHO 

V *** Sport •••. CaWorrxagamat 100 CEVH ; CíMcifxa gama* il IHD CEVH/E»pMu 92 2H0 V / Górna* Summái E «6on IHO CE H; Gwnai vmmai 

ChaBmiM IHO EV Garra 2 IHO V' FOMbakt IHO V IV Spurit BatfcMbal 1H0 V •** Suatagi* 1860 IHÜ V Akbuckt IHO E / Cwnwt al 

«a< iHO V; Datandac ol ma ctown IDD C ' Dal PMnriai 2HD V Global Conguaal iDO E IkMory Ima 4HD V.JaannaOaic IMO CEH;M*aalo 
mama IHO CtV/Pamoi 3HD V, Punon imkat back 2MD V Padact gacMol IHD V/Popufc90t2 4H0 V. PooMmongai PHD V / Hampart iHtTV/ 
Sanctiyll 2HD EVM ; San f atm - PHD - V / Skkm Matite IHD CV/SüMago IHO V ••• Logikai .** Ba8»a choaa IHO CE ; BtHPa chast 2 1MÜ CF 

CatSa ol Or Braat 7HÜ EV , Chaatmaatai 2000 iDO CE ChattmuMai 2100 IDD E > Chattmaalai 3000 2H0 EV ; CtataK lakit IHÜ V;Faca*mt 

IOO EV/Utakdaam IHO C' l ocumohon IOO EV FlocMnt IHD V; Saidnt IHD V < Supartemt IHO CEV/WaBin* IHD kt 


A megrendelés feNételei és az érsinii nem véNoztak, a CoV elózó számában olvashatók, vagy felbélyegzett 
válaszboríték ellenében megkúld)úk teljes listánkkal együtt: GAMES CENTER. Budapest, Pl.: 363. 1519. 





.HuM *2 »l»mfgun l9V*l...~ caana • fut«mb« »z • dalocska, molynak oppen most volna 
az aklualnasa. do ra koHatl döbbonnam. hogy az a szin-laena az an aaeiamra nam 
■gaz. Nahany megozalloti holgyofnany alkotasatol aflakintva altalaban tahof lovatok 
ionok az almuH hónapban is. matyók agy bizonyos hsnyada ktvotolasan most is aria 
a sorsra (utón. malyat a fonti idazat alsó szava szabott mag neki — csak mag ónnal 
IS laiiabb. A maradakot osszezuryalva a múltkori maradókkal majd azt mogszrtatva st- 
kartllt azon egy bizonyos hierarchiai sorrandat falaiirtanom azok kOzon, akiknek van 
osalyuk arra. hogy a CoVboy Poslaba karoljanak. Na. most al kall mondanom, hogy 
az mag mindig kb. a tizazarosa annak, ami aggyal kisebb batumoronoi 3 oldalba bala- 
forhal. s akkor mag nam is vsisszottam. Egyszóval orulOk rtaki. hogy annyira igyokaz- 
tok, da barmannyira Is szarotnam, nam tudok mindenki lavotara reagálni. Többek kor¬ 
dasara vtazom ezúton válaszolok: nincs a tervek közön .CoVbof Plusz' magazin indí¬ 
tása. nam vágyódok a Sanyi babarjaira, meg aztan nam tudom, hogy azt a rémhírt ki 
torjasztana ar mert az ország több raazeról Is jonak lévaiak, hogy: .Úgy hallottuk 
Khm. pontosítanék: En legalábbis nam tudok róla.. No da falra a komolyságokkal, in¬ 
duljon a móka! 


Szót kér HáPI 

BoceOnMén asaitazem. <1* a LEÜÁCY laeás vege 
löl lelledelrTH okok lutytan lemaredi agy I0rk«(it2e 
lel a csontvázas szmle CoVboy bátyó nanany *Oi 
ekanaban vök olyan kadva*. hogy a/en mulaazta 
sornál most M bepoiolhaiüin 



Csontvázas szint 
Kérek egy T-Söri 

CoVboy: ..vagy inkább T-Sonol, ssadag polol. 
ha mar így (skaidaziatak Csak taasak — csak 
laaaak. nagyfcilancvaitkilanean azalail Naai za- 
nal a CoV polol <...«agy namzanal a CoV Póló* 
banTf) Ki pólóban kel. az a (oldaagail a pólóban 
taroljsl Polo da tauva aalkull Kifordaom — ba- 
lordNom, magia póló a CoV pölo! CoVboy posta. 
CoVboy kaaztni. CoV Pólóban legjobb .. a CoV- 
M olvsaiul Nyert a loaon? Vegyen kaszair Vagja 
la az apja . azt az MkHoat az aszlalra, hogy mag 
tudja venni kenőik lagmodamabb rwhakollakcie- 
isnak egyik darabjai, a CoV Pololl Fiam’ Melyik 
lóra laltal? Hogyhogy matylkia? Hal a CoV pó¬ 
lóra* 

Na? Matyik aziogan leiszik a lagjobban? Egyik 
loascabb, mim a másik nemde? Na mindegy, az 
ne zsvarjon bannataket annak aidöntaaó- 
ban. hogy hány pólót akartok randalni; 
kattót, vagy harmat. Tudjatok, elkopik, az¬ 
tan mag lahat hogy közben elfogy a kaez- 
lat... 

No, raklamkampanynak alag la laaz annyi, 
tanytag laiOvom magam. Bizonyara falva- 
lodik a kardaa, mi az a nagy CoV Polo 
kampány. Nos, a múltkori lavalazaaban 
falvetatt tama nagyobbat robbant, mint 
ahogy azt mi gondoltuk volna. Santa min- 
dán második laval arintölagaaan foglalko¬ 
zott a kardaaeal. da olyat nam leláttunk, 
aki allana lett volna. Sót. Inkább kardöra 
láttunk vonva: .Micsoda dolog az, hogy a 
. nak, Ss a aknah is van polóiuk (ktpoMozoR 
raaz a reklám halya, csak nam hzanak isklamdi- 
jsi) nekünk CoV-usoknak meg nincs?*. 

Ki így, ki úgy letla mag a lámához való hozzafúz- 
nivatójat, laaaunk 1-3 paldai 
[isneK Szailiaszlösag’ 

A legutóbbi CoVboy PostMMVi letvaieU kérdés lel 
lesen |ogos' MIÉRT NINCS CoV os P0L077II La 


lielnanek lafla lahenek ina azért nam túl sok*), agy 
pasziot <pl egy CoVboy). agy szamlógap. amn 
CoVboy a lahennyilvaMartast vazeb. néhány le 
mez (Össze vissza havernek), pai üveg sör ós agy 
CoV Perszu az nam kötelező, csak úgy gondul 
tam l anyag, hogy a )>olo szóp és menő legyen 
Szóval a póló öttel nagyon jö. as leheina sorsolni 
IS otvasok között. Szóval sn lamogMocn a Polo öl 
leial* 

T isztaleMsI agy szuper póló remanyabatt 
KADAR BENCÉ Budapest 

HtCoVbuy' 

Ez ma; a 15 megvaiaszoliiilan lavalatti ' (Na lalod, 
mar az alsóban a poio lamaval kahen volna kaz- 
danadi — CoVboy) 

K«Hkeakallkallkellke«>alH>allkeSkell persze hogy 
kaUCoVPOlO 
Gyors kOiVatdas 
FIUK* 

_ 7 

- Kul CoV-os polo??? 

- Kan hat* laaz? van? Hol? 

Nehanyan mag ensttenkadnek 

— U< alófiz az? 

— Póló van. rajta tahen. jú nagy. mag bas betűk 
kel. hogy CoV 

Mely hoidulas 

MuiMok nekik néhány Gettó grafikeL 
Aargh' Kea*i> B*e rancaV 
- ?• 

Ebből lattiahSiok. mindenhinefc (meg akinek gepe 
ímes. SÓI a CoV ol sem ismén) szükségé van 
legalább i 2 db CoV pólóra 
Kertek MekaL legyen nwiM hammabb* 

Udv ■ Nagy Gábor (akai <^). Alsózsolca city 
CoVboy: FolyiMhelnem a aort, da hamar magiéi- 
na s Posta e lanyagal úgyis am aundanki Egy¬ 
szóval naei vett nahaz meggyőzni a fiukat, homr 
mezduljanah me' meg ebbe az irányban Ez a 
aoraoloBdl valoben aoraol-oadi, larmaazeleeeh 
a továbbiakban leaz polo le e nyeteeienytargyak 
kozott. A levelek nagy laszai agyabkant audtam 
Oatto maaaiie-nak (tényleg arról jtil aazambe 
Oatto megvalns CM konllgu-]atol, hamiaithalsl- 
lan grafikai móalkolaaokkal tözdatt maalna. lahat 
ra arajanlalekal lenni) Szóval Oatto az ollatane- 
kat magprobal|a papírra, akarom mondani pólóra 
valru, hogy minél aatparabb polovalaaziakkal 
altiunk a raodalkazaaatakie Addig la, az indule- 
al nehezaagak alhidalssars nyomulunk a hatao- 
balaó bonion la tathale — mar iámért — figurá¬ 
val, caak a blHoget modosMoRuk a hilaban Eb¬ 
ből la léthalö. aH nam kívánjuk 10 centis 'CoV Ihe 
Seal' as egyéb haaonlo azovagakkal elronlani a 
polo alajat, hiszen nam nagyzolni akarunk, 
hanam agy ftappans. jopofa doigoi kmakwik nak- 
lak. amitől a beavatottak ugyta tud|ak. hogy mi¬ 
csoda. 

Meg valami A proloplipua laazteleaa megtor- 
lertL 3-e-azar aizavanuk úgy ttO*C-OA. moaogep- 
ben Heg aem kottyanl neki. nem u(zy mint az 
agytk vök baratl, lestverl atb. erazagbeli piecen 
vaaatofl pete. maty agyszen moaaa ulan úgy a 
faiéra oaazemani ea a rajta maradi minta aiapjan 
nam igazan ludlam aldoniafu. hogy meal appen 
aokai Ittam aa azart nam lelek rafia aammii, vagy 
koazoa a azamuvagam Mnral nam hordok aza- 
muvagal, aa imndanki tudja, hogy nam (azok. 
azart azwian aggyal nőtt az autóm caomaglano- 
laban rendozarooilott lorolgolótongyok szama 
Majd’ allalaflattem' Oidtnak azt üzenem Alao- 
zaotcsra. hogy NEM VAOVOK KÓVER"’ Klketem 
magamnak. Beeaansiódat mimauim ) polo 



megrandelaaevel reheiod le. máskülönben telje- 
gyeitek a noisszembe.. 


History CoV-line 

Móniiéul CoVboy* 

Az ósok. avagy így is lonsnhMeB vulne 
Tőnsnalam szakra megyek (meg mmdig |obb. 
mintha lapre — CoVboy) így lemaziam meglódul 
va. U| ősöket telek ki e Mezők IMyett Azért Is, 
iKigy (ÓOtenyekknl bizonyilsam azt kZ igenis Mező 
tényt, hogy (ál)ősei>n ts oNan kevesbe eneoeh az 
uztettiez. nam an kne a krtalall legeny (légy, 
I) 

kb I sz 046 Első ősöm jOval Arpadek elóa Meie 
pedált a Karpad-nwitanceban. as amooc s fent 
nmlKea Árpád as serege nuMoglaiva a Baialun 
hoz ért Ott lartő/hodo óspepém mar űztelek, 
nadkunyhokat adott barbe drágán /unmar ftei 
lahrasaJ as |uria seior camptng al riyiioii a to 
parban (3 vöt az al»ő as utolso igazi 
uzlatamber e családban 

1046 Első ősöm. kmak neve Suba vöt, dadunu 
kkfa 46 avas ekkor es a poganv nevelői kika 
lasaalketfva (ítms veik voM a neve) Aba Samu 
el nádor, későbbi knaty tisztaMore lelvaszi a 
Hab a Samusi nevei A Hab csatadnevvi szak 
méiauian ludrészvot ki^a A 46osVala 
lazadas as szabadsagharc alatt maszek lodia 
szMal nyK wgvarKs Mikor rtHiwIen pogány kiv 
paszra nylraikozaa Pechja van. vai(T)s vazer 
baiei nélkül szárnyal a tuivuagra. ősotmói ps^hg 
megvonlak az u/teli engedMyi 
1060 bán unokéja bő eves e» van egy gyerokv. aki 
egy kínai nőtől szüleien így kinais nevel kapun 
ö vuR Brwg l ee iBicig h) A kis boho gb ben 40 
evesen bKigkarus leli A ba( csak az voM. tiogy 
hegyi kerékpárt aruR a Hortobágyon Nem is kell 
mondaru az u/tH behjccsiit 
1241 a cseléd dissziital a taiaiok elei Előszór 
Iztand sbgetece veti őkel a sors. majd a 
.WeoiOs Ének louis szál* Gronlandra h^uznak 
A cialad vaSalkozni kezd. de lonkrv rnegy 
ugyans a lagyos vidéken Lehel hűtőkkel akar 
nak betörni az akkun piacia Nemigen síkMedik 
1320 A csalad SkamimaviSba kuRozik Roglori 
iragadia lonemk a csalad leie a leiig magyar 
lekg gronbuidi Ihoi meghal Osztó teleftia tie 
lyan epuR a mai svéd lővaros lOslOi A megboi 
dogut eMaben hermán vuRak lesivr-rnk let 
Thor es Hotoh Potroh lett a vezető a vrUaszia 
sokon, da ezt let túrra nem ludia as rövid luia 
kodas ulan egyszMúen laleiette A naiaNni 
puccs ulan a csalad kel reszté szakadt 
1360 ROvid angkai isilózkodas után a csMad 
Franctaorszegbrvi el ahoks Potroh lia latvaszt a 
Jean Hicnel Service i2san Misei Szerviz) han 
cia nevel as 20 evesen auioszervifl ny« Am az 
akkun szekerek batarok nem igeryyetek musast 
(meg Mőaztalas rMkul sem), benzint, szóval 
senum liyal Tolal csőd Az adósságul úgy 




m« 0 . Kogv duz«k oWiom •rartyoi 
(aranyOtM. aranyéttazart. aranyhalai as logal. 
aranyarai) alzalogoia)AI< aa Namaror&zagba 
koNoznafc 

I 3 M Jaan 25 avat ha azmian lotu útra lar, 
azinian auloazaialó lau. da mar narrvaiak nav 
val. rtava Ktaua Wamar von Lúhwarc und Ran 
tolta ó •am al mag az auiótzaralaaból mival a 
tovaagazdak igán caodalkozlaa. rnAoc kerakal 
aaari oarélni a ryégy la^ vaalrhagyekan (a lo 
vakon) A rosaz anyagi halyral vita la ákaC, 
hogy u|ia magyar lóidra lakának Fia kt> ó 6 
TifOutr nam voK hót, ctak lantzonyoa at Ctak 
a/an etaa la. ma|d aaat kóztian val o Banű) tón 
loBa la a lorókól. akinak vaMenul voA zászló a 
kazában as vatedenui nam ugród latra, da az 
mwid hazugtag. ama irt 

A SvadoiszagMn maradoaak totiban lartak od az 
agy* il|U IS67 bah Oroszországba kóKózoB. ma|d 
t^eda az Iván Mmyom nevei as lolmanó adat 
saggyaral alafulod 
SZATHMARY ISTVÁN. Szolnok 
CeVbey: Hat, nara mondom alag azapan vlaaza- 
nyomedad óaatd lorlanatal. bar az a banyoma- 
som. hogy a tailódaa nalatoh tordaon irányban 
lonani, azart «a hallgadad al. ml lodam az 1600* 
as svaktól napjainkig Bar azi nam kozoHad. 
hogy hova kívánsz lortanalam szakra manni — 
an maahryva kivonlak — da abban bmoa vagyok, 
hogy agy oMalasi ititazmaiiyban sam lasz 
hoBsaiiavu a palyatutasod. ha a lortanatamnak 
csak azan — ahalad iamari — parloduaat logod 
kannl-vagni, a lobbira mag .nam a m iakazal' 
Hidd al, lobban jaraz. ha nam azagyailad azl, 
arai az aimuit pár azaz avban lonant. mag akkor 
la. ha arra a adnlra aullyacflatak viaaza. arairól a 
tanti Homanyod árulkodik, Inkább lágyát óazMa. 
aa ha lahat, a talvaiail malia eaatoti onalairaizo- 
dal na l.sa. Mó>ban kaid|ad . Maliaalag lavalad 
maaolaial atkuldlam az oaszas olyan oMaiasi In- 
taanany igazgalosaganak, akiknal lortanalam 
szakon la folyik oMataa, |obb ha tudjak, mira 
BzanMhainsk. 

Newspaper Quest #3 

ik CoVboy' 

Nagy Uarualnrm hrvnak. COD buRwara Team iag|a 
vagyok inamrag kűldiunk Nakad anyagot) (Koazl. 
magkaptam. mar aiazivtam az osazasat — 
CoVboy) Bátyám mar irt <ta|zoa) korábban a CoV 
2 óba. AIARI ST szamNogappel randa&azem (Ez 
agy ardakaa mondat-kapcsolat, monrld nyalv- 
lanbol hanyaa vágyéi? — CoVboy) 
t rövidke bamutalkozas uten a lanyagre terek 
(Maahol is így szokta! bemuiatkofnl? Nem sém¬ 
im' — CoVboy) 

Nncs kerlvem az ufsagrúl imi. meri mkabb az or 
szag világai zangaió müvommal szaréinak orrVnat 
(7) szárazni a magyar nap djonc aHampulgaramak 
(Akkor úgy latom, la Is adavaaztadad a hezaza- 
•ol, az Orazag-Vllsg Bzarkaszióaags valahol 
•gaszan maahol lalalhalo — CoVboy) 

Igen. M vtui megarkazad a nagy mű Sanki sem 
gundoRa volna, hogy ilyen hamar V T t«an O R t 
követve en w megírom elmem gyumolcsal A lorte 
nel b*l nem tortám mag. de barkrval alótoidulhal 
A múnem drama (követve kó laisam D R alias 
DOMO munkaién^ sUusat) 

I felvonás 
I Szm 
(Odhon) 

A- Mily banal ul lelkad malvan s nyomta azl oly 
nagy aröval itimi CoVboy lábal a Tisza cipó'’ 
(Ezi kikoram magamnak! Barátom! Latial mar 
alatadban Martans-t? — CoVboy) 

6 — Kószonom ranbersati. hogy valam loglalkozal 
vala. d« nem rnundhatám azt an mag neked 
A - S mily okba! nam labaied mag ama csetake 
dalai midón nem mondhalad meg ennekem 
mily kegyeden súly próbál lalaszriani lírgedM a 
ixikal metyeia 

B - A vad s kagyellen BKV alenórok meglenye 
gálák engem 

A — S md mondtak azok. kái oly vadak s kegyeOe 
nak valák? 

G — Azt mondák amíg nem vala berieled. nem 
száihaial i «4 a buszia as nam uiarhaial azon 
A - Oh. mity szó szökken ki lugad rekesziból? Hi 
szán csak ez a banidud? Oh. mrly cseketysag. 
meló kicsinysag 


B - Nem oly csakalysag az kedves baiyam aho 
gyan azi la gondolád • 

A - Vajn. ha elmondanád annekom. miari nam oly 
csakalysag az mtdón azi an eknondiam vsJa 
B — Azért adat bátáym. mart ha nam vala barié 
lem. nem utadtotak buszval. ha pedig nem utaz 
haiek buszval. nam vásmolhalam meg a CoV 
laguiabb szamai (Ml a lokozodo faazuHaag 
kozapatla a dramaiionah mag halvány góza 
sara vala arról, hegy atóilzataa la van a vilá¬ 
gon — CoVboy) 

A- - Oh. isi' Mmó csapas! Nam vasarokiraál CoV 
ot Oh )a|' 3 hogyan gondolád lovabbi csalaka 
dabd nagy las/rMtak MolyasM? 

B — dal valam tastvai szerzek magamnWi barte 
let 

A ' S hogyan gondolád ezt? Hisz Vasárnap valA 
s zárva vala mmdan BKV lagyaiyda 
B - H am ba| a apám lia. szarzúnk mi batlelat 
A Hogy á? 

B - lopással 

A — Oh. hisz azt a lórvany magtiRa mmakúnk 
B — Nam ba| CoV an mmdani megiavank 
A — VaiobBn így vala. hal akkor man(ünk. s szed 
|uk gyorsan lapiainkei sonaban 
(Abndkadnri al) 

2 Szm 

(A BKV legyaoda alóa ) 

6 - - l aiod bátyám, most rnár idaartunk vala 
A IMém 

B — AiusI |0l tigyat). as légy csaixlas műn agy 
Samsung arósdó ma> hangetóis laksrve Ha 
szsmadsl arrtb vrvad, as laliabb amatad la)ad 
maglaiai agy ablidxA 

A — S m dolgot szaremal ama ablakkal kezdani? 

B — Ad mi baioiank matd, stmaszánk ia|L s kiho 
zak a benn lakozó badeieket 
A - Hogyan gondolád ama csalakrKletedet wagre 
haitasia áalrv vala? 

B ' - A lalon letmoszánk. a lúzlaba sagásagaval. 

as baiór)úfc az oblákoi ama kóval 
(.B‘ alóvasz agy kOvat) 

A — lndul|urai ócsam* 

8 — l álom magártaoal Jai uianám a talon 
(Mmdkedan akndulnak laáala Nam nahazsagak 
arán lalamak) 

B — Mosi hgyeH laatvar Bemem az ablakol ama 
k<>val inugyan 

(Nagy csórónípülas. .B* bemászik az ablakon i 
B- AztákupótsiM'EzabudM 
I ,A * meg mmdig a lóban) 

A — Oh. öcsém, may szohalmazzal sulykolsz en¬ 
gem mkózban an a lakm küszködöm 
(Közben IS leknoszik ) 

A -- Ob leledzik egy apó. mm gyorsan, sabesen al 
haladhotank kerMinkia 
B Hetyes Jer ulanam 
tMmdkeOen ki) 

0 Szm 

A — Oh. rtohiszan. az mar maga a barlM aoda 
B - Jómagam is úgy vevam aszta Uaniunk s ka 
rassunk arvanyas bartelel 
if hezckk keresni) 

A - n vala agy Nézd rívly szépséges Almó 
nyrwndalechrvkai magaslal lehetab vala eme 
berlal aaiaszKase 

B - Jer bátyám fussunk mnai. mart úgy haHam 
lón valaki amtMUfla. na mmdian asanvasza ga 
Iád csrWekndalunkel 
(lybndkallan mt i 
4 fetvonás 
1 Szm 

(Ismal oOhon i 

A Most mái el mahelsz CoV ot vásárolni, nam 
tlabát testvet em? 

B — Oa igen. valóban 

(ffcözben valaki csangal .8' kimegy a baiarab a| 
lóhoz jA* bannmwad a szobában Kis idó edoHe 
vei ,B* visszamegy a szobába) 

B B"** mag' i Kele|lellem hogy eióhZBiö ve 
gyök 

(függöny j 
Vege 

Ez led volna az alkotásom Hamálam, lotszati 
Szarmtam elmanne egy CoV laklámnak Na mosI 
már abbahagyom e pótyogesl 
DÁNIEL OF STIMtS lar COMAABOMBA) AtARI 
Sr UISKMAG Nagy Oarael Budapest XI kar 
CoVboy Lagtiadalotlanabb drámaírók asrja' 
Hal hogy kapzalad la ad? BalomI valahova agy 
CoV atdakaban? UalyaagaBan la vagyok 
Bw<ly)tva Hat arra lanil|wk ou a napét? Bónozó- 


kát. lolvaioáat. gazflckokal, betorókal nevelünk? 
A nul Irodalmi raszaval aamiw ba|on, mag lahat 
balólad valami |raond|uk BKV baírlatpanaatos), 
da a tartalom, az astivonal alatti Hal hogy lahat 
minket kapeaelatba hozni holmi batoraaaal? 
Oyanue vagy la nakam! Aki kapaa laimi. az ka- 
paa magiatHM ta. azart anaartahani a XI kar 16- 
kapRsnyaagot, az oaazaa badaipandar mallati 
magfcaterarazik az órsagat, nakad pádig grátisz 
küldünk mindan hónapban 1-1 példányi, da kö¬ 
nyörgöm, na ladd mag. Hal akkor an hol logok 
bánatát vanm? 

B**'* mag! Eltalaflatlam, hogy autóval |arofc' 
(Függöny’) 

FURA VILÁG... 

CoVboy' En nam tudom, hogy mi lonant az al- 
mwn halakban, lalan az árthatott mag naktak. 
hogy aikazdódom az lakola. mmdanaaaifa az az 
wodalmi laz moai nagyon maglanózon minden¬ 
kit. A FURA vmia... e. alkotást azan raszaiulal- 
lom alóoyban. mari luai mondaruvsioia |Ol 
lukrod agy várbeli CoV otvsso lelki világát. 
Navalaaam lalan magsam voli hiabsvalo 
t|lel voá A hold kerek, mini egy nagy saK » a 
sótatkak égbolt mml a lavasz lókiL oki oppan a b# 
fcapasara kSszül Ámde vMomi rnagzavarta az ai 
csöndjét A kis Fatus voá az. a ronda diakulagye 
rak Éppen asb oKairiogaiasai vagede omaor 
egsihasilo bombolas haHoO. Nem tódra hogy na 
voá AZ- Egy tazios az a hang miaáa novetö izma 
A Akkorát röhógóo. hogy torzszuloá szülei rögtön 
koresasara mduRak a soinos nemcsak ók tioUollak 
mag a gúnyos kocáit, hanem az ecdó saiana is, aái 
már a kis drakula hátsó lertáird szaguáa Hogy nM 
érzőit ’atimf Bizonyaim, annak a Inss ózsz'maá a 
szagra, anuba Fába appan az alóbb rogyoe bele 
Node ó a megaiede, Ss kozvaden Mwbiis korvalv 
orra óla nyomtollA 

- Taiohogial áz előbb? kardezie lalalöaaagzá 
varoan Mubris 

— Termaszatasen — ValsszoNs a kis drakula 
igen nagyra nóa apja — aa lobban lenned la is. 
ha kscagnal ezen. hogy milyen kicsi szived van 
■llan/e voá ugyanis appan az •ment lepte ki 
Mubrisie lOtod a róhogógores. mondván | 0 I átver 
telek a héd kaszilasú müsztvemmel Katvin mar 
csak azzal vigaszIalodhaloR. hogy nem csak ól 
tette lovA Pedig UkHa fasz híre lai az aidóban 
Mekkora szegyen' (}a turJIa a koialaisagal 
fatas lárta a mocsaras lapos videkeker. de nem 
talaRa meg az uvöáas gazdajai Addig lan kan 
amíg mndmáig ismeroOen lapa tevertt Od nem von 
upelzólablA SÓI mag ul sa Nagyon im-gtiedl. tv 
s/an 6 csak egy védtelen gyermek Meneküli is 
VISSZA csakhogy a hala mógód nem voR semmi 
Úgy gondoáA áyen koruánanyok kozepada nincs 
sok enalma vissztHnanm Lknduá botyongod 
ludadanul 

Egyszer csak egy pololal prHarrtolt meg Mivel este 
a voá. Iruadl se vott. tónak látta közelebb menni 
Kaivm megragadta Mubns görcsös ke/<a. as halai 
gyors Hantot diklalva crbolla maga mogoo, ege 
szén addig míg a legfcozalebtji atterem veres oita 
la ele erlek. melyre ez voll kurva 
-Berepas mgyenet. 

KéBpes lNZon><atan ' 

Bernenrek. megedek a — Sokla sutodé lelovalmlas 
kacsasz'il es nam tollak ki 

fabis kozatabb is ment, csakhogy ud nem von 
semmi, ugyanis dahbatxM latod Hala mogod ott 
vott az oly kedves meleg odhun Éppen göthös 
kutyasz'iszag csiktandoda mag oriocskaiai Híz 
fos az anyja tózótt valóm nassolm valót Balén a 
ha^A kiveda csontos szemuiegeból kel szemel 
(pupMavaJ együtt), |Ol s'ggbe rugia edesaiiyira es 
teiekurtt. Az ruiya eglelen ordRAsi presatl ki varvo 
Ipa toikrat — Ml a tó k***a anyadat képzelsz la 
magadról?' Es bunlolasltól elkezdle enekrlm az 
orosz drakuiak toriadalmi dalát 
Csak Kálvin a ravasz drakuta A szótól szelesia 
nyáva a Inss vat a pompazo szme keble dagadt a 
buszkesaglól Elbanl a nogypotoju Uubiissel a sa 
tanok hülye lurátyaval Igen. csakhogy rögtön eláW 
a lahartotyOSA nvkor meglátta a satonl enrv maca 
dák csontiált. akorcxn mondraii múcsrmliad Kaivm 
igazan lalduhodotL gondoRa. szotcsapia ozi a vi 
dam letet Igen am. de Mubns után meg hat mu 
Mubris |óa így a^an senki sem ludhada. hogy me 
tyó az tgazs Ezzel vOglag beteR a pohár Orosz 
•annya vORozva. lekaszaboRa mnd a nat salam 




A oenyaOsA úmnvattf nvaoO 4|lol 

e» ngv ilabtyM piflamüa mag a m)iM (aioban 
Kálvin, muian laafaoa a/ öakZM babaft ronaK la< 
la ha/«manna Srotnyüsagek látvány logada la 
tk hanyia italon KtatvaMC I-Um* appan ^ko< 
fohani ki. a* leneartva a halyfalal apianak e»en 
Kálvin igyakaaa lakan latiam kika purontya) 
loKaíó largyul a^t mr ösbaiolik t/ahranvl 
vaiakSoVa, maly a k/oba tulao vAgaban aW. » úgy 
vagia houa iiaL hogy ai mmUn kihopta 
AlNiapcaaL lahatapoO aliolvtla kaikaia 

AHiiag la magaP a**lob' Ki oMa mag a |o aoa* 

k***aanvadat'' 

fa. la 

Acw. acki' Nmcaan nakad ilyMi gálád apad 
hogy mogol|a<n a 2 anyPkom lanval, gynmiafcam 
anyial' 

üa la voaal' laoam a van a k/Ad k/alan' 

- ti nam ai 6 vaia hanain MuUika Kaptáid M 
hogy mMan magabadanunk ón dakktart n ak 
mag magadam ól i» da miulan kiiodam magial 
lám dl halod magaval Ik akkoi lógtam magam, 
ak mmdal lalnyarkaHam Ek moki halliam. ki ko 
vada al atl a azomyú gyilhotkagol‘'i 

I)a Eabik mai nam valakton Onkatavel valan va 
gal (amúgy ik hokk/ui aManak Kálvin agyadul 
maiadl a Ukaaban hal döglod diakulaval Raada 
kul mt agyik búdon ik Ikmai kopogtak a/ ágon 
ElóvtgyA/alokkAgbOl viaktakupogon. hogy nam ó 
aj. ugyanit nam akarta Ulrv varat, atkataiadaa 
polaial Szafanctara nam ó voR az hanam a vaiOk 
vázától, akik gialulabu Róttak hotlanaian Kálvin lal 
óra múlva a landöi lókapkanykagun von, lakag 
galva a .lagbatiabb akar .Vartzomtaa caaladló* 
az 6 ntniriaiafa kat/aad namzaCi kkunlaiakakkal 
Hót M balöla da nam oruH a magniztaló címek 
nak Abg vartA hogy kikariil|on abból a lmod. kát 
lányok tiúzbarlangbol. at ikzonyiaio matzailaaba 
logion Karakla ctaladia gyókotal f'ai nap múlva 
a lapok lala vodak vala 

.A morokz lutrak mogolNi oaio I'anaaiNdawf. az araó 
MoibiOalaltiun miIO pitlgaial ' 

.AtagoPa a lamakamba'ak lokonykZinw tk t a dii lmac 
azart dk a Mtag irybaliabb a/laM canai ackvnanyozMk 
nak/ ' 

1 Bktan az egatz aidot alpuk/tiotta vctrta. ha agy 
matakA amda iizonyu londa álarcot lovag anana 
na kZagun volna Sorozaioaan inanliide mag az 
Ártatlan lamhguiakai ól CtóianynMi riavaitak. óa 
magtjlanaaak a bakak putgartaggal lóportokat ka 
tzltdak valuk 

- Butzhe vagyuk, hogy a dicaó Katvmi koromban 
udvózolhatam On mar agy |ó idata namzaU hóa 
PoMoaan mou w? 

- Jel amlakkzacn arra a gyalAzaluk napra, akkor 
paiantodam mag alókzor hatod h«ve»am tata 
mát 

- On mari köp lotylori Kalvm ur lavetaba, mml 
agy a l vatatiHill gihkzla. matt marin mag fovandó 
aldozatarr/ 

— Nmeken ra mát okom mml artadan lalkakal 
magovm. at lórtakZiarM rag adotsagomat 


Magatol azt lartia a kozvalamnrty hogy agy la 
rag ama al ken npurrM 
Tudom tol RMI gondolnak rólam 
Nyóvanok bak/edehben tarlagauk agymatl Kalvm 
kulonirrgak navtagye magöb a nportarakaC Az ai 
aicoi kutyának nam marad más dotga. mmt hil 
varvy «Mel marasa Néhány alavaló kZOtga rnag 
ptobaiia manozni a nagy drakulaL Wh rizok Mok 
zaluk módon athuHanak Az agatz baodalom ro 
mohban haver Kai lány csap óksze atlandoan 
atal halai ku/datmakban da agyAnak ta tikárul 
gyózn A búniany mag mmdig tatdernenen 
nuuadl vafon kretoda az álarcot lovag'/ Nőt ó 
nam mát. mm az agat hatlló bombólak 
tulatdonoka Atzlnd a tatg kiAya latig hal. aki 
rruiin az agasz harca hurca kazdórlod A 
kovafkazó ruipon, mannydórgasak hóz apad# kai 
maghaborodod atiBi vív etkataradan. as hagyaden 
naiLiA Mm odáig aóutruih hogy egymásra 
lamatzkodva tzkdtak agymat anyiat (kkor 
talmarul az óti katdas Ki óRe mag OixinvaidoC'/ Ka 
r>am az álarcot lovag, akkor ki7 

Hat an — hiania a lavagóba Mubrii a gólhók sá¬ 
tán' 

le kzamal' 
la szamM' 

~ Ta mmn utalod ói7 

Ebbói a >z a matból mar haaptam egy tzivoi. ót 
nyolc példányban maganam Aj nam lehal, 
hogy mog mmdig el* Et le mari utaloil7 
Hogy mma miaoa ordnodam Ez a görény ki 
vada az lAolkO tzol it a kzamból. 

- Akkor m moai rmart vtrtzakszúnk egymássá'' 
hány Mublit' 

OI|uh mag a tzamrrtel' 

Azzal mnd a kaden mml a veszed vadak rarohan 
nak at aldohk a torkai Oa Kalvm kardia 
.vaMhmul' aicsuszA Asztnd nyakaba Am agy 
masak Mubni lotulról laetapall Kalvmra agy tuskó 
val A dtakula agyvalata tzadtó c c i a nl a romokon 
Csak a sálán ada lul art a borzalmak korszakul Az 
akkun idókban nagyon kagyadan dAiaura bonu 
kozod ki Ez a Mubru olyan kagyadan voR, hogy 
hapat voR saiai magukat is murAaba lógni, pusz 
lan. hogy hnatyi löbbaaben baszathassunk róla 
a la KO. vagyis KOZMA OEROELY. Bp. X kar 
CoVboy: Hello Uubtls' Ta mltyan szakra jarazT 
Eróazakta? Ezt a aziom mennyi Idó aiMi aiharuN 
oaazaumed? Naham agyabkam laiazan, bar ven 
agy-óM dolog, arai nem voH agaazan Uazta Pl. 
nam voN hada a rom, mktlan ratreecaam a dra- 
kula agyvalaja. vagy pl nam voll tlazia Kálvin 
kardia. aeiAo* alcauazoR kai nyakon kiKeazlul 
aa lolylalhalnam Ezankrvul nam tudtam kapeao- 
latba hozm az alaieoa lovagol OrunvaM taharlo- 
lyaaaval. nam artadam. hogy amattiada lat Kálvin 
az óabaiekk brrtort. ha kótban magvalfU kany- 
azarún agyik kaqaiol, Fóbia miart karaala az irt- 
lalzó-tabiakai, ha valóban nam voM irt aa ha a 
kai drakula búztod. Katvm imán nam fogta ba az 
orral Nam lahMadan. hogy a maaodrk raaibót 
azok la ki lógnak darwini, da adót tartok rtrra mar 
nam a CoVboy poaiaban lóg aoi karuIM 


Forgűkínpad 

Szia' 

(Na naaa! Tálán Tikaa' — CoVboy) 

Bamagy Puotka az ardóba Tatatkonk a larkassal 
A farkas alhaiarozza. hogy mielón megimna a 
lányt 3 kívánságát laóasm Piroska t krvansaga 
kit anyama padyama iSZEX) Uagtónaruk. a lei 
kas 1/3 ratzt krtarad ? ugyanaz • 2/3 tesz kila 
ladat 3 ugya/iaz. da a larkas takjton magrloglA 
Ml abból a tanulság'/ ProA kurvák na manianak az 
ardóba, m«d tueliah az aHatokal A lananmk szarmt 
az a VICC kzagyanba hozza az iskolánkat Hal iMa 
nam. ha húNók^i Na csa< Ja az az alsó lavehrm 
szamaogapat ufsaghoz. tudom, hogy örülsz' 

ME SZAROS Ml 1 INDA ANDREA. Gyóngyók 
CoVboy- Kadvaa Hal(l)usl Hal hogyna örülnek, 
a tarham la caevaliam? Mán úgy vadam aezia la 
a larkaaokal azaraiad A conadai inkább nam 
■rom Ida. mari szartiMam agy laika rohamozna 
mag a hazatokat Variunk caak. mii Is akartai'’ 
Most an islaliam ki halyadad? Proli tsikaaok | 0 - 
lantkazaaM vai]a Hst(l)us a azarfcaazióaag e»* 
mán A bomakra na latapaalak al raiml a lakgai 
Maniunk az ardóba!'. A lavalakal maid an tovab- 
bdom' Jai. hogy mHyan hutya vagyok an! Hal 
marad egyaRalan a CeVmak oh>aao|a7 

Hado CoVboyi 

Nam kaptam mag a CoV nyári dupla hulorts/B 
mai"'" PaiAg bahzaoam a 200. Fi ol. as mar agy 
hala mag kaRaS voítmi neki rónrv'" Kmam. imnal 
hamarabb kúliRalek al a cimamra* Kósz< 

FARKAS PEIER Kwactond 

CoVboy’ Ali|oti mag a manall Rt most valainl na¬ 
gyon nam abmmal. Farkas la vagy. mag Palar la. 
akkor minek kallad volna magjonnia? Halinus 
ugyta varfa a vallaHiozo farkasok |alarwkazaaai. 
úgyhogy inkább rábízom ama probléma hidarna- 
aal... 

Haóo CoVboy! 

NagyenorMók (kulon). hogy megiale n i az AW la 
Hasam a CoV bán' Mundiuh .kicsa' sok voR barma 
a gapalati Inba lan nam atam Ryanakal. hogy 
tokoittfvffat. mag di*}. ez mag nam la lanns nagy 
probtama. más sokan hutyanak naznak. a nagyob 
bik ba| SA hogy an fAN8T<a vagyok ós r*am csak 
olyan tnasszul lerby KmaHk tngfcoz o tabb így anr' 
TAHBYR. TAHBAJ PETER Budapest. Ili kar 
CoVboy: Ezer bocsánat, az la gapelaai ha»a vofl’ 
Azi szart atarulhalnad. milyan azamon Isdal ba- 
legyezve a Találmányi HlvalsRial7 

Hai CoVboy' 

Szerabtak an lenni az 

I 

aki KaSames Karaesanyi Únneprtkal kivan neked 
Egy raiongOd JOE. Szatiaittiaayan 
CoVboy: HaHe JOEl Erre mondiak azl. hogy az 
lalRalalal voK. Vedd úgy. hogy vtaazapadanl' 
Szóval neked la! 
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Dune II 
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Eye ot Beholder 3 

Supremacy/TGMS 
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Dune 2. 
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Strike Fteei 
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Pirates! 

Steel Empire 

Ishar 2. 

Karaieka/Ceekay 
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Belrayal ai Krondor 
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Cool World 1 
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F!y Harder i 

Ishar II 
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Amiga programok hatalmas választékban! 3.5' és 5.25*-os lemezek is kaphatók! 
Dikó Isfvén. Budapest, V. Veres Pálné u.9. Tel./FAX.: 137-3193. 
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CoV Póló 

akcíóóóü! 

A jövő hónaptól bővülő 
mintaválaszték! 
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XT/AT tápegység javítás és vídeoszervizelés isi 


Kalaruitaók, k'antasy-, AI>AI>-. 
SChF! ktíiveUik auulaknzzuuik! 
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i^irvélen keresztüi játszható 
muUi-pUiy szerepjáték 

■ Fairtaay *a Sct-FI dlmanztoh, 

- S napoa fordulok, 

• Fordulatoa kalandok, axabad eaalakvaal lahalóaas. 

■ IntaraKUvlláB a idbbi |átakoaaal, 

- Havonta agyasar mintán jaiákoa ailal 
Igényba vaható Uionatlap. 

- Scémflogae anal kontiotiaH azabaiyoa |étékmanai. 

- Konattuiniv vHagmodallazOa 
• T*l|aaan azabad karakiaf ganaiálaa. 

• 160 000 márfOldnyl |atakiMop, az Induló vllaaban, 

• Tóbb azaz lafnoraflan azörny, nabany tucat nTp.C., 

rongotag wazaJat, 

• Jatanlag 40 láftipua, 
raaHaan kivHolazatt domborzat aa visatz, 

• SO fala képaaaóg-, kapzattaág közül válaazttiataz 

karaktorad kialalutaaéhoz. 

- 40 oldalaa kadkönyv éa grafikákkal klaan (étakmanai. 

- M paranca aa 30 fanátalaa utaaiiaa 

Még soha, setuA sem kapcsoládhattái bele efy 
ennyire szerteágazó kalandba. 

('írnunk: Term 2531 Idóuieztik, 
1394 Budeprsf. Pf.: 701 / 606 . 
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Amiga 600 (>)*hoz, 600<aahoz. 

Amiga 1200-aBhoz aa PC'haz wmcliaaierak 

2 5' 40 MB—13.000.-Pt 60 MB - 16.000.-Ft 

60MB—21.000.-Ft 120MB- 23.900,-R 

3 5* 120 MB 20.000.-R 170 M6 — 23.000.-R 

210 MB — 24.000.- R 320 MB — 32.900.- R 

A 2 6* ás 3.5* winctiaataiak baapttása. inatallAIAsMl 3.000.- R 


AI200 4 UB 32 baa* mamaiiabóvMö BAM naikui 

11900. R 

|4 db l l fc nit RAM bövárMlö 2 uarat aabaiiagndraka 


AT Bús WincbatMr Cantrollar 
Al00(VA50a A900* gapakhaz 
iöiáoBocá. PF&. BpaasLAfitkSOO K&tt 


6.900.- R 


Külső mamoriabövilö RAM nélkül 
A1000/A500/A500Í gápakhaz 
(20-30 ts sabasságnwakadás} 


6.900.- R 


gápan 


Hl alkapei 

aaAOOO- 


VI 3 AOkS-mai 

V2 > vagy V3 a ROM-mai 


4 900. R 
S900. R 


1 UB-os SIMM modul 


6.000.- R 


At ACOMP Kn. fiiMta/oa a/arvi/a. 
beporrásak ga/anciavaszréa náttúl 
Aj aruk az ÁFA t aa mi agy év gamncutr turta/maz/Ak' 
Commodtum rnjmrrutogópmm ra/fe* körű ^viUsa 


Régiül Kornél 

Budapest XXI. Kossuth 122 tV/28 1212 
Telelőn: 27e'e637 

Nyitva H.K: 1S-19; SZ.Cs.P: 9-14 órSig 



























S/yuiiításiechnikai Kft, 

I 125 Hndapi'st. KirálNháuo ulra 2. 
III.: I5í>-íi7<>0. lAX: 251-23X5 
I 135 Hutlapi'sí. S/i*ni l.ás/h'i úl 74/V. 
Ul.: I4‘í-í.líi5. IW: 251-23X5 
I I lliiilaprst. K.tliia iilca *>. 
lel.: I47-OP25. IA\: I77-«)4I‘> 


Coawwo J of Atntfm SOO 
Commodoto Amio* &00 Plu» 

Commodor* Amiga 600 
CdmmodMa Amiga 1200 
Amiga 600^12O0-ho2 40 MB HO kAballei 
Amiga OOOri 2O0 ho< 00 MB HO há^Mal 
Amiga 600M 200 ,no 2 120 MB HOhAballal 
Commodora Amiga 4000 040 6MBn20MB 
*4M8 RAM modul 
Commodora A-S20 TV-Modulaior 
Commodora C-64ai 
Commodora 0-64 • loysiick • laiah 
Commodora 154l >li Floppy Dirve 
Commodora 1002 monnor C64-riaz 
Commodora Dataaaatia 
Commodora MPS 1230 prinlai 
Commodora 1004S aiotao-«olw moaMr*^ 
Commodora lOOSS aiaroo-oelor moiHior 
OOOHOOOOte 1040 MuRMyfW Monitor 
Commodora tOAS MurUayiw moniior 
fH KO otoa MMWBWiMi^rOt 
20 Mb aroa dMaMMokéKMé 



4 Piayar Adaptor |4 Joyaiick cár 
KOpdíoHoliralo « R06 SpllMai - 
MgMMoykUcii aulomalifcaa MPtoOdio 
CIocfe tol Amiga 1200 
/C-128 JoyMioKMeusa 
liisr 


A 




rC-l20Cl26« Mowta 
r Amiga Atan Mowaa 3 gooMoa 
1101 • sroTMor 
CM *eiK>n Rapiay Mh-Vl Pro • hOMoriyv 
MiMua Aciion Rafiíog Mk.ui • kookonyv 
tiOlllS MB-OO ooMmanano MO db oai 
MORIS OSO 00 b.2b Mmaaiano (IM db-oai 
NorisuwoB>4' monnortPiar 
Hona naioa 14' monitiartinci 
Moria porvodó Amiga SOO SOO Plua 
Noria poroodo C64.'il. 

Movta pad 

SoundbIaiMr Pio-2 DoUwa Hanghartvi 


SoundWadlOr 14 ASP Oaiura honghartya 
Rocgan mílMli tor Amiga 


: 


I M B aa o h M bomta Amioa 
I 0Mb,og«rij4jMlb4MbÍA 
Na Mama B.A* tWW lm* 

NoMamai.S* DlwSlO lamai ^ 
NoNama S.2B* OSrOO laaioa^a 
NoMama 5.25* OB NO lamaa * 

Maian 3.S' MF2-OOIamai 

Maxatl 3.5* MF2-H0 lamaz 

Maxall S.2S' M03 HO lamaz 

Fuji 5.25- MO 200 lamaz 

Fu^l 5.25' MO 2HO lamaz 

Protai 3.5’ OS'HO lamaz (11 db.lorm | 

ProlaiS.2S- DS^HO lamaz (11 db tóim ) 

Amiga Aebon Rapiay MK.III. * kOnyv 


II 


*Ny Pl 



Rookay Adw VÍRao Kayma tor Amiga 
■ga am i 


64S.- n 
350.- Ft 
505.- FI 
OOS.- Fi 
300.' Ft 
• 090.- Fi 


Ro«tac-332 3 S* Amiga allM kulao diiva 
nociac'382 3.5' Ivory anMrua Amiga dirva 
ltoctae 302 3 5* Black anMwrua Amiga diiva 
ac-362 3.5' Amiga botod drive 
rd HO koniiollar A500 ASOO • 

• 00 MB Hwd Olsk 

• 1 MBStrrm RAM 
MIM Amiga imar t aea 

Mandy aoannar • Intartaca Amtgalio/ 

Boot Salactor Amigához 
Slaiao hangdigRalizalo Amigához 
TrackbalJ Amigához 


l.oao. FI 

13.000, Ft 
t .990.- Fi 
2 400. Fi 

1 090. Ft 

2 490. Fi 
1 990.- Ft 
6 500. Ft 
5.900.- FI 
9 990.- Ft 

305,- Ft 
305.- Ft 
1 490,- Ft 
395.- Ft 
090,- Fi 
590,- Fi 
200,- Fi 
17 900,- FI 

31.900, Fi 
9 900.- Ft 

24 900,- Ft 
9 490,- Ft 
9 990,- H 
9.990.- Ft 
0 500 Ft 

17.900, - Ft 
24.990 - Fi 

5 990.- Ft 

3.490, - Ft 
14 900. Ft 

1.490. - Ft 
6.490 - Fi 

3 590. Ft 


Amiga Magaan (namal) w|aag 
Powar Play (namat) u|aag 


450.- Fi 
450.- Ft 


JOYSTICK-dk: 
OWckahol OS ' 
OtMckahol OS - 
Outckahol OS ' 
Qwekahot OS ' 
Outckahdt OS 
Quickahot OS - 
Quickahot OS - 
OMckahet OS - 
Ourckahoi OS 
Qutefcahdi OS 
Óuickahoi OS' 



113 IBM 

123 Warridi IBM 

146 InVwdarS IBM 

151 AvtaiorS IBM 

141 OíMcfeUac 100 IBM 

101 I. 

t02N 11 

ll.Phia mikroOapca. 

111 A IL Turbo mlkrokapea 
126 Mavancfcl 
i2gF Fhgliigrtpl 


950.- Ft 

1 045,- Ft 

2 690.- Ft 

3 390.- Ft 
2 690.- Fi 

395.- FI 
535.- Ft 
595.- Ft 
745.- Ft 
t 290.- Ft 
690.- Ft 


Quickahot 

Quickahot 

Ouickahoi 

Quickahot 

Quickahot 

Dynamica 

D^amica 

O^amica 

O^amlca 

Oynamica 

^tiamlea 


OS - I30F Pythoni 
OS - 137F P^hontM mikrokapca. 
OS -155 Awiaiori mikiokapca 
OS - 149 Intrudari 
OS -130N Pylhon2 Nmiando 
Compatltlon Pro 5000 
CompatiUon Pro IBM 
Compatnion Pro 5000 Mini 
Compatltlon Star Mini 
Compatltlon Spacial Mini 
Compatltlon Tranapatant Mini 


795.- Ft 
045. Ft 
2 790.- Ft 
2 590.- Ft 
890.- Ft 
1 090.- FI 

3.990. - Ft 
I 490.- Ft 

1.990. - Ft 
I 690.- Ft 
1.690.- Ft 


Vi$zonteladolii> 9 k óriási árkedvezmény! 
Araink az 1 év garanciaTós az ÁFA-t is tartalmazzak! 
NyitvatartaB: ft-IS f^l^Jl^mbaton: 9-13 6^. 


ki vásárlóknak utánvételas 




jl^l^alat! (AMtasi idő: 1-2 hét) 




